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APRESENTACAO

Querido(a) Professor(a)

Elaboramos este material didatico visando auxilid-lo, no ensino de matematica do 1° ao 5° ano do Ensino
Fundamental, no planejamento e execucdo do seu trabalho docente dentro da perspectiva de atender aos
objetivos fins da BNCC.

Trata-se de um conjunto de sequéncias que contemplam todas as habilidades apontadas pela BNCC referente a
unidade temadtica Grandezas e Medidas. As sequéncias didaticas sdo atividades planejadas dentro de um
percurso légico que orienta a compreensdo dos objetos a partir das habilidades estabelecidas e com sugestdes
de tempo para execucdo de cada passo do percurso. O percurso logico de cada sequéncia vem apresentada por
um infografico para facilitar o entendimento e organizacao.

Por fim, apresentamos uma secdo especial composta por algumas atividades lUdicas acompanhadas de exercicios
relacionados aos temas abordados, visando munir os professores de outras possibilidades didaticas no seu fazer

pedagodgico.

Esperamos que esse material sirva de referéncia para o planejamento de suas aulas, contribuindo para o ensino
eficiente da unidade tematica abordada e seja enriquecedor enquanto possibilidade de atuacdo docente.

Aproveite o conteudo e boas aulas!
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ORIENTACOES ESPECIFICAS

[——-® Infografico

Permite visualizar o resumo da
aula em sequéncia didatica.

Caminhos para Aprendizagem

Obijetivo Principal

Objetivos da atividade
a serem atingidos pelos
alunos.

Ny

AQUECIMENTO

ATIVIDADE

PRINCIPAL

-

r————

{

Acao Principal

Acdo tracada com a
finalidade de alcancar o

{

Tempo
Tempo em minutos
sugerido para realizar
cada atividade.

DISCUSSAO DA

SOLUCAO

objetivo principal.

N

— —

Atividade

Descricdo da atividade a ser
trabalhada na  sequéncia
didatica.




Matematica

o Nogoes de medidas de capacidade e massa
o Manipulagdo do calenddrio

o Identificagcdo de cédulas e moedas.




Habilidade da BNCC
(EFO1IMA15). Comparar
comprimentos, capacidades ou
massas, utilizando termos como
mais alto, mais baixo, mais
comprido, mais curto, mais
grosso, mais fino, mais largo,
mais pesado, mais leve, cabe
mais, cabe menos, entre outros,
para ordenar objetos de uso
cotidiano.

Objetivo
Fazer comparacBes relacionadas
a capacidade de recipientes.

Conceito-Chave
Medidas ndo padronizadas de
capacidade.

Recursos Necessarios
e Folha de papel A4;

e Atividades impressas em
folhas;
e (Copos descartaveis do

mesmo tamanho;
e Pedras;
e Material do aluno;
e Jarra grande com agua.

Caminhos para aprendizagem

———

Abordar inicialmente o assunto que sera
tratado na aula.

AQUECIMENTO
Comparar a capacidade entre dois

copos.

Levar os alunos a refletirem sobre
capacidades diferentes. ATIVIDADE

PRINCIPAL

Reconhecer e justificar as capacidades
diferentes de objetos.

Compartilhar  diferentes  estratégias

utilizadas pelos grupos. v

DISCUSSAO DA
SOLUCAO

Socializar as estratégias pensadas na
busca da resposta.

Resumir a aprendizagem da aula.

Ler junto com os alunos o resumo dos
conceitos.

Avaliar a aprendizagem da aula.

Comparar por meio de estimativa a
capacidade de diferentes objetos.




Aquecimento

E possivel despejar todo o liquido do copo 1 no copo 2?

1 2

Orientagdo: Faca a pergunta da atividade de aguecimento para a turma, escute algumas respostas e peca
justificativa. Muito importante que as respostas dos alunos estejam de alguma forma vinculadas as medidas ndo
padronizadas que possam expressar a habilidade. O professor deve extrair dos alunos uma justificativa plausivel:
0 COpo 2 mais grosso, mais alto, mais grosso e mais alto, maior, etc.

Discuta com a turma:

e (Qual adiferenca que existe entre os dois copos?
e Se fosse ao contrario, o conteudo do copo 2 caberia no copo 1? Por qué?

Atividade Principal

Margue um x no recipiente que tem mais liquido.

-

S

| \,
N 4

Orientagdo: Organize as criancas em grupo de 4, entregue a atividade e leia 0 enunciado. Dé um tempo para que
os grupos discutam o problema. Observe as estratégias que estdo sendo usadas para buscar a solugdo do
problema.




Discuta com a turma:

e \océs compreenderam o que é para ser feito?
e |4 conseguiram chegar numa resposta?

e (O que os levou a pensar assim?

e Todo o grupo concorda?

Discussao da Solucao

Justificativa:

e (O segundo aquario é mais largo e maior que o primeiro aquario.

e (O primeiro tubo, embora pareca ter menos liquido, tem mais, pois ele é mais largo que o segundo tubo.

e (s dois baldes tem a mesma altura, mas o primeiro balde é mais largo que o segundo, por isso tem mais dgua.

7 | } \
o W )

X X

AT

X

Orientagdo: Peca que os grupos demonstrem, um de cada vez, como fizeram para encontrar a resposta da
pergunta.

Discuta com a turma: Faca as seguintes questdes para cada grupo que for participar do momento da discussado
das solucdes. Determine que, ao responderem, se direcionem para a turma.

e (O que 0s aquarios tém de diferente?

Descobriram em qual deles cabe mais agua?

Por que vocés acham que neste aquario cabe mais dgua”?

Como fizeram para descobrir isso?

Caso tenha sido necessario usar 0s copos e as pedras: - Os copos auxiliaram nessa descoberta? Como?



Encerramento

Objetos com tamanhos iguais, mas com larguras diferentes ou vice-versa tém capacidades diferentes também.

R N

) N

— -
Recipiente 1 Recipiente 2

L

Orientagao: Peca para que uma ou duas criangas falem sobre o que aprenderam na aula e no final mostre a
imagem dos recipientes 1 e 2 e peca para que elas digam qual recipiente tem mais liquido.

Raio X

Ligue com um trago os recipientes que vocé imagina terem mais ou menos a mesma capacidade.

L
' .
e
==
0 o |
[ ] |
S—
& e
o
/:
e e =

Orientagdes: Entregue a atividade do raio x aos alunos. Leia e dé um tempo para realizarem a tarefa
individualmente. Certifique-se de que todos compreenderam o que foi trabalhado na aula de hoje.



Habilidade da BNCC
(EFO1IMA15). Comparar
comprimentos, capacidades ou
massas, utilizando termos como
mais alto, mais baixo, mais
comprido, mais curto, mais
grosso, mais fino, mais largo,
mais pesado, mais leve, cabe
mais, cabe menos, entre outros,
para ordenar objetos de uso
cotidiano.

Objetivo

Estimar a capacidade de
diferentes objetos por meios ndo
padronizados.

Conceito-chave
Medidas ndo padronizadas de
capacidade.

Recursos necessarios

e Folha de papel A4 branca;

e Atividades impressas em
folhas;

e (Copinhos descartaveis
pequenos para as
constatagdes do raio x;

e Colheres pequenas de
pldstico.

Caminhos para aprendizagem

———

Resgatar o conceito j& trabalhado
anteriormente.

‘ . AQUECIMENTO

\/ Estimar o peso de algumas frutas.

Realizar estimativa de pesos diferentes.

ATIVIDADE

‘ PRINCIPAL

/ Estimar o peso das caixas de acordo com
seu conteddo

Compartilhar as diferentes estratégias
utilizadas pelos grupos. v
. DISCUSSAO DA
~~  Socidlizar as respostas e explicar as SOLUCAO

estratégias utilizadas.

Resumir a aprendizagem da aula.

/ Ler junto com os alunos o resumo dos
conceitos.

Verificar se o objetivo da aula foi
alcangado.

\‘, Aplicar o conhecimento aprendido par

realizar uma estimativa.




Aquecimento

Observando essas frutas, vocé consegue dizer qual pesa mais? Por qué?

[ 4

LARANJA

MELAO

MELANCIA

Orientagdo: Faca a pergunta da projecdo para as criancas. Apds a discussdo diga que nesta aula as criancas farao
estimativas utilizando diferentes maneiras de medir e comparar pesos.

Discuta com a turma:

e FEssas frutas tém o mesmo tamanho?

Como fazemos para estimar um peso?

Precisamos saber exatamente quanto pesa cada uma para saber qual pesa mais?
Depois de estimar, é possivel saber se nossas estimativas estdo aproximadas?

O que pensamos na hora de estimar algum peso?

Atividade Principal

Esses trés baldes sdo do mesmo tamanho. Se eu colocar dentro do balde amarelo cinco garrafas pets, dentro do
balde azul cinco embalagens de pizza e dentro do balde verde cinco tacas quebradas, qual dos baldes ficard mais
pesado? Cologue-as em ordem comecgando pelo balde mais pesado.

- - -

e P
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Orientagdo: Organize a turma em grupos de 4 a 6 criancas. Mostre para as criancas um balde e peca para que
elas imaginem o balde cheio dos objetos apresentados no problema. Deixe os alunos pensarem nas estratégias
para resolverem o problema enquanto isso circule pela sala e tome conhecimento das estratégias que as criancas
estdo usando para estimar e ja ir pensando no momento seguinte que serd a discussao das solugdes.

Discuta com a turma:

e Ja conseguiram pensar numa solucdo?

e Como pensaram para concluir isso?

e Por que vocés acham que este balde ficard mais pesado?
e Qual vocés acham que ficara mais leve? Por qué?

Discussao da Solucao

Eles poderdo chegar a uma conclusdo analisando o material de que sdo feitos os objetos.

As garrafas sdo de plastico, as embalagens sdo de papel e as tacas quebradas sdo de vidro. Considerando que a
taca de vidro seja mais pesada que a garrafa de plastico e que a embalagem de papel provavelmente o balde
com as tacas ficard mais pesado. Assim, teremos:

-
s -~
4 ‘
] |
[ I
A} ’
. __¥
T
]
H
]
El
]
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Orientagdo: Permita que todos os grupos possam apresentar suas estratégias para encontrar a resposta.
Determine que se direcionem para a turma e ndo para o professor.

Discuta com a turma:

e Explique para os colegas como vocés fizeram para estimar qual balde ficaria mais pesado.

e Apds cada estratégia discutida, valide-a com a turma perguntando o seguinte: Vocés consideram que esta
estratégia ajudou o grupo a chegar numa resposta adequada? Por qué?

e Como ficou a ordem dos baldes do grupo de vocés?

Possiveis Estratégias de resolugdo:

e Considerar o peso isolado de cada material.

e Considerar o material de cada objeto (plastico, vidro, papel.)
e Considerar o tamanho e as dimens&es dos objetos.



e Ndo direcione as criancas a nenhuma delas, mas deixe-os livre para usar a estratégia a que melhor se
adaptarem. Essas sdo possibilidades de estratégias, podem aparecer outras de acordo com a criatividades
das criangas.

Encerramento
Podemos estimar o peso das coisas de Dependendo do material que ele é feito, as vezes,
acordo com o seu tamanho. coisas pequenas podem pesar mais que coisas grandes.

Cubos feitos de plastico E

Sad

Garrafa de vidro Garrafa de plastico

Orientagdo: Pega para que uma ou duas criangas falem o que aprenderam nesta aula.

Raio X

No mercado comprei quatro produtos diferentes e vou coloca-los em sacolas separadas. Marque com um X a
sacola que ficard mais pesada. Por qué?

~~ N
~~d o~

4
(

] @
'S

—
—

N
\
=

o
e

Orientagdes: Entregue a atividade do Raio X para as criancas leia e dé um tempo para realizarem a tarefa
individualmente. Enquanto fazem isso, va circulando pela sala e ja questionando as criancas sobre o porqué das
suas respostas. Certifique-se de que todos compreenderam o que foi trabalhado na aula de hoje.



Habilidade da BNCC
(EFO1IMA1S6). Relatar em
linguagem verbal ou ndo verbal
sequéncia de acontecimentos
relativos a um dia, utilizando,
quando possivel, os horarios dos
eventos.

Objetivo
Relatar Acontecimentos relativos
aum dia

Conceito-chave
Sequéncias de acontecimentos

Recursos necessarios

e Atividade impressa;
e Material do aluno;
e Reldgio;

e Datashow.

Caminhos para aprendizagem

Interpretar as imagens e associd-las
ao periodo do dia

Ligar os acontecimentos em sequéncia
aos hordrios do dia

Relatar os acontecimentos referentes a
um dia da semana. ATIVIDADE

PRINCIPAL

Completar o quadro com os acontecimento
referentes a um dia.

Discutir e compartilhar as diferentes

solugdes entre os alunos. _ \
DISCUSSAO DA

SOLUCAO
Levantar dados com os alunos de
acordo com as suas produgdes.

Retomar por meio da linguagem néo
verbal uma série de acontecimentos.

Recitar os acontecimentos apresentados
nas imagens.

Fazer uma agenda relatando acontecime
de dois dias da semana.

Identificar os dias, e preencher a tabela
com os acontecimentos.




Aquecimento

ligue os hordrios aos acontecimentos.

Orientagdes: Espera-se que os alunos tenham a nogao construida dos acontecimentos do dia e de que horas
normalmente eles acontecem. Os alunos deverdo perceber que, entre todos os horarios apresentados, a hora de
acordar é as 6h, a hora do café da manha é as 7h, a hora do intervalo da escola é as 10h e o hordrio do jantar é
as 19h. Caso os alunos ndo percebam isso, é importante trabalhar com eles o reldgio, as horas e o tempo das
rotinas de cada dia.

Discuta com a turma:
e (Que horas vocé acorda?
e (Que horas vocé toma café da manh3a?



e Que horas é o recreio?
e Que horas voceé sai da escola?
e (Que horas vocé dorme?

Atividade Principal

Relate no quadro abaixo sua rotina relativa a um dia da semana.

Manha Tarde Noite

Orientagdo: Entregue a atividade e peca para que os alunos escrevam ou recitem um pouco sobre a rotina
referente a um dia de acordo com o periodo (manh3, tarde e noite).

Discussao da Solucao

A resposta referente a atividade principal é de acordo com o relato individual dos alunos.

Orientagdo: Fale com os alunos sobre a rotina didria dentro da escola se possivel utilizando os horarios. Deixe
que relatem um pouco sobre o dia deles. Peca para que falem sobre a rotina deles no fim de semana.

Discuta com a turma:

e Qual a primeira coisa que vocés fazem durante o dia?
e O que vocés fazem depois que saem da escola?

e Vocés estudam de manha ou de tarde?

e Qual o hordrio vocés brincam? E de manh3 ou a tarde?
e O que vocés fazem durante a noite?

e Quantas atividades vocés fazem durante o dia?



Encerramento

Repita, em voz alta, quais sao as rotinas da crianga na imagem.

..' aawio
' BANHEIRO #
b3
SN i
W LAVAR AS Q_)u ™
MAOS - =
"COMER

Orientagdo: Encerre a atividade mostrando a imagem da rotina de uma criancga reforgcando assim aquilo que foi
proposto em sala de aula.

Raio X

Escolha dois dias da semana e faca uma agenda referente as suas atividades cotidianas nesses dois dias
escolhidos.

Segunda-

Domi
omingo feira

Terga-feira Quarta-feira | Quinta-feira Sexta-feira Sébado

Orientagdo: Esse momento é para reforcar a ideia central proposta durante a aula, entdo ajude as criancgas a
fazerem uma agenda, usando dois dias da semana. Chame atencdo para as atividades durante os dias.



Habilidade da BNCC
(EFO1IMA1S6). Relatar em
linguagem verbal ou ndo verbal
sequéncia de acontecimentos
relativos a um dia, utilizando,
quando possivel, os horarios dos
eventos.

Objetivo
Reconhecer os dias da semana

sequencialmente.

Conceito-chave
Os dias da semana.

Recursos necessarios

e Atividades impressas em
folhas;

e |3pis de cor, tesoura, cola,
color set de duas cores
diferentes;

e C(Calenddrio em tamanho
grande;

e (Cartdes em color set com os
nomes dos dias da semana,
sendo que sabado e domingo
(ultimo e primeiro dia da
semana) estardo em cor
diferente dos outros dias da
semana.

Caminhos para aprendizagem

—————

Destacar a informagdo sobre os dias
da semana no calenddrio.

Analisar a tabela do més de abril,
dando énfase nos dias da semana, seus
nomes e ordem.

Compreender a sequéncia dos dias da
semana.

Pintar as sequéncias dos dias da
semana que estiverem corretas.

Discutir a resolugéio da atividade com
os alunos

Ordenar cartdes na sequéncia dos dias
da semana.

Retomar aspectos discutidos durante a
aula.

Recitar em voz alta os nomes dos dias
da semana, respeitando a ordem
correta.

Mobilizar conhecimentos adquiridos
durante a aula para realizagdo de
atividade.

Completar a tabela ordenando os dias
da semana e destacar com cores o
primeiro e o Ultimo dia da semana.

AQUECIMENTO

ATIVIDADE
PRINCIPAL

DISCUSSAO DA

SOLUCAO




Aquecimento

Orientagdes: Ao apresentar um més do calendario na forma de tabela, dar énfase a marcagdo que indica os dias
da semana. Explorar visualmente e questionar as criancas para saber se jd conhecem essa marcacdo e o que ela

significa.

Discuta com a turma:
e O quesignificamasletras D, S, T,Q,Q,SeS?

e Como se chama esse periodo?

e Quantos dias temos em uma semana?
e Essa ordem dos dias esta correta? Vocé sabe qual é a ordem dos dias da semana?

Atividade Principal

Pinte somente os quadros em que os dias da semana aparecem na ordem correta.

DOMINGO SEGUNDA-FEIRA DOMINGO TERCA-FEIRA
SEGUNDA-FEIRA DOMINGO SEGUNDA-FEIRA QUARTA-FEIRA
TERCA-FEIRA TERCA-FEIRA TERCA-FEIRA SEGUNDA-FEIRA
QUARTA-FEIRA QUARTA-FEIRA QUARTA-FEIRA QUINTA-FEIRA
QUINTA-FEIRA QUINTA-FEIRA QUINTA-FEIRA SEXTA-FEIRA
SEXTA-FEIRA SEXTA-FEIRA SEXTA-FEIRA SABADO
SABADO SABADO SABADO DOMINGO
SEGUNDA-FEIRA SABADO TERCA-FEIRA DOMINGO
TERCA-FEIRA DOMINGO QUARTA-FEIRA SEGUNDA - FEIRA
QUARTA-FEIRA SEGUNDA-FEIRA SEGUNDA-FEIRA TERCA-FEIRA
QUINTA-FEIRA TERCA-FEIRA QUINTA-FEIRA QUARTA-FEIRA
SEXTA-FEIRA QUARTA-FEIRA SEXTA-FEIRA QUINTA-FEIRA
SABADO QUINTA-FEIRA SABADO SEXTA-FEIRA
DOMINGO SEXTA-FEIRA DOMINGO SABADO




Orientagdo: Organize os alunos em grupos de 4 criancas, em seguida, distribua a folha de atividade, peca que
cada grupo discuta e pinte somente a sequéncia dos dias da semana que estiverem corretas.

Assim que terminarem, peca para aguardarem todos os grupos concluirem e peca para os alunos apresentarem
sua atividade para comparar seus resultados com o de seus colegas. Ao chegarem a uma conclusdo sobre a ordem
correta dos dias, distribua cartdes com os nomes dos dias da semana e peca para um grupo ou uma crianca
organizar os cartdes com a sequéncia correta dos dias da semana.

Discuta com a turma:

Quantos dias temos na semana?
Quais sdo os nomes dos dias da semana?
Qual é o primeiro dia da semana?

Qual é o ultimo dia da semana?

Discussao da Solucao

SEGUNDA-FEIRA TERCA-FEIRA
DOMINGO QUARTA-FEIRA
TERCA-FEIRA SEGUNDA-FEIRA
QUARTA-FEIRA QUINTA-FEIRA
QUINTA-FEIRA SEXTA-FEIRA
SEXTA-FEIRA SABADO
SABADO | DOMINGO
SEGUNDA-FEIRA SABADO TERCA-FEIRA
TERCA-FEIRA DOMINGO QUARTA-FEIRA |
QUARTA-FEIRA SEGUNDA-FEIRA SEGUNDA-FEIRA |
QUINTA-FEIRA TERGA-FEIRA QUINTA-FEIRA |
SEXTA-FEIRA QUARTA-FEIRA SEXTA-FEIRA |
SABADO QUINTA-FEIRA SABADO |
DOMINGO SEXTA-FEIRA DOMINGO

Orientagdo: Ao chegarem a uma conclusdo sobre a ordem correta dos dias, distribua cartdes com os nomes dos
dias da semana e selecione um grupo para organizar os cartdes com a sequéncia correta dos dias da semana.
Depois, discuta com os alunos qual a sua importancia e quais as diferencas entre as atividades dos dias da semana
e as de sdabado e domingo.

Discuta com a turma:

e Por que é importante conhecermos a sequéncia dos dias da semana?

e Os dias podem ser organizados em qualquer ordem? Por qué?

e O que costumamos fazer aos sabados e domingos? E durante os outros dias da semana?



Encerramento

Quais sdo os dias da semana?

Falar em voz alta a ordem correta dos dias.

Orientagdo: Para encerrar, recite em voz alta com os alunos a sequéncia dos dias da semana e peca para uma
crianca recitar para a classe, ou para duplas recitarem para classe a sequéncia dos dias da semana.

Discuta com a turma:

e Por que é importante conhecermos a sequéncia dos dias da semana?
e Os dias podem ser organizados em qualquer ordem? Por qué?

Raio X

Complete a tabela com os nomes dos dias da semana que estdo faltando e pinte o primeiro e o Ultimo dia da
semana:

Terca-feira

Quinta-feira

Orientagao: Distribua uma copia da atividade para cada aluno. Oriente que primeiro devem completar a tabela e
pintar os nomes do primeiro e do Ultimo dia da semana.



Habilidade da BNCC
(EFO1IMA17).  Reconhecer e
relacionar periodos do dia, dias
da semana e meses do ano,
utilizando calenddrio, quando
necessario.

Objetivo
Relacionar dia da semana com o
mes.

Conceito-chave
Utilizando o calendario.

Recursos necessarios

e Atividades impressas em
folhas;

e Material do aluno;

e C(Calenddrio em tamanho
grande, do ano atual.

Caminhos para aprendizagem

——

Apresentar o calenddrio aos alunos
para explorar as caracteristicas
principais.

Permitir que os alunos expressem
oralmente o conhecimento que possuem
acerca do tema calenddrio.

Compreender as  informagdes
apresentadas em um calenddrio.

Completar as informagdes que faltam
no calenddrio, em dupla.

Discutir os diferentes resultados obtidos
com a turma.

Levantar dados sobre as caracteristicas
do calenddrio com os alunos.

Realizar a leitura das caracteristicas
do calenddrio.

Ler junto com os alunos a lista de
caracteristicas do calenddrio.

Mobilizar  conhecimentos sobre o
calenddrio obtidos durante a aula
para realizar atividade.

Aplicar o conhecimento acerca das
caracteristicas do calendério para
realizar a atividade:

AQUECIMENTO

ATIVIDADE
PRINCIPAL

DISCUSSAO DA

SOLUCAO




Aquecimento

D Q| s | s D S
3 1
9 8
17 15
25 22
29 | 30

Orientagdes: Projete ou mostre o calendario aos alunos. Explore o calendario visualmente ressaltando as
caracteristicas principais: 0 ano, o nimero de meses, qual o nome dos meses, qual o nimero de dias de cada

mes.

Discuta com a turma:
e Vocés conhecem essa imagem?
e Onde encontro a informacdo de que ano nds estamos?
e O que significam os nomes “janeiro”, “fevereiro

margo” etc.?
e (Quantos meses ha no calendario? Quais sdo os nomes desses meses?

e Qual o numero de dias de cada més? Onde posso confirmar essa informacao?

Atividade Principal

[ awemo |
D|s Q S D Q
1 (2| 3
6 11 2 | 3 5| 6
12 | 13 16 9 12 (13| 14
20 22 (23| 24 19 [ 20 | 21
26 | 27 | 28 31 23 | 24 28 | 29

D QlQ[s | s D S
3 1
9 [10]11 8
17 | 18 15
23 [ 24 [ 25 22
29

Complete as informacdes que faltam no calendario referente aos quatro primeiros meses do ano.




Orientagdo: Organize os alunos em duplas, em seguida distribua para cada dupla o calendario com meses
incompletos. Peca que cada grupo discuta e complete o calenddrio da forma como acharem estar correto. Assim
gue terminarem, peca para colarem seu calendario no quadro para que as criangas possam observar e comparar
seus resultados com o de seus colegas e com o modelo de calendario completo.

Discussao da Solucao

D S| T Q| Q S S DS T | Q| Q S S

1 2 3 4 1
5/ 678|910 11 2/ 3|4 |5 |6 7 8
1213 (14 15|16 | 17 | 18 9 10|11 12 13| 14 15
19 20 (21| 22|23 | 24 | 25 1617 |18 (19 (20| 21 | 22
26|27 28|29 | 30| 31 23 (24 | 25|26 |27 | 28 | 29

D/s|T|[Q|Q| s [s D[s|[T][Q
1 2[3[4a[5]6 |7 1

8 | 9 (10/11(12| 13 |14| |56 |7 |8 9] 10 [11
15|16 17 |18 19| 20 |21 | [12[13[14|15|16| 17 |18
2223242526 27 |28 [19][20]21[22[23] 24 |25
29 30[31 26 27[28[29]30

Orientagdo: Com os dados obtidos através da comparacdo dos calendarios completados pelos alunos, comece a
listar no quadro quais sdo as caracteristicas principais de um calendario.

Discuta com a turma:

Quais as informacdes que faltavam no calendario?

Por que a informacdo sobre o0 ano é importante no calendario?
Por que é importante saber em que dia da semana se inicia o més?
Vocé teve dificuldades para realizar essa atividade? Quais?

Encerramento

Repetir as caracteristicas do calenddrio que foram listadas no quadro?

1. O calendario compreende o periodo de um ano.
O ano também faz parte de uma contagem e o ndmero correspondente a esse ano é indicado
no calendario (por exemplo: 2020).
3. Oano édividido em 12 meses e existe uma ordem em que 0s meses aparecem no calendario.
4. Cada méstem um nome e uma quantidade especifica de dias.

Orientagdo: Faca a leitura da lista feita no quadro, onde foram elencadas as caracteristicas principais do
calendario e seu uso, peca que 0s alunos repitam em voz alta todas as caracteristicas do calendério. E importante



que o facam de meméria. Caso esquecam de alguma caracteristica ajude-os. Devem ser repetidos pelos alunos
0s pontos mencionados abaixo:

Raio X

Complete o calenddrio do més do seu aniversario e pinte de vermelho esse dia.

ANO:

MES:

Orientagao: Distribua uma copia do calendario para o aluno dizendo que eles precisardo completar a tabela com
0 ano, nome do més e dias do més corrente e arcar o dia do aniversario com um X. Oriente a turma para que
estejam atentos ao dia da semana em que se inicia 0 més. A resolucdo desta atividade depende da data do
aniversario do aluno. Supervisione a turma e realize intervencdes enquanto os alunos completam seu calendario.
Eles podem esquecer de colocar qual é o ano correto, o nome do més em que fazem aniversario. Podem ter
dificuldade para encontrar em que lugar da tabela do calendario colocam o primeiro dia do més e confundirem-
se com a quantidade de dias especifica de cada més.

Discussdo com a turma:

e A primeira linha da tabela estd em branco, vocé acha que ndo cabe nenhuma informacdo nesse espaco?
e Qual é o més do seu aniversario? Vocé colocou essa informacdo em seu calendario?

e Quantos dias tém o més do seu aniversario?



Habilidade da BNCC
(EFO1IMA17).  Reconhecer e
relacionar periodos do dia, dias
da semana e meses do ano,
utilizando calenddrio, quando
necessario.

Objetivo

Reconhecer os dias da semana e
explorar o vocabulario relativo a
tempo: ontem, hoje e amanha.

Conceito-chave

Dias da semana

Recursos necessarios

e Atividades impressas em
folhas;

e Material do aluno;

e (Cartdes em color set com os
nomes dos dias da semana,
sendo que sabado e domingo
(ultimo e primeiro dia da
semana) estardo em cor
diferente dos outros dias da
semana.

Caminhos para aprendizagem

Utilizar os termos relativos aos dias da
semana e introduzir vocabuldrio (ontem,
hoje, amanh&, depois de amanhd).

AQUECIMENTO
Discussdo com os alunos para explorar

se conhecem a sequéncia correta dos
dias da semana.

Resolver problema de légica utilizando
a sequéncia dos dias da semana como
informagdo principal.

ATIVIDADE

PRINCIPAL

Deixar que os alunos discutam e
resolvam o problema utilizando
estratégias préprias para resolugdo.

Estabelecer ordem

temporal.

relages de

DISCUSSAO DA

Discutir com os alunos as respostas que SOLUCAO
obtiveram e de que forma chegaram

até elas.

Verificar se os alunos compreenderam
a sequéncia de dias da semana.

Responder os questionamentos do
professor acerca da sequéncia de dias
da semana.

Resolver problema de légica utilizando
a sequéncia dos dias da semana como
informagdo principal.

Resolver problema utilizando estratégia
préprias para resolugdo.




Aquecimento

Complete a tabela com os dias da semana que estdo faltando.

SEGUNDA - FEIRA

QUINTA — FEIRA

SABADO

Orientagdes: Questione quais os dias estao faltando e se a ordem apresentada esta correta, enfatize qual é o
primeiro e qual é o ultimo dia da semana.

Discuta com a turma:

e Quais os dias da semana que estdo faltando?

e Quantos dias temos na semana?

e Qual é o primeiro dia da semana?

e (Qual o ultimo dia da semana?

e Vocé sabe o que significa a palavra hoje?

e Vocé sabe o que significa a palavra ontem?

e Vocé sabe o que significa a palavra amanha?

e Que dia dasemana é hoje?

e Que dia da semana foi ontem? Que dia da semana sera amanha?

Atividade Principal

a) Davifoi ao parque essa semana. Pinte na tabela abaixo o dia da semana que Davi foi ao parque seguindo as
pistas.

Ndo foi no ultimo dia da semana. DOMINGO

SEGUNDA — FEIRA
TERCA — FEIRA
QUINTA — FEIRA

Foi um dia antes do ultimo dia da SEXTA — FEIRA
semana. SA'BADO




b) Amanha serd terca-feira. Ontem foi domingo. Depois de amanha serd quarta-feira. Que dia da semana é hoje?
Pinte na tabela abaixo.

DOMINGO
SEGUNDA — FEIRA
TERCA — FEIRA
QUARTA — FEIRA
QUINTA — FEIRA
SEXTA — FEIRA
SABADO

c) Leia e descubra o dia da semana:

1. E o primeiro dia da semana.

2. Antes dele vem o sabado.

3. Depois dele vem a segunda — feira.

Qual é o dia? Pinte na tabela abaixo o dia encontrado.

DOMINGO
SEGUNDA — FEIRA
TERCA — FEIRA
QUARTA — FEIRA
QUINTA — FEIRA
SEXTA — FEIRA
SABADO

Orientagdo: Organize a turma em duplas, e entregue a atividades para cada dupla. Leia a atividade para os alunos
e peca que tentem resolvé-la.

Discussao da Solucao

a) b) c)

DOMINGO DOMINGO _
SEGUNDA — FEIRA SEGUNDA — FEIRA SEGUNDA — FEIRA
TERCA — FEIRA TERCA — FEIRA TERCA — FEIRA
QUARTA — FEIRA QUARTA — FEIRA QUARTA — FEIRA
QUINTA — FEIRA QUINTA — FEIRA QUINTA — FEIRA
SEXTA — FEIRA SEXTA — FEIRA SEXTA — FEIRA
SABADO SABADO SABADO




Orientagdo: Peca para que uma dupla voluntariamente compartilhe com os colegas qual a sua resposta e de que
maneira pensou para conseguir encontrar essa resposta.

Discuta com a turma:

e Como vocé chegou a essa resposta?

e Alguém chegou a uma resposta diferente?

e Vocés utilizaram a mesma estratégia para resolver os trés problemas?

Encerramento

Quais sdo os dias da semana?

Qual é a ordem correta dos dias da semana?
Que dia da semana é hoje?

Que dia da semana sera amanha?

Que dia da semana foi ontem?

s> W=

Orientagao: Para verificar se os alunos compreenderam bem o que foi trabalhado nesta aula, questione-as com
as perguntas no quadro acima. Esteja atento as respostas para verificar se ainda existem duvidas quanto a esses
assuntos para realizar intervengdes pontuais com as criangas que estdo demonstrando dificuldade com a
sequéncia de dias da semana e com o vocabuldrio relativo a tempo.

Raio X

A agenda de atividades da Raguel na semana é cheia! Observe e responda as perguntas:

SEGUNDA | TERCA | QUARTA | QUINTA | SEXTA | SABADO

Reforco Aula Lazer
ATIVIDADES | Ir aigreja Balé Natacdo s Balé de
escolar .
musica

a) Qual atividade Raquel faz no terceiro dia?

b) Em qual dia da semana Raquel faz aula de musica?

¢) Em quais dias da semana ela tem Balé?

d) O que ela faz no primeiro e no ultimo dia da semana?

Orientagao: Esse é o momento para avaliar o que foi trabalhado em aula.



Habilidade da BNCC
(EFO1IMA18). Produzir a escrita
de uma data, apresentando o dia,
0 més e o0 ano, e indicar o dia da
semana de uma data,
consultando calendarios.

Objetivo

Identificar e localizar uma data no
calendario utilizando o formato
dia, més e ano.

Conceito-chave
Escrita de data no formato dia,
meés e ano.

Recursos necessarios

e Datas recortadas no formato
dia, més e ano.

e Potes para colocar as datas
recortadas (podem ser de
garrafa pet ou caixinhas de
leite).

e Atividades impressas em
folhas;

e Material do aluno;

e C(Calenddrio em tamanho
grande.

Caminhos para aprendizagem

Localizar uma data no calenddrio.

. AQUECIMENTO

\ / Mostrar como localizamos uma data no
calenddrio.

Localizar e marcar datas no calenddrio.

ATIVIDADE
. PRINCIPAL
"y Localizagdio de datas apresentadas no
calenddrio.

Comparar e discutir as respostas de cada

dupla. v

DISCUSSAO DA
SOLUCAO

\‘/ Verificando as dificuldades encontradas
na localizagéo das datas.

Realizar o resgate oral das caracteristicas
da escrita de uma data.

N / Pedir aos alunos que repitam de meméria
como se faz a escrita de uma data.

Demonstrar o conhecimento da aula para
localizar datas no calenddrio.

\‘, Mobilizar os conceitos aprendidos duran
a aula para resolver mais uma atividade
envolvendo data.




Aquecimento

DlsjTtj]aQjlaf S S DlSj|JTjQjQj S S Dlsj|JTj]QjQ] S S
112 3 1 112]13]141]5 6 7
51617181]19] 10 |11 213141]15]1]6 7 8 81911011 |12| 13 | 14

12113114 ]115]16| 17 |18 9 1101111213 14 | 15 1511611711819 ] 20 | 21
1912012122 ]23] 24 | 25 16117118119 ]20] 21 | 22 22 123124125126 27 | 28

2612712812930 ]| 31 2312412512627 28 | 29 291301 31

DlS|TlQ]lAQ S S DlIS|TlQ]lAQ S S DlIS|T]|]Q]AQ S S
1 2 3 1 2 1 2 3 4 5 6

5 6 7 8 9 10 |1 11 3 4 5 6 7 8 9 7 8 9 1101111 12 |13

12113114 ]115]16 | 17 | 18 10111 )12]13]14] 15 | 16 14115116 ]17]18] 19 | 20
191202122 ]23] 24 | 25 17118 119]20] 21| 22 | 23 21122123124 125] 26 |27

261271281291 30 24 125126127128 29 | 30 28 1291 30
31
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1211311415 |16 17 |18} 9 101111213 | 14 | 15 131141151617 ] 18 |19
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Orientagdes: Apresente o calendario aos alunos e escolha uma data significativa para localizar no calendario.
Escreva a data no quadro utilizando o formato dia, més e ano e peca ajuda aos alunos para localiza-la no
calenddrio. Comece utilizando somente a informacdo do dia até que as criangas percebam que somente ela ndo
é suficiente para localizacdo, passe para o més e explique como se encontra o més fazendo a relacdao nimero-
nome do més e valide a informacdo sobre o ano presente no calendario.

Discuta com a turma:
e Quais os elementos que formam a escrita de uma data?
e Somente com a informacdo do dia eu consigo localizar a data no calendario?



e Como localizar o més adequadamente?
e Ainformacdo sobre o ano é importante?
e E possivel localizarmos a data sem ter informacdes do ano?

Atividade Principal

Cada grupo tem um calenddrio fixado no quadro e um recipiente que contém datas de feriados escritas no
formato dia, més e ano. Vocés devem localizar e marcar essas datas no calendario. Ganhara o grupo que marcar
todas as datas em menos tempo.

07/09/2020 01/05/2020 11/06/2020
12/10/2020 21/04/2020 15/11/2020
10/04/2020 22/03/2020 15/10/2020
12/04/2020 02/11/2020 01/01/2020
19/11/2020 20/11/2020 25/12/2020

Orientagdo: Prepare previamente o material que serd utilizado na aula, recorte as datas e coloque em uma caixa,
sendo uma caixa para cada grupo. Fixe no quadro um calendario modelo para cada grupo. Divida a sala em grupos
de 3 a 4 criangas. Os grupos deverdo formar uma fila atrds da mesa com o recipiente que contém as datas
recortadas. Combine um sinal com os alunos e ao ser dado o sinal cada crianca devera localizar e marcar no
calenddrio a sua frente a data que sortear. Ganhara o grupo que localizar todas as datas em menos tempo.

Discuta com a turma:

e Que elementos formam a data?

e Que informacdes eu preciso conferir para localizar corretamente a data no calendario?
e Vocés conhecem essas datas? Vocés sabem como elas se chamam?

Discussao da Solucao

Para escrever ou localizar uma data precisamos lembrar que:

1. Os meses podem ter, no maximo, 31 dias.

2. Temos 12 meses no ano.

3. Aescrita de uma data precisa apresentar o dia, o més e o ano.

4. O dia, o més e o0 ano sao dados fundamentais para encontrar uma data no calendario.
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Orientagao: Utilize um calenddrio igual ao utilizado na atividade dos alunos, ampliado, para fazer as marcagdes
de acordo com as respostas dos estudantes. Realize uma correcdo coletiva da atividade, grafando a data no
quadro, ressaltando as informacgdes necessarias para localizacdo das datas e solicitando que um aluno venha até

o quadro para marca-la no calendario.

Discuta com a turma:
e Que elementos devemos considerar para localizar uma data no calendario?

e (Qual é a ordem correta dos meses do ano?



Encerramento

Exercicio de fixagdo: Repita em voz alta quais sdo as caracteristicas da escrita de uma data.

Orientagdo: Peca que os alunos repitam em voz alta todas as caracteristicas que precisam observar ao grafar
uma data. Mostre algumas grafias de datas e verifiguem se concordam com a forma escrita ou ndo.

Raio X

Localize e marque no calenddrio as datas abaixo:

2]13]14)15)16 ] 17 |18 61718192021 2
19120 |21 )22 (23] 24 | 25 23 | 24 | 25 | 26 |27 ] 28| 29
26 [ 27 | 28 29 |30 ] 31 30 | 31

13 | 14 | 15 | 16 | 17 | 18 19
20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 26
27 | 28 | 29 | 30

30/07/2020 12/07/2020 01/08/2020
08/09/2020 30/09/2020 21/09/2020
17/082020 25/08/2020 07/07/2020

Orientagao: Distribua uma cépia de um trecho do calendario com a atividade para cada aluno, dizendo que eles
precisardo encontrar as datas que receberam, marcando-as no calendario.

Discuta com a turma:
e Vocés conseguiram encontrar as informacdes solicitadas no calendario?
e Como foi a experiéncia, facil ou dificil?



Habilidade da BNCC
(EFO1MA18). Produzir a escrita
de uma data, apresentando o dia,
0 més e o0 ano, e indicar o dia da
semana de uma data,
consultando calendarios.

Objetivo

Calcular e localizar datas no
calenddrio a partir de uma data
dada.

Conceito-chave
Calculo de datas e escrita de data
no formato dia, més e ano.

Recursos necessarios

e Atividades impressas em
folhas;

e Material do aluno;

e C(Calenddrio em
grande.

tamanho

Caminhos para aprendizagem

———

Introduzir a ideia de célculo de datas.

AQUECIMENTO

Dada uma data no calenddrio, calcular
que dia serd daqui 5, 10 ou 15 dias.

Montagem de um calenddrio utilizando

estratégias proéprias. ATIVIDADE

PRINCIPAL

Resolver dois problemas envolvendo
cdlculo de datas tendo o calenddrio como
apoio.

Discutir a resolugdo da atividade com
os alunos.
DISCUSSAO DA

Andalisar as respostas, validando ou SOLUCAO
invalidando as hipéteses levantadas

pelos alunos coletivamente.

Realizar o resgate oral de como fazer
a contagem no cdlculo de datas.

Relembrar de que forma podemos calcula
uma data, tendo um calendério como base.

Mobilizar os conceitos aprendidos durante
a aula para resolver mais uma situagéio-
problema.

Resolver situagdo-problema envolvendo
cdleulo de datas tendo o calendério como
apoio.




Aquecimento

A escola de Maria entrard em reforma no dia 14 de janeiro. O prazo para o término da reforma é de 14 dias. Em
qual dia termina essa reforma?

6 7 8 9 10 11 12

13 14 15 16 17 18 19

20 | 21 22 | 23 24 25 26
27 1 28 | 29 | 30

Orientagdes: Projete a situacdo-problema. Leia a situagdo-problema aos alunos e explore as hipdteses de como
fariam para calcular o resultado. Resolva coletivamente de acordo com as sugestdes dos alunos, intervindo caso

0s alunos ndo consigam pensar numa solugdo viavel.

Discuta com a turma:

e Em que dia terminou a reforma?

e De que forma podemos calcular o fim da reforma?
e Existem outras formas de calcular essa data?

Atividade Principal

Junto com a sua dupla resolva as seguintes situacdes-problema:

a) A familia Silva foi ao clube “Lagoa Azul” no dia 20/02/2020. A familia Silva decidiu ir novamente apds 16 dias.
Veja o calenddrio e calcule em que dia sera o préximo passeio.

b) Livia entrou em férias do trabalho no dia 14/08/2020. Serdo 15 dias de férias. Em que dia ela voltara a

trabalhar?
D S T Q Q S S D S T Q Q S S
1 1 2 3 4 5 6 7
2 3 4 5 6 7 8 8 9 10 11 12 13 14
9 10 11 12 13 14 15 15 16 17 18 19 20 21
16 17 18 19 20 | 21 22 22 23 24 25 26 27 28
23 24 | 25 26 27 | 28 29 29 30 31




Agosto - 2020

D S T Q Q S S

16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 22
23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 29

Discussao da Solucao

c) A familia Silva foi ao clube “Lagoa Azul” no dia 20/02/2020. A familia Silva decidiu ir novamente apds 16 dias.
Veja o calenddrio e calcule em que dia serd o préximo passeio.

D S T Q| Q S S D S T Q Q S S
2 3 4 5 6 7 8 8 9 10 | 11 | 12 13 14

9 10 | 11 | 12 | 13 14 15 15 | 16 | 17 | 18 | 19 20 21

16 | 17 | 18 | 19 | 20 21 22 22 | 23 | 24 | 25 | 26 27 28

23 | 24 | 25 | 26 | 27 28 29 29 | 30 | 31

Solugdo 1: Iniciar a contar os 16 dias a partir do dia 21/02, ou seja, (21,22,23,24,25,26,27,28,29) de fevereiro,
1,2,3,4,5,6,7/03.

Solugdo 2. Basta somar 20 + 16 = 36. Iniciando a contagem a partir do Ultimo dia do més de fevereiro que nesse
caso é 29 até 36 entdo teriamos:

29; 30 =01/03; 31 =02/03; 32 =03/03; 33 = 04/03; 34 = 05/03; 35 = 06/03; 36 = 07/03.

Resposta: Serad no dia 07/03/2020.

b) Livia entrou de férias no dia 14 de agosto. Serdo 15 dias de férias. Em que dia ela voltara para a escola?



Agosto - 2020

D S T Q Q S S

16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 22

23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 !

Solugdo: Andlogo a resolucdo do item a).

Resposta: Ela voltara ao trabalho no dia 29/08/2020.

Orientagdo: Peca para que cada dupla venha até o quadro e escreva a resposta no formato de data com dia,
més e ano. Peca para que algumas duplas expliguem de que forma chegaram ao resultado.

Discuta com a turma:

e (Qual era adatainicial?

e (Quantos dias precisamos calcular?

e A partir de que dia comecamos a contar?

e Existem outras formas de encontrar esse resultado?

Encerramento

Como fazemos para calcular uma data?

Orientagdo: Apds a discussdo dos resultados, relembre os alunos de que forma podemos calcular uma data,
tendo um calendario como base.

Retome com os alunos o passo a passo:

e Localize a data inicial.

e Verifique quantos dias precisamos calcular.
e Comece a contar a partir da data inicial.

e Encontre a data solicitada.

Raio X

A familia de Marcos passou 5 dias na praia. Sabendo que o ultimo dia que a familia ficou na praia foi em 27/07.
Em que dia da semana a familia de Marcos chegou na praia?



JULHO

D S T Q Q S S
1 2 3 4

5 6 7 8 9 10 11

12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30 31

Orientagao: Distribua uma copia da situacdo-problema para cada aluno, leia a situacdo-problema e solicite que
resolvam utilizando o calenddrio como base. Peca que se lembrem do passo a passo de como calcular uma data
para poderem resolver o problema.

Discuta com a turma:

e Vocés conseguiram resolver sozinhos essa situacdo-problema?
e Como chegaram a data de retorno da familia de Marcelo?

e S0 hd uma forma de chegar a data?

e Foi facil ou dificil resolver o problema?



Habilidade da BNCC
(EFO1IMA19).  Reconhecer e
relacionar valores de moedas e
cédulas do Sistema monetdrio
brasileiro para resolver situagdes
simples do cotidiano do
estudante.

Objetivo

Conhecer as cédulas e compor
valores, com as notas do sistema
monetario do brasileiro.

Conceito-chave
Cédulas e moedas que compdem
o Sistema Monetario Nacional.

Recursos necessarios

e Material do aluno;

e Atividades impressas;

e (édulas e moedas sem valor
monetario.

Caminhos para aprendizagem

Estabelecer relagdes entre as cédulas que
compdem o sistema monetdrio brasileiro.

AQUECIMENTO
Levantar conhecimentos prévios dos alund

e descrever como sdo as cédulas em seu
detalhes e valores.

Conhecer as cédulas e refletir sobre os
valores que representam através de um
jogo. ATIVIDADE

PRINCIPAL
Jogar em duplas reconhecendo duas

representagdes possiveis para cada
valor.

Analisar os valores formados por cédulas

e suas representagdes. _ \
DISCUSSAO DA

Apresentar coletivamente quais os pares WELLUS.\e)
possiveis para cada carta do Jogo “De

par em par”.

Retomar as principais ideias da aula.

Pensar sobre os tipos de cédulas e os
diferentes valores que representam.

Realizar a atividade proposta validando
o aprendizado da aula.

Ler a situagdo problema e realizar a
correspondéncia entre itens da lista e
possiveis valores.




Aquecimento

Coloque as cédulas do menor valor para o maior valor.

50
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Orientagao: Iniciar a aula tendo varios todos os modelos de cédulas que compdem o sistema monetario
brasileiro. A ideia é que durante o aquecimento, as notas sejam mostradas apds o levantamento dos

con

hecimentos dos alunos, e que sejam organizadas em ordem crescente. Podem registrar no caderno, na

sequéncia.

Discuta com a turma:

Vocés conhecem as cédulas que fazem parte do nosso sistema monetadrio brasileiro?
Em que situacBes vocés a utilizam?

Elas podem ser utilizadas de que forma?

Quais semelhancas e diferencas?

Atividade Principal

JOGO “DE PAR EM PAR”

R

1.

o

egras:

As 24 cartas devem ser embaralhadas e distribuidas em fileiras de quatro cartas com as faces viradas
para baixo.

Os participantes devem decidir quem inicia o jogo.

Cada jogador, na sua vez, vira uma carta para cima. Se a carta virada for composta apenas por cédulas
e tiver seu valor escrito, ela continuara virada para cima até um dos jogadores achar o mesmo valor
representado de outra forma sem a escrita.

Quando encontrar o valor correspondente, formard o par e ficara com o jogador que tiver acertado.
Desta forma os alunos deverdo ir jogando até finalizarem as fileiras.

As cartas que forem viradas para cima e ndo corresponderem ao valor da representacdo escrita ficardo
devem ter a face novamente virada para baixo e permanecer no mesmo lugar da fileira.

Ao final, cada jogador contara seus pares, valendo um ponto para cada par.

Ganha quem fizer mais pontos.







Orientagdo: Divida a turma em duplas, uma dupla enfrentando a outra. Cada um devera observar as cédulas
presentes nas cartas e tentar encontrar o par, de mesmo valor, mas com representacdes diferente: cédulas e
moedas. Leia as regras com os alunos. Garanta que todos tenham entendido regras e procedimentos. Auxilie na
organizacdo e acompanhe os primeiros passos. Garanta também papéis de rascunhos para cada dupla, caso
algum aluno queira realizar alguma estratégia para contagem.

Discussao da Solucao

Os alunos devem formar os pares indicados abaixo

Orientagdes: Garantir que todos os alunos estejam com a atencdo direcionada para socializar ideias entre os
grupos. Antes de iniciar a atividade fale sobre o objetivo e a importancia de cada um respeitar o tempo e espaco
de fala do outro. Comece a atividade mostrando as cartas com os nomes das representacdes. Para cada carta
peca aos alunos, pode ser por dupla, qual é a carta par. Faz-se importante refletir com os alunos que nesta
atividade estamos conhecendo as cédulas e seus valores, mas que outras representacdes poderdo ser feitas com
cédulas e moedas combinadas.

Discuta com a turma:

e (Qual a maior dificuldade encontrada para formar os pares?

e Houve empate na contagem dos pares ao final do jogo?

e \/océ pensou em outra representacdo possivel durante o jogo para determinada carta?
e O bloguinho de anotacgdes foi utilizado?



Encerramento

Utilizamos cédulas para formar valores.
As cédulas representam valores diferentes que podem ser combinados para formar valores maiores.

Orientagdo: Encerre a atividade retomando com os alunos sobre os tipos de cédulas e os diferentes valores que
representam em situacdes de nosso dia a dia.

Raio X

Escreva os valores representados e organize do menor valor para o maior valor, utilizando os valores escritos:

20

Orientagdes: Peca que, individualmente, os alunos leiam a atividade e a realizem, refletindo sobre as cédulas que
cada grupo de cédulas. Oriente que os alunos deverdo escrever os valores e ordena-los. O raio x ¢ um momento
para vocé avaliar se todos os estudantes conseguiram avancar no conteldo proposto, entdo procure identificar
e anotar os comentarios de cada um.

Discuta com a turma:
e \océs conhecem todas as cédulas?
e Como fard para saber qual valor representa em cada grupo de cédulas?



Habilidade da BNCC
(EFO1IMA19).  Reconhecer e
relacionar valores de moedas e
cédulas do Sistema Monetdrio
Brasileiro para resolver situagdes
simples do cotidiano do
estudante.

Objetivo
Conhecer e vivenciar situacdes de
composicdao de valores com as
moedas do sistema monetario
brasileiro.

Conceito-chave
Cédulas e moedas que compdem
o Sistema Monetario brasileiro.

Conhecimentos prévios

e NuUmeros, guantidade,
contagem de um em um, de
dois em dois, de cinco em
cinco, de dez em dez etc;

e |deias acerca do campo
aditivo: quantos a mais,
guantos a menos, no¢do de
acrescentar;

e |deias sobre composicdo
numeérica, crescente,
decrescente.

Caminhos para aprendizagem

Estabelecer relagdes entre as moedas
que compdem o Sistema monetdrio
brasileiro.

AQUECIMENTO
Contar como sé@o as moedas e sobre a
utilizagdo no cofidiano.

Relacionar os valores das moedas em

situagdes problemas. v
ATIVIDADE

PRINCIPAL
Utilizar as moedas para formar os

valores dos produtos criando hipéteses
de resolugdo.

Validar as estratégias de resolugdo
apresentando os valores possiveis. _
DISCUSSAO DA

Apresentar as ideias de como formou SoLucAo

os valores a partir das regras do jogo.

Retomar as principais ideias da aula.

Explorar conceitos aplicados na aula.

Identificar valores utilizando moedas do
Sistema monetdrio brasileiro.

Representar os valores utilizando as
moedas do Sistema monetdrio brasileiro.




Aquecimento

Nessa aula, vamos falar sobre um outro tipo de dinheiro, as moedas. Vocé conhece as moedas do nosso sistema
monetario brasileiro?

Orientagado: Iniciar a aula tendo todos os modelos de moedas que compdem o sistema monetario brasileiro. A
ideia é que durante o aquecimento, as moedas sejam mostradas. Apds o levantamento dos conhecimentos dos
alunos, as moedas poderdo ser colocadas em pilhas.

Discuta com a turma:

e Vocés conhecem as moedas que fazem parte do nosso sistema monetario brasileiro?
e Em que situagdes vocés as utilizam?

e FElas podem ser utilizadas de que forma?

e Quais semelhancas e diferencas?

e As moedas representam grandes ou pequenos valores?

Atividade Principal

Jogo: “Cadé os centavos? ”
Regras:

1. Os cartdes devem ser colocados nha mesa, com a face virada para baixo, cartdes de produtos separados
de cartdes de valores, embaralhados e distribuidos em dois montes diferentes: Monte de Produtos,
Monte de Valores. O caixa distribui para cada jogador cinco moedas de cada valor;

2. Em sua vez, cada jogador tira primeiro uma carta do monte de produtos e em seguida uma carta do
monte de valores. Se quiser comprar conta suas moedas para ver se é possivel completar o valor do
produto, caso ndo seja possivel, passa a vez; s6 a partir da segunda rodada pode solicitar ajuda do caixa,
sempre solicitando o valor necessdrio para completar o valor do produto; caso ndo queira comprar
devera devolver a carta de produtos para baixo do monte; ndo devera devolver o cartdo do monte de
Valores;

3. Aintencdo é que os alunos aprendam a compor valores utilizando as moedas para completar os precos
dos produtos;

4. Ao final, cada jogador contard quantos produtos conseguiu comprar, ganha quem fizer mais pontos.




Material para impressao:

Produtos

Queijo Maca Pera
RS 4,80 RS 2,45 RS 3,20
-
5 ewww 0 44
o°-° ¢ - .
Hamburguer Refrigerante 2 L Frango assado
RS 9,50 RS 4,75 RS 14,00
-
Cuba de ovo Aguall Sorvete
RS 9,50 RS 2,90 RS 13,00
ORI
Carne 1 kg Leite Banana
RS 21,50 RS 4,30 RS 5,30
Biscoito Garrafa de suco Chocolate
RS 2,90 RS 5,60 RS 7,00




Cartdes de valores:




Discussao da Solucao

Algumas possibilidades

As variacdes para a composicao dos valores utilizando moedas poderdo ser diversos. Ao professor cabera realizar
guestionamentos que incentivem o pensamento do aluno.

Cuba de ovo

RS 9,50

Cuba de ovo

RS 9,50

Orientagdes: Comece a atividade mostrando alguns cartdes do monte de produtos como por exemplo, o cartao
cuba de ovo, enfatizando que existe um valor. E importante ressaltar que para cada cartdo do monte de produtos
existe um cartdo de preco aproximado no monte de valores. Entender essa relacdo é importante para o
andamento do jogo. Peca aos alunos que apresentem suas ideias.

Discuta com a turma:

e (Qual a maior dificuldade encontrada para formar os valores?

e Houve algum momento ou regra do jogo que vocés acharam dificil?
e O que foi mais interessante no jogo?

Encerramento

Utilizamos cédulas e moedas para formar valores necessarios de diversas maneiras, organizando
guantidades para diferentes atividades de nosso cotidiano. As moedas representam diferentes valores que,
combinados, formam outros valores.

{ ,'?/r//% :
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Orientagdo: Encerre a atividade retomando com os alunos que utilizamos cédulas e moedas para formar valores
diferentes, em situacdes de nosso dia a dia.

Raio X

Nivea recebeu de seu pai moedas para comprar um belo presente no dia das criangas. Fez uma boa economia
juntando moedas em um cofre. Nivea abriu o cofre e havia o seguinte valor:

,,'/////////r-~. p 2 > < p 2o ,,,////////fr»-.
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Entre os objetos abaixo, com o valor que Nivea tem, o que é possivel comprar?

Urso de peldcia Boneca de Pano Agenda

RS 10, 60 RS 11, 10 RS9, 75

Orientagdes: O raio x € um momento para vocé avaliar se todos os estudantes conseguiram avancar no conteldo
proposto. Garanta que os alunos utilizem apenas as moedas para compor os valores.

Discuta com a turma:
e [ possivel utilizar algumas das cédulas nesta atividade?



2° Ano

Grandezas e Medidas



Habilidade da BNCC

Caminhos para oprendizqgem
(EFO2MA16).  Reconhecer e

relacionar medidas de
comprimento, capacidade e
massa, relacionando medidas 42118 Gl et S GRS
. - caminhos.
padronizadas ou ndo.
AQUECIMENTO
\/ Tragar 4 caminhos onde os alunos irdo
Objetivo medir com seus passos.
Compreender e resolver

problemas de medidas.

Conceito-chave
Diferentes  instrumentos de

medidas padronizados ou ndo. Relacionar os valores das medigdes,
levantando o porqué desses valores.

‘ ATIVIDADE

Recursos necessarios \/ gLt
f s Montar o painel dos 4 ou mais caminhos.

o QGiz;

e Fita adesiva;

e Material do aluno;

e Mesa do aluno;

e Atividades impressas.

Assimilar os conteldos estudados na

aula. _
‘ DISCUSSAO DA
SOLUCAO

\/ Registrar o que os alunos aprenderam
sobre os conceitos curto e comprido,
maior e menor, grande e pequeno.

Identificar a importéncia de ter
instrumentos de medidas para poder

‘ compard-las.

Ny’ Realizar as relagdes entre as medidas
de forma exata e universal.

Compreender a importéncia de se ter
uma unidade de medida de comprimento
padronizada.

@

Medir e comparar os objetos selecionadad
pelo professor.




Aquecimento

Marta, Rafael, Ana e Guilherme precisam medir o comprimento do caminho que estd a sua frente. Como podem
medir, se eles ndo tém nenhum tipo de instrumento?

Orientagdo: Professora nesse momento sentar com a turma em circulo para iniciar uma conversa. Anote todas
as hipoteses relatadas pelos alunos.

Discuta com a turma:
e Como podemos medir um caminho sendo possuirmos um instrumento para medir?

e De que formas podemos saber o tamanho da largura da porta da classe, por exemplo, sem um instrumento
de medir?
e Como eram feitas as medidas antigamente?

Atividade Principal

Quantos passos sdo necessarios para medir o caminho? Registre todos os resultados do seu grupo.

NOME PASSOS NECESSARIOS




Orientagdo: Trace 4 ou 5 caminhos iguais e retos, em um local onde possam fazer a atividade com mais liberdade.
Divida a turma em 4 grupos, posicionando-os um para cada caminho. A ideia é que todas as criancas participem
da atividade. Oriente-os a realizar a atividade proposta com os pés, utilizando um apds o outro, contando quantos
passos serdo necessarios para chegar ao fim do caminho. Peca para que anotem a quantidade de passos
necessarios na tabela da atividade principal.

Discuta com a turma:

e Quantos passos foram necessarios para chegar ao fim do caminho?
e Todo mundo precisou da mesma quantidade de passos?

e Por que ha tantas diferencas de quantidade de passos?

Discussao da Solucao

As respostas serdo de acordo com a quantidade de passos de cada crianca. E importante que o grupo n3o seja
muito grande para que todos os alunos consigam acompanhar a medicdo, uns dos outros.

Essas medidas tiveram resultados diferentes porque usamos um padrdao ndo convencional, neste caso nossos
Passos.

Orientagdo: Cada aluno tendo sua tabela, poderdo iniciar a discussao sobre as diferencas e semelhancas entre as
medicdes feitas.

Discuta com a turma:

e Todas as medicdes foram iguais?

e Qual é a medida correta? Justifique.

e O que pode ajudar a resolver esse problema, para que todas as medidas figuem iguais?

e De que forma podemos medir este caminho para que todos obtenham a mesma medicao?

Encerramento

Nesta aula utilizamos palavras como curto e comprido, maior e menor, grande e pequeno. Isso aconteceu
porgue usamos um padrao de medida usado ndo convencional.

As medidas estdo em grande parte das atividades do nosso dia-a-dia. Medir significa comparar uma
grandeza com a outra mas precisamos usar o mesmo instrumento.

Orientagdo: Este é o momento de retomar os conceitos da aula. E importante ressaltar a importancia de uma
medida padronizada para que as medicGes sejam exatas.



Discuta com a turma:

e Podemos ter uma medida exata usando medidas ndo convencionais, como pés, maos, lapis etc.? Justifique

sua resposta.

Raio X

Em dupla, e utilizando o palmo como instrumento de medida, faca a medicdo dos objetos listados abaixo e

complete a tabela com os resultados obtidos:

Objetos

Minhas medidas

Meu colega

Comprimento da vassoura

Largura do livro

Mesa da professora

Comprimento da lousa

Orientagdo: Para essa atividade € necessario a impressao da tabela para o aluno. Peca que se dividam em duplas,
mas a primeira parte da atividade deve ser feita individualmente. A segunda parte sera feita com a medicdo do
colega da dupla. As medicdes devem ser feitas com o palmo. Ao término da atividade, os alunos devem comparar

as medidas obtidas.

Discuta com a turma:
e O que foi usado para fazer as medidas?
e As medicGes foram iguais ou diferentes?




Habilidade da BNCC
(EFO2MA16).  Reconhecer e
relacionar medidas de
comprimento, capacidade e
massa, relacionando medidas
padronizadas ou ndo.

Objetivo
Conhecer e utilizar instrumentos
de medir.

Conceito-chave
Diferentes  instrumentos de
medidas padronizados.

Conhecimentos prévios

O aluno deve ter nocdo de maior
e menor, inteiro e metade, da
sequéncia numeérica crescente,
reconhecer o0s instrumentos
padrdo e nocdo de plano espacial.

Recursos necessarios

e Folha com malha
quadriculada;
e Régua;

e Material do aluno;
e Folha de atividade impressa.

Caminhos para aprendizagem

(@

Pensar na medida de centimetros e
metros e suas equivaléncias.

AQUECIMENTO
Apresentar instrumento de medir ndo .

convencional, porém, com medida
padronizada.

Realizar medigdes utilizando a unidade de

. t teri te.
medida cm apresentada anteriormente ATIVIDADE

PRINCIPAL
Utilizar ferramentas padronizadas e ndo

padronizadas para explicar e referenciar
uma medida.

Discutir sobre as estratégias elaboradas.
DISCUSSAO DA

Apresentar as hipdteses pensadas em SOLUCAO

duplas, sobre a situagdo problema.

Utilizar instrumento de medidas padronizadas:
e ndo padronizadas.

Concluir a fungdo das unidades de medida
e identificar o metro e centimetro como
nomenclaturas.

Avaliar as aprendizagens da aula.

Resolver problema proposta, retomando
os conhecimentos da aula.




Aquecimento

A professora Tereza utilizou pedacos de barbante com 100 centimetros de comprimento cada, para medir a
largura da sala de aula. Ela utilizou 5 pedacos inteiros. Ajude a professora a descobrir quantos metros tém a
largura da sala de aula?

Orientagdo: Pode ser entregue para os alunos os cinco pedacos de barbante, para que o utilizem de forma
concreta, para chegar ao resultado. Incentive-os a elaborar estratégias para a proposta. Aproveite para falar
sobre as unidades de medir que serdo desenvolvidas na aula: o metro e centimetro.

Discuta com a turma:

e Como podemos medir um local se ndo possuirmos um instrumento para medir?

e De que formas podemos saber o tamanho da parede da classe, por exemplo, sem um instrumento de medir?
e Como eram feitas as medidas antigamente?

Atividade Principal

Juliana foi com sua mde ao pediatra, que a mediu e disse que ela estava com 120 centimetros de altura. Joana
ficou feliz com a noticia, mas pensando no que isso significa. Como podemos ajudar joana a entender isso?

120 cm

Orientagdo: deve ser discutido antes, a equivaléncia de um metro. Para tal é proposto o aquecimento. Nesse
momento, leia a situacdo problema, e peca para que, em duplas, elaborem uma hipdtese de como podem auxiliar



a menina a compreender o que significa 120 centimetros. Se possivel, disponibilize instrumentos de medir
padrdes como régua, trena e instrumentos de medir ndo padronizados, como barbantes, varetas, ou o que tiver
disponivel.

Discuta com a turma:
e Como podemos explicar o que significa 120 centimetros, para Juliana?
e O que vocé pode utilizar para demonstrar essa medida?

Discussao da Solucao

O aluno pode utilizar diversos instrumentos para explicar a Juliana quanto equivale 120 centimetros. Usando
uma régua com 30 centimetros de comprimento.
Entdo, a medida dela é equivalente a quatro réguas enfileiradas.

30 CENTIMETROS

f

Usando o palmo como possivel instrumento de
= medida. Como o palmo é uma medida ndo
convencional, muitas vezes ndo dd a medida exata

30 CENTIMETROS
esperada.

Y

L 30 CENTIMETROS

I

30 CENTIMETROS

I

Orientagao: Inicie a discussdo com a classe, pedindo que as duplas exponham suas elaboracdes. Eles devem
explicar, por meio de materiais concretos ou instrumentos de medida suas elaboracdes. Podem também utilizar
desenhos, ou representacdes.

Discuta com a turma:

e Como podemos explicar para Juliana a medida que ela esta em duvida?

e O que pode ajudar a resolver esse problema?

e Aexplicacdo fica mais facil com instrumentos de medir padronizados ou ndo?

e (Quando usamos o barbante para medir, conseguimos garantir que a medida é exata? Explique sua resposta.

Encerramento

Nesta aula vocé aprendeu que existem diversos instrumentos utilizados para medir. Alguns sdo
padronizados e, se usados corretamente, a medida serd exata.
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Orientagdo: Este é o momento de retomar os conceitos da aula. E importante ressaltar a importancia de uma
medida padronizada para que as medicGes sejam exatas.

Discuta com a turma:
e Podemos ter uma medida exata usando medidas ndo convencionais? E com as medidas convencionais, as
medicBes serdo sempre exatas?

Raio X

Um terreno abandonado tem o formato de retangulo. Esse terreno sera destinado a construgao de um campinho
de futebol. Para medir o comprimento do campinho utilizaram um cabo de vassoura. O comprimento do campo
deu 5 medidas do cabo de vassoura. Sabendo que o cabo tem 120 centimetros de tamanho, qual o comprimento
do terreno em centimetros?

120 cm 120 cm

Orientagdes: Apresente a nova situacdo e peca que os estudantes resolvam individualmente. O raio x é um
momento para vocé avaliar se todos os estudantes conseguiram avancar no contelddo proposto, entdo procure
identificar e anotar o que observar enquanto circula pela sala e os comentarios que surgirem.

Discuta com a turma:

e Depois de tudo o que vimos nesta aula, existem diferentes formas de resolver um problema?
e Vamos registrar as diferentes formas que utilizaram?

e Dentre essas maneiras, o resultado foi diferente?

e (Que tipo de instrumento padronizado vocés usariam para medir o campo?



Habilidade da BNCC
(EFO2MA17).  Reconhecer e
relacionar medidas de
comprimento, capacidade e
massa, relacionando medidas
padronizadas ou ndo.

Objetivo

Conhecer e identificar
instrumentos de medicdo de
capacidade.

Conceito-chave
Diferentes  instrumentos de
medidas padronizados ou ndo.

Recursos necessarios

e Material do aluno;

e Atividades impressas;

e (Copos descartdveis com
medidas de capacidade
diferentes (100 ml, 200 ml);

e Garrafas pet;

o Agua.

Caminhos para aprendizagem

@

Identificar os conhecimentos prévios
sobre as medidas de capacidade.

AQUECIMENTO
Pensar sobre medidas presentes em
nosso dia a dia.

Compreender a equivaléncia entre

mililitros e litros. ATIVIDADE

PRINCIPAL
Compreender a relagdo e equivaléncia

entre mililitros e litros através de uma
situagdo problema.

Socializar as hipéteses levantadas pela

classe. - \
DISCUSSAO DA

SOLUCAO

Sistematizar as descobertas da turma
sobre o conceito desenvolvido em aula.

Ler e relacionar as aprendizagens da
aula.

Justificar o aprendizado.

Verificar a aprendizagem dos alunos
sobre o conceito desenvolvido em aula.

Resolver uma situagdéo problema que
envolva a equivaléncia de medidas
apresentadas na aula.




Aquecimento

Observe as medidas abaixo e depois relacione nos espacos o que se pede.

| 2L . 500 mt.
- l;) b |
|. ;
— I =
¢ ) () ) ¢ )

a) A medida maior que litro.
b) A medida menor que a metade de meio litro.
¢) A medida que equivale a metade de 1 litro.

1litro = +

Meio litro = +

1 litro e meio = + +

Orientagdo: Faca a leitura para os alunos e inicie uma conversa sobre a situacdo proposta. Levante as hipdteses
e conhecimentos prévios dos alunos sobre a utilizacdo das medidas de capacidade que conhecem. Anote na lousa
ou em um cartaz.

Discuta com a turma:
e \océs conhecem as medidas de capacidade?
e Como devem ser usados?

Atividade Principal

Samanta estava com uma jarra de agua com 3 litros para tomar depois do treino. Ela tomou certa quantidade de
agua. Observe as medidas indicadas na figura abaixo e responda. Quantos copos de 100 ml e 200 ml Samanta
tomou de agua?




Orientagdo: Peca para que os alunos se dividam em trios ou duplas e entregue, para cada grupo, uma garrafa
(pet) cheia de 4dgua e copos descartaveis. Questione-os sobre a quantidade de copos que ficardo cheios apds
esvaziar uma parte da dgua contida na garrafa. Anote as hipdteses. E importante entregar para grupos distintos
copos com capacidades diferentes, mas sem avisa-los. Peca para que comecem a encher os copos até esgotar a
garrafa, com cuidado para ndo derramar dgua e discutam, no grupo, do por que aquela garrafa encheu aquela
guantidade de copos. Peca que registrem com desenho, no caderno, a proposta, com a resolucdo.

Discuta com a turma:
e Quantos copos ficarao cheios no final da atividade em cada grupo?

e Todos os grupos encheram a mesma quantidade de copos?
e Por que tiveram diferengas?

Discussao da Solucao

As diferentes resolucBes serdo baseadas na capacidade dos copos utilizados. A resolucdo apresentada foi feita
com base nas medidas mais usuais e faceis de encontrar, mas sdo faceis de ser adaptadas em qualquer medida

de capacidade

100 + 100 +100 + 100 + 100 + 100 + 100 + 100 + 100 + 100 = 1000 mL
ou

Resposta. Se ela utilizar um copo de 100 mL vai precisar de 10 copos, mas se o copo tiver 200 mL vai precisar
de 5 copos.

200 + 200 + 200 + 200 + 200 = 1000 1 000 Mililitros = 1 Litro

Orientagao: Inicie a discussdo com a classe, pedindo que os grupos exponham suas elaboracgdes. Deixe que falem
guantos copos encheram e por que motivo acham que foi possivel encher essa quantidade. Possivelmente
comecardo a notar que alguns grupos encheram quantidades diferentes de copos, e deixe-os elaborar as
hipdteses sobre o motivo. Faca os calculos da capacidade com os alunos e registre no caderno as diferencas entre
0S grupos.

Discuta com a turma:
e Todos os grupos encheram as mesmas quantidades de copos?
e Como podemos saber quanto significa um litro?



Encerramento

Nesta aula vocé aprendeu que a medida de capacidade mais usual é o litro. Quando precisamos medir
menos de um litro, usamos a nomenclatura mililitro, ou mL.

1 000 mililitros é equivalente a 1 litro.

Orientagdo: Este é o momento de retomar os conceitos da aula. E importante ressaltar a medida de capacidade
e suas nomenclaturas. Solicite exemplos de produtos que conhecem que apresentam a capacidade em suas
embalagens.

Discuta com a turma:
e (O que conhecem que é apresentado como medida de capacidade?

Raio X

O aquario do Jorge tem capacidade para 40 litros de dgua. De trés em trés meses Jorge precisa trocar a dgua do
seu aquario. Quantos baldes de 3 litros serdo necessarios para encher o aquario?

Orientagdes: O raio x € um momento para vocé avaliar se todos os estudantes conseguiram avangar no conteudo
proposto, entdo procure identificar e anotar o que observar enquanto circula pela sala.

Discuta com a turma:

e Depois de tudo o que vimos nesta aula, existem diferentes formas de resolver este problema?

e \amos registrar as diferentes formas que utilizaram?

e Como podemos saber a capacidade do aquario?

e Se 0 balde fosse maior em capacidade, seria necessario transportar mais ou menos para encher o aquario?



Habilidade da BNCC
(EFO2MA17). Estimar, medir e
comparar capacidade e massa,
utilizando estratégias pessoais e
unidades de medida nado
padronizadas ou padronizadas
(litro, mililitro, cm3, grama e
quilograma).

Objetivo
Estimar capacidade e realizar

medicdes  usando  medidas
padronizadas.

Conceito-chave

Estimativas, medidas

padronizadas, medidas de

capacidade e litro.

Recursos necessarios

e Atividades impressas;

e 20garrafaspetde1l,2Le3
L;

e Garrafdode 20 L ou uma caixa

plastica;

Cartolina;

Pincel piloto;

Material do aluno;

Projetor.

Caminhos para aprendizagem

Retomar a ideia de estimativas usando
medidas padrdo para realizar
medices.

AQUECIMENTO
Realizar estimativas usando uma /

garrafa de um 1L como medida
padréo.

Realizar estimativas e medigdes  entre
medidas de capacidade utilizando
medida ndo padronizada e padronizada VI -

PRINCIPAL

Em grupo, resolugdo de situagdo-problema;
envolvendo atividade prdtica e ludica.

Socializar as diferentes possibilidades

de resolugdes. _
DISCUSSAO DA

Apresentagdo das estratégias de cada SOLUCAO

grupo.

Validar os conhecimentos que foram
ampliados.

Registro do que foi explorado na lousa
e no caderno.

Avaliar a aprendizagem do aluno.

Resolugdo de situagdo-problema
envolvendo o conceito estudado.




Aquecimento

Qual a capacidade desta garrafa? Sabendo disso, quem poderia me dizer quantas garrafas
O que representa a letra L? dessas sdo necessarias para encher este garrafdo?

Orientagdo: Apresente uma garrafa de 1 litro e questione a sua capacidade. E esperado que eles saibam que a
letra L significa litro. Complemente dizendo que se trata de uma medida de capacidade. Fale que quando nao
sabemos com exatiddo a capacidade de alguns recipientes, podemos estimar. Leve um garrafdo para a sala de
aula e mostre aos alunos. Pergunte para turma se eles podem estimar quantas garrafas dessas sdo necessarias
para encher o garrafdo. Realize a atividade pedindo para um aluno encher o garrafdo com a garrafade 1 L.

Discuta com a turma:

e Em que situacdes precisamos fazer medicdes envolvendo medidas de capacidade?

e De que maneira podemos fazer essas medicdes?

e Quantos litros vocés acham que cabem neste garrafao?

e Usar a medida padronizada, no caso, a garrafa de 1 L, ajudou a encontrar a medida exata da capacidade do
garrafdo?

Atividade Principal

Isa vai passar as férias na praia. Ela vai guardar os sucos na caixa térmica que tem em casa. Mas, o tio de Isa disse
que s6 cabem até 9 L. Observe as possibilidades de garrafas que Isa pode levar o seu suco sem ultrapassar o
limite da caixa térmica.

m CAPACIDADE EM
\ GARRAFAS el
1L
GARRAFAS
AMARELAS
500 2]
) [EEN
. ) GARRAFAS VERDES
. T
.‘ GARRAFAS
VERMELHAS

Para encontrar as possibilidades ajude Isa a medir a capacidade de cada garrafa utilizando a medida padronizada.



Orientagdes: Entregue a atividade impressa, as 5 garrafas e o balde com 9 L de agua. E diga que eles terdao que
pensar nas possibilidades de garrafas que Isa pode levar seu suco, para isso, eles poderdo fazer as medicdes
usando a medida padronizada: uma garrafa de 1L. Aideia é que eles realizem as estimativas e as medicBes através
de uma atividade pratica. Utilizando a garrafa de 1L para descobrir quantos litros as outras garrafas podem ter.
Espera-se que eles encham as garrafas, estabelecendo a capacidade de cada uma e depois criem uma estratégia
de combinacdes de garrafas em que Isa podera levar seu suco. Sugere-se que essa atividade seja feita em um
local como um patio ou quadra, e com ajuda de um auxiliar. Organize a turma em grupos de 5. Para a atividade
separe, 25a 30 garrafasde 1L, 2 L e 3 L, podendo ser garrafas pet de refrigerantes ou sucos. Marque as garrafas
com etiquetas azul, vermelhas e verdes. Disponibilize para cada grupo: 1 garrafa de 1L, 2 de 2L e 2 de 3L e um
balde com 9 L de dgua. Acompanhe as medicBes e as estratégias para solucionar o problema. Garanta que todos
estejam participando e expressando suas ideias sobre o tema.

Discuta com a turma:

e Qual é a capacidade de armazenamento do caixa térmica?

e Quantas garrafas de 1 litro Isa podera armazenar?

e E seelaquiser comprar garrafas com outras capacidades?

e Qual outra possibilidade de armazenamento de suco que Ela podera utilizar?

Discussao da Solucao

Solugdo 1

A proposta da atividade é que os alunos realizem de fato as medic8es, através de uma atividade pratica e ludical
A'ideia é que eles usem a garrafa de 1L, estabelecida como uma medida padrdo, para realizar as medicdes. Cada
grupo recebeu uma quantidade de garrafas e um balde com dgua. A partir disso, eles irdo encher as garrafas
medindo a sua capacidade. Apds, concluir essa etapa, eles pensardo em quais combinacdes de garrafas Isa pode
levar sem ultrapassar o limite de 9 L. Informe que para Isa saber quais garrafas ela podera levar seu suco, ela
precisa saber a capacidade de cada uma em litros. Para isso Isa primeira devera usar a medida padronizada para
medir a capacidade de cada uma. Demonstre realizando as medic¢des utilizando a garrafa de 1 L como unidade
padrdo. Encha de dgua as garrafas e faca as anotacdes.

Com uma garrafa de 1 L eu Com uma garrafade 1 L eu Com uma garrafa de 1 L eu
encho uma garrafa de cor encho duas garrafas de cor encho trés garrafas de cor
azul. verde. vermelha.

fum | ] (D o m T W W W

-: 1L -= 1L 1L -‘= 1L 1L 1L

Ao finalizar a primeira etapa, informe

i

que agora iremos analisar quais : - 1
combinagBes de garrafa Ana podera - -
levar:

Algumas possibilidades



Lembrando que Isa sé pode levar 9 L, entdo, ela podera levar:
(9garrafasde1L)=1L+1L+1L+1L+1L+1L+1L+1L+1L=9L
(3garrafasde3L)=3L+3L+3L=9L

(1garrafade2 L)+ (2 garrafasde2 L)+ (1 garrafade3L)=1L+1L+2L+2L+3L=9L

Orientagdo: Apds finalizarem a atividade principal, solicite que os grupos apresentem suas medicdes e a
resolucdo da situacao-problema. Monte um painel de solu¢cdes com base nas medicdes das garrafas e peca que
cada grupo registre no painel. Entre as solu¢des, um dos grupos pode optar pela possibilidade de levar 3 garrafas
verdes que possuem 3 L, tendo um total de 9 L. Demonstre para turma outras possibilidades de Isa usar as
garrafas para ter 9 L de suco.

Discuta com a turma:

e H3a outras possibilidades que permitiria Isa levar menos garrafas?

e Seria possivel usarmos 2 garrafas de 3 Le 2 garrafasd 2 L?

e FE, selsapudesse levar 10 L de sucos, quantas garrafas de 1L seriam necessdrias? E, de 2 L?

Encerramento

Nesta aula, usamos uma garrafa de 1L como medida padrdo para estimar e medir a capacidade das garrafas.

Usei essa vasilha que tem capacidade de 2L para saber quantos litros de leite tem na tigela!

Com a medida padrao foi possivel estimar e medir a capacidade das garrafas.

Orientagdo: Mostre aos alunos a imagem acima. Destaque que podemos além de estimar, usar medidas
padronizadas para medir a capacidade dos recipientes e resolver situacdes cotidianas.



Raio X

Carol gosta de encher a piscina plastica no fim de semana. Ela usa um balde que tem a capacidade de 2 L. Por
precaucdes de segurancga essa piscina tem um limite demarcado por uma linha vermelha. Observe a quantidade
de dgua permitida até o limite de seguranca. Sabendo que Carol pos 6 baldes de 2 L de dgua. Quantos baldes de
2 L Carol ainda precisa para terminar de encher a piscina?

2L

Orientagao: Entregue a atividade impressa individualmente. Destaque que nessa atividade eles podem usar as
estimativas para encontrarem a resolucdo. Apds a resolucao, se achar necessario, permita que eles socializem
suas estratégias, indo a lousa registra-la.



Habilidades da BNCC

(EFO2MA18). Indicar a duragdo
de intervalos de tempo entre
duas datas, como dias da semana
e meses do ano, utilizando
calendario, para planejamentos e

organizacao de agenda.
Objetivo

Compreender as informagdes e
buscar estratégias para

responder questdes referentes a
localizagao no tempo.

Conceito chave
Passagem de tempo, calendario.

Conhecimentos prévios

e Reconhecer e relacionar
periodos do dia, dias da
semana e meses do ano,
utilizando calendario.

e Produzir a escrita de uma
data, apresentando o dia, o
meés e o ano, e indicar o diada
semana de uma data,
consultando calendarios.

Recursos necessarios

e Folha de atividades;
e (Cartoling;

e Canetinha;

e Material do aluno.

Caminhos para aprendizagem

Fomentar as discussdes sobre meses do
ano e dias da semana de forma ludica.

AQUECIMENTO

Verificar as primeiras ideias dos alunos
sobre meses do ano e dias da semana
de forma l0dica.

Ler as informagdes, interpretar e buscar
as solugdes dos problemas sobre o

passar do tempo. ATIVIDADE

PRINCIPAL
Formar um calendério mensal de acordo

com as informagdes, descobrindo datas
especificas.

Compartilhar as estratégias dos alunos
para a resolugdo dos problemas.
DISCUSSAO DA

SOLUCAO
Analisar as questdes baseados nas
respostas de duas criangas.

Retomar os caminhos percorridos para
a realizagdo das atividades.

Encontrar as informagdes dos problemas
para resolvé-los a partir do raciocinio
dos alunos.

Avaliar a aprendizagem dos alunos em
relagdo ao entendimento das informagde
do calenddrio.

Verificar se os alunos conseguiram fazer
a leitura das informagdes.




Aquecimento

Brincadeira de adivinhacgdes!
O que é o que é7?
Sao sete irmaos,
Cinco tém sobrenome
E dois ndo.
O que é o que é7?

Qual o més mais curto que existe?

Orientagao: Diga para os alunos que eles irdo realizar uma brincadeira. Fagca um cartaz com as duas adivinhacdes
e cole no quadro. Cologue os alunos em circulo. Esse é o momento de despertar o interesse dos alunos em
relagio a um conteldo novo, portanto deve ser um momento de descontracdo. Inicie com a primeira
adivinhacdo, solicite que tentem responder num pedaco de papel, mas sem falar para o (a) colega o que
descobriu. Depois, recolha os papéis e coloque no quadro as respostas dos alunos. Em seguida, passe para a
segunda adivinha, deixem que pensem e coloquem suas respostas no papel. Recolha os papéis novamente e
escreva no quadro as respostas dos alunos, tudo com muita descontracdo. Pode aparecer nessa segunda
adivinhacdo as respostas “fevereiro e maio” (a palavra maio tem quatro letras), entdo, questione os alunos sobre
0 porqué de terem chegado nessas conclusdes.

Discuta com a turma:

e Vocés ja brincaram de adivinhagao?

e Quem serd que vai descobrir a resposta?

e Como podemos chamar os sabados e domingos?
e Como vocé fez para encontrar o més mais curto?

Atividade Principal

Os jogadores do time de futebol Vila Aurora se encontraram hoje, dia 6, no quinto més do ano de 2020, para
iniciar os treinamentos. O treinador do time disse que bastavam 9 treinos para os jogadores ficarem prontos para
a partida. Os jogadores irdo treinar todas as quartas, quintas e sextas-feiras, até completar os 9 treinos. Depois
do dltimo treino os jogadores terdo 2 dias de descanso e no dia seguinte serd a partida. Dessa forma, responda:
a) Que dia termina o treino?

b) Qual o dia do jogo?

c) Desde o primeiro treino, faltam quantos dias para o jogo do time?

d) Qual o quinto més do ano?

Dica: O més 4 terminou numa quinta-feira



Orientagdo: Nesse primeiro momento, forme duplas para iniciarem as primeiras reflexdes sobre o problema.
Entregue para as duplas a atividade. Observe que o calendario ndo estad preenchido e que os alunos precisardo
preencher para retirar as informacdes. Apds a introducdo do problema, deixe que os alunos tentem resolver as
questdes. Ande pela sala e observe se estd havendo troca entre as duplas. Cologque no quadro as respostas
encontradas pelas duplas e discuta com eles sobre como chegaram as conclusdes. E muito importante que os
alunos tenham compreendido as informacdes no enunciado das questdes.

Discuta com a turma:

e Quais as informacdes foram possiveis retirar do texto?

e Verifique se conseguiram perceber todas as questdes no enunciado.

e Casondo consigam, fomentar as discussdes no sentido do entendimento de cada item disposto no enunciado.
e Que dia os jogadores se encontraram para o jogo?

e Qual o quarto més do ano?

e O jogo serd em qual dia da semana?

e Como vocés fizeram para descobrir o més?

Discussao da Solucao

12 passo: Extrair os principais dados do problema.

e Diado encontro dos jogadores: dia 06 do quinto més do ano de 2020;
e 9 treinos (quarta, quinta e sexta-feira);

e 2 dias de descanso depois do ultimo dia de treino;

e O més 4 terminou numa quinta-feira.

29 passo: Identificar o quinto més e completar o calendario dado, comegando pelo ultimo dia do quarto més.
32 passo: Marcar no calendario os dias dos treinos.

42 passo: Marcar no calendario os dias de descanso.
52 passo: Marcar no calendario o dia do jogo.

Resposta a. 22 de Maio de 2020.
Resposta b. 25 de Maio de 2020.
Resposta c. 14 dias.

Resposta d. Maio.



Més: Maio

D S T Q Q S S
1 2

3 4 5 6 7 8 9

10 11 12 13 14 15 16

17 18 19 20 21 22 23

24 25 26 27 28 29 30

31

Orientagdes: Depois que os alunos compartilharem suas estratégias, passe para esta série de slides. Nela, os
alunos verdo passo a passo a compreensao das problematicas. Apresente as respostas das duas criangas e inicie
as discussGes com os alunos. Volte no enunciado da questdo, onde se tem muitas informacdes importantes,
analise junto com os alunos cada uma delas.

Discuta com a turma:

e Vocés perceberam que o enunciado do problema tem muitas informacdes?

e Quais informacdes vocés encontraram no enunciado do problema? Como fizeram para saber que dia é 227
e Completaram o calendario? Seria possivel saber as informacdes sem preencher o calendario?

e Por onde comecamos o preenchimento? Por qual dia da semana?

Encerramento

Nessa aula vocé aprendeu a completar um calendario mensal fazendo analise das informacdes.

Més 5: Maio

D S T Q Q S S

Vocé iniciou com um problema, a partir dai analisou as informacgdes para responder os questionamentos.

Orientagdes: Retome com 0s alunos 0s passos que seguiram para conseguirem preencher o calendario mensal e
encontrar as informacdes necessarias para responder o problema.



Raio X

Jodo Lucas ird chegar de viagem e seus amigos querem fazer uma festa surpresa para recebe-lo, porém eles ndo
sabem o dia exato. Vamos ajuda-los a descobrir o dia que Jodo Lucas chegard de viagem para que seus amigos
preparem a festa?

Pistas:

e O més anterior tem 29 dias e terminou num sabado;
e Fum méscom 31 dias;

e (Caino terceiro domingo do més.

Orientagdo: Os alunos devem fazer uma reflexdo sobre as trés pistas, utilizando os conhecimentos adquiridos
durante a aula. O raio x é o momento de verificar se realmente houve aprendizagem, ou seja, se eles foram
capazes de resolver os problemas. No final, reserve um tempo para que os alunos exponham suas respostas em
relacdo as problematicas.



Habilidades da BNCC

(EFO2MA18). Indicar a duragdo
de intervalos de tempo entre
duas datas, como dias da semana
e meses do ano, utilizando
calendario, para planejamentos e
organizacao de agenda.

Objetivo
Conhecer os dias da semana
identificando o primeiro dia da
semana.

Conceito chave
Dias da semana

Conhecimentos prévios
Reconhecer e relacionar periodos
do dia, dias da semana e meses
do ano, utilizando calendario

Recursos necessarios

e Folha de atividades;

e Fichas com os dias da
semana;

e Material do aluno.

Caminhos para aprendizagem

@

Levantar o conhecimento dos alunos em
relagdo aos dias da semana e sua
ordem.

AQUECIMENTO

Ordenar os dias da semana.

Conhecer os dias da semana e o més de

setembro. ATIVIDADE

PRINCIPAL
Conhecer os dias da semang, retirando
informagdes de um quadro.

Discutir as possiveis solugdes para as

questdes. . \
DISCUSSAO DA

N .o ~ SOLUCAO
Discutir as possiveis solugdes para as

questoes.

Sistematizar a aprendizagem dos alunos.

Retomar as estratégias dos alunos para
realizar as atividades.

Avaliar a aprendizagem dos alunos em
relagdo ao reconhecimento dos dias da
semana.

Completar o quadro com os dias da
semana e responder as questdes.




Aquecimento

Ordene os dias da semana.

SEGUNDA QUARTA

DOMINGO SEXTA

SABADO TERCA

QUINTA

Orientagdes: Imprima as fichas com os dias da semana e distribua aos alunos. Solicite que coloquem em ordem
os dias da semana. Essa atividade pode ser individual ou em dupla. Depois, solicite que os alunos digam como
ficou a ordem. Verifique se todos chegaram a conclusdo que a semana se inicia no domingo. Converse também

sobre a semana completa ter sete dias da semana.

Discuta com a turma:

e Como vocés fizeram para organizar os dias da semana?

e Qual o primeiro dia da semana?

e (Qual é o ultimo?

e (Quantos sdo os dias da semana?

e Parater uma semana completa tem que ter quantos dias?

Atividade Principal

A mae de Davi estava organizando a agenda de atividades e lanches do més de setembro de 2020. Ela ndo teve

tempo de terminar.

Més de Setembro

D S T Q Q S S

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30

Veja como ficou a tabela.

Almoco em familia

Natacao Maca

Aula de inglés Banana
Natacdo Bolo de cenoura
Jogar video game logurte

Aula de danca Bolo de fubd

Passeio




Agora, ajude Davi a entender melhor a organizacdo que sua mae fez para esse més:
a) Por que a coluna dos lanches de alguns dias estd em branco?

b) Em qual dia da semana Davi terd natacdo e comera fruta?

¢) No final do més de setembro, Davi terd jogado video game quantas vezes?
d) O que fard mais no més, comer bolo de cenoura ou almogo em familia?

e) Qual atividade Davi ira fazer no primeiro dia da semana?

Orientagdes: Peca aos alunos que, individualmente, iniciem a leitura da atividade e faga as primeiras analises. Ao
final, peca que os alunos exponham sobre como conseguiram encontrar as solugdes para cada um dos problemas.
Pontue para os alunos a necessidade de observar o calendario para responder as questdes.

Discuta com a turma:
e Esse calendario é de que més?

e Como conseguiram resolver os problemas?
e Quais foram as estratégias que utilizaram?

Discussao da Solucao

Domino Almoco em familia

Segunda Natacdo Maca

Terca Aula de inglés Banana

Quarta Natacdo Bolo de cenoura
Quinta Jogar video game logurte

Sexta Aula de danca Bolo de fubd
Sabado Passeio

a) Por que a coluna dos lanches de alguns dias estd em branco?
Resposta. Perceba que os dias que estdo em branco sdo os sabados e domingos. Nesses dias ndo ha aulas.

b) Em qual dia da semana Davi terd natacdo e comera fruta?
Resposta. Observe que na segunda e quarta ela tem natagdo, mas somente na segunda ela come maga.

¢) No final do més de setembro, Davi terd jogado video game quantas vezes?
Resposta. Contando os dias no calendario do més de agosto, verifica-se que: ela terd jogado video game 5 vezes,
e passeado 4 vezes.

d) O que fard mais no més, comer bolo de cenoura ou almogo em familia?
Resposta. O bolo de cenoura é toda quarta do més de agosto: soma 5 e 0 almogo em familia sera aos domingos,
somando 4. Entdo, ela comera mais bolo de cenoura do que passear em familia.

e) Qual atividade Davi ira fazer no primeiro dia da semana?
Resposta. Almogar com a familia.



Orientagdes: Veja se os alunos chegaram a conclusdao que domingo é o primeiro dia da semana, portanto o dia
de almoco em familia e a partir dai pode-se iniciar a completar o calendario. Valorize as respostas dos alunos e
veja quais foram as dificuldades.

Discuta com a turma:
e Alguém encontrou respostas diferentes?

e Sabados e domingos tém aula?

e Sem consultar o calenddrio, seria possivel encontrar essas respostas?
e Alguém ficou em duvida sobre qual o primeiro dia da semana?

e Foi facil chegar nessas conclusdes?

Encerramento

Nessa aula vocé aprendeu sobre os dias da semana, a ordem e a fazer a leitura de informacdes. Vocé iniciou
ordenando os dias da semana:

Preencheu o quadro, retirou informacdes para responder as problematizagdes e, a partir dai, compreendeu
a organizacao da agenda do més de setembro da mae de Davi.

Orientagdes: Encerre a atividade, retomando com os alunos 0s passos que seguiram para interpretar as
informacdes e para responder as problematizacdes referentes aos dias da semana.

Raio X

Em qual das opc¢les abaixo estd a sequéncia correta dos dias da semana?

SEGUNDA TERCA QUARTA QUINTA SEXTA SABADO DOMINGO
DOMINGO SEGUNDA TERCA QUARTA QUINTA SEXTA SABADO
Complete: Raquel comecgou a ler um livro no , quinto dia da semana. Dois dias

depois, no , ja tinha lido 50 paginas. Mas foi s6 no ultimo dia da semana,

que conseguiu terminar a leitura.

Orientagdes: Entregue para os alunos a atividade, deixe que leiam individualmente e fagam a analise do
enunciado da questdo e realizem a atividade. Esse € o momento de perceber se todos os alunos avangaram na
aprendizagem. Entdo procure identificar e anotar os comentarios de cada um, registre as solucdes na lousa.



Habilidades da BNCC
(EFO2MA19). Medir a duracgdo de
um intervalo de tempo por meio
de reldgio digital e registrar o
horario do inicio e do fim do
intervalo.

Objetivo
Compreender os conceitos de
horas e minutos realizando

marcacdes de horas em reldgios
analdgicos.

Conceito chave
Reldgio analdgico.

Conhecimentos prévios
Relatar em linguagem verbal ou
ndao verbal, sequéncia de
acontecimentos relativos a um
dia, utilizando, quando possivel,
os hordrios dos eventos.

Recursos necessarios
e Folhas de atividades;
e Material do aluno.

Caminhos para aprendizagem

Compreender a diferenca entre os
relégios e os conceitos de horas e minutos
e fazer marcagdo em relégios analégicos.

AQUECIMENTO
Marcar horas em relégios analégicos. '

Organizar-se no tempo, distribuindo as
horas em relégios analégicos, partindo

de situagdes problemas. ATIVIDADE

PRINCIPAL
Distribuir horas partindo de situagdes

problemas e marcar as horas nos
relégios analégicos.

Analisar as solugdes apresentadas para

as situagdes problemas. -
DISCUSSAO DA

Analisar as solugdes apresentadas para SOLUCAO

as situagdes problemas.

Retomar os passos dos alunos para
encontrar as informagdes dos problemas
para resolvé-los.

Apresentar o resumo das ideias e
estratégias apresentadas pela turma.

Avaliar os conhecimentos obtidos durante
a aula na realizagdo das situagdes
problemas.

Distribuir o tempo e marcar hora em
relégio analégico.




Aquecimento

Vocé conhece o relégio analégico?
Qual desses modelos corresponde ao relégio analdgico, o de nimero 1 ou o de nimero 27?

]

Orientagdes: Coloque os alunos em circulo, faga uma roda de conversa sobre os tipos de reldgios que eles
conhecem e para que serve. Deixe que os alunos exponham suas ideias. Nesse momento é importante mostrar
um reldgio analdgico e digital para que os alunos percebam a diferenca entre eles e questione-os sobre a

diferenca entre os relégios.

Discuta com a turma:

e Para que serve um reldgio?

e Na sua casa tem reldgio analégico?

Qual a diferenca entre um reldgio analdgico e digital?
Em qual dos dois vocé acha melhor ler as horas?

Aquecimento

O ponteiro menor representa as horas e o ponteiro maior os minutos.
e 1 horatem 60 minutos,

e Meia hora tem 30 minutos.

e Para contar os minutos € mais facil vocé contar de cinco em cinco.

Marque nos reldgios abaixo as horas indicadas:

9h45minutos 7h20minutos

Orientagdes: Antes de explicar os conceitos, € necessario ouvir e perceber os conhecimentos prévios dos alunos.
Estimule os alunos a se expressarem oralmente, questione-os sobre os ponteiros do reldgio, para que serve o
pequeno e o grande. Apds a exposicao dos alunos, o professor pode falar sobre o reldgio analdgico, explicar sobre
0s ponteiros, maior representa as horas e menor representa os minutos. Que o dia tem 24 horas, que cada hora



tem 60 minutos. Deixe que os alunos realizem a atividade. Depois, solicite que exponham suas respostas e 0s
caminhos que utilizaram para realizar a atividade.

Discuta com a turma:

e O que marca o ponteiro pequeno do relégio?
e O que marca o ponteiro grande?

e Uma hora corresponde a quantos minutos?
e Meia hora corresponde a quantos minutos?

Atividade Principal

Carlos quer jogar bola com seus amigos, porém sua mde so deixard ele brincar se cumprir suas as tarefas em 90
minutos. Ajude Carlos a dividir o tempo, de forma que consiga realizar todas as atividades no tempo estipulado
pela sua mae.

As atividades Se liga nas dicas:

e Arrumar o quarto e A atividade que gastara maior tempo é fazer as tarefas
e Fazer as tarefas da escola da escola

e lanchar e A que gastard menos tempo € escovar os dentes.

e FEscovar os dentes e (arlos comegara as atividades as 8 horas.

e Colher o lixo.

Agora, marque nos relégios o inicio de cada atividade que vocé planejou!

Arrumar o
quarto

Fazer as tarefas Lanchar Escovar os Colher o lixo
da escola dentes

Orientagdes: Essa atividade deve ser realizada em grupo de 4 ou 5 pessoas. Antes de iniciar a atividade, converse
com os alunos sobre as no¢cdes que eles tém a respeito da duracdo do tempo, faca algumas comparacgdes, por
exemplo: pergunte se gastamos mais tempo escovando os dentes ou tomando banho etc. Os alunos tém
dificuldades em dominar a nocdo de tempo, sendo um conceito construido progressivamente. Apds essa



conversa inicial, solicite aos alunos para iniciarem a leitura da atividade. Peca que atente - se as dicas. Chame
atencdo sobre o tempo que Carlos tem para completar as tarefas (90 minutos) e o inicio (8 horas). E importante
observar se 0s alunos estdo participando e realizando as atividades propostas, faca as intervencdes necessarias
com o objetivo de auxilia-los no processo de ensino e de aprendizagem.

Discuta com a turma:

e Carlos tem 90 minutos para realizar as tarefas, quantas horas minutos tem 90 minutos?
e Esse tempo é suficiente para realizar todas as atividades?

e Como vocés fizeram para distribuir as horas?

e Vocés tiveram dificuldades em marcar as horas nos relégios

Discussao da Solucao

Arrumar o Fazer as
Escovar os

quarto tarefas da Lanchar Colher o lixo
escola

dentes

Resposta: Nessa atividade, os alunos deverdo distribuir o tempo de 90 minutos de acordo com as atividades.

Por exemplo,

e Arrumar o quarto: 10 minutos

e Fazer atarefa da escola: 50 minutos
e lanchar: 15 minutos

e Escovar os dentes: 5 minutos

e Colher olixo: 10 minutos.

Cada grupo de alunos encontrara tempos diferentes, o importante é que as atividades ndo ultrapassem o tempo
estipulado pela mae de Carlos. Portanto, tem que terminar as 9:30 h.

Resposta: Carlos devera terminar as 09:30 h



Encerramento

Nessa aula vocé aprendeu a distribuir o tempo e a marcar horas no relégio analdgico.

Para ndao esquecer
O ponteiro grande marca os minutos e o ponteiro pequeno as horas.

Orientagdes: Encerre a atividade, retomando com os alunos os passos que seguiram para interpretar as
informacdes e para responder as problematizacdes referentes ao reldgio analdgico.

Raio X

Ana faz quatro refeicdes durante o dia, seu nutricionista solicitou que ela fizesse suas refei¢des a cada 4 horas.
Margue nos relégios abaixo o horario que Ana tem que fazer suas refeicGes, sabendo que a primeira refeicdo
comega as 8 horas e 15 minutos.

a) Que horas foi a terceira refeicdo?
b) Se aoinvés de 4 horas o intervalo fosse de 4 horas e 30 minutos, que horas seria a segunda refeicdo?

Orientagdes: Entregue para os alunos a atividade, deixe que leiam individualmente e fagam a analise do
enunciado da questdo e realizem a atividade. Esse € o momento de perceber se todos os alunos avangaram na
aprendizagem, entdo procure identificar e anotar os comentdrios de cada um, registre as solucdes na lousa.



Habilidades da BNCC
(EFO2MA19). Medir a duracgdo de
um intervalo de tempo por meio
de reldgio digital e registrar o
horario do inicio e do fim do
intervalo.

Objetivo

Perceber o intervalo de tempo e
realizar registros em reldgios
digitais

Conceito chave

Reldgio digital

Recursos necessarios
e Folhas de atividades;
e Material do aluno.

Caminhos para aprendizagem

@

Conhecer o relégio digital.

AQUECIMENTO

Refletir sobre as marcagdes em relégios
digitais.

Perceber o intervalo de tempo e realizar

registros em reldgios digitais.
¢ < ¢ ATIVIDADE

PRINCIPAL
Realizar marcagdes de tempo em relégios
digitais, contando os minutos e horas.

Discutir as solugdes para as questdes
baseadas em duas respostas diferentes. \
DISCUSSAO DA

Verificar as estratégias que os alunos SoLucAo

utilizaram para responder das questdes.

Sistematizar a aprendizagem dos alunos.

Retomar as estratégias dos alunos para
realizar as atividades.

Verificar a aprendizagem dos alunos
em relagdo d marcagéo do infervalo de
tempo nos reléaios diaitais.

Organizar o tempo marcando as horas
nos relégios digitais.




Aquecimento

Ana o meu reldgio € digital, marca as Gustavo, meu relégio tem ponteiros,
horas utilizando numeros. portanto é um reldgio analdgico.

Orientagdes: Coloque os alunos em circulo, relembre sobre os tipos de reldgios que eles conhecem, e para que
servem. Pergunte se eles conhecem o reldgio analégico e digital, e se algum aluno utiliza e sabe ver as horas
neles. Se na sala de aula tiver algum reldgio, aproveite para explorar. Compare o reldgio analdgico, que tem
ponteiros, ao digital, que as horas sdo marcadas por nimeros.

Discuta com a turma:

e Para que serve um reldgio?

e Na sua casa tem reldgio digital?

e (Qual adiferenca entre reldgio analdgico e digital

Orientagdes: Apds a conversa inicial, apresente a atividade aos alunos. Agora, podem sentar em duplas para
refletirem juntos sobre as questBes. A atividade de aguecimento consiste em passar as horas de um relégio
analdgico para digital, e vice-versa. Solicite que os alunos tentem verificar a hora marcada no reldgio analdgico
de Jodo. Deixe que discutam e exponham suas ideias. Incentive-os a passar a hora para o reldgio digital. Lembre-



se que os horarios que os alunos terdo que marcar nos reldgios analégicos depois do meio dia (12 horas) sdo
representados por 13, 14, 15, 16 e assim por diante, até completar as 24 horas ou meia noite (24 horas ou 0
horas); que os primeiros dois nimeros representam as horas, e os dois nimeros finais os minutos; e ainda que
separamos as horas dos minutos por dois pontos (:). Estimule os alunos a se expressarem oralmente questione-
0s sobre os ponteiros do reldgio, para que serve o pequeno e o grande. Apds a exposicao dos alunos, o professor
pode falar sobre o reldgio analdgico, explicar sobre os ponteiros, o0 maior representa as horas e o menor
representa os minutos. Que o dia tem 24 horas, que cada hora tem 60 minutos. Depois, solicite que exponham
suas respostas e os caminhos que utilizaram para realizar a atividade.

Discuta com a turma:
e Vocé consegue ler as horas em reldgios digitais? E em analdgicos?
e Qual dos ponteiros no relégio analdgico representa as horas, o maior ou menor?

Atividade Principal

Jodo, Beto e Jane estudam na mesma escola e entram no mesmo hordrio, as 8 horas. Observe o tempo que cada
um leva para chegar a escola a pé:

e Jodo: 20 minutos

e Beto: 25 minutos

e Jane: 30 minutos

Se todos sairem de casa as 7h30min, e forem direto para a escola, alguém chegara atrasado? Marque nos relégios

digitais e analdgicos o horario que cada um deles chegou a sua casa, sabendo que eles sairam as 12h10min da
escola direto para casa e que o tempo de ida € igual ao tempo da volta.

Beto

Jane




Orientagdes: Converse com os alunos sobre as nogdes que eles tém a respeito da duragao do tempo. Pega que
anotem num papel e calculem que horas teriam que sair de casa para chegar a tempo na escola. E importante
verificar se eles ja tém essa nocdo. Apds essa conversa inicial, solicite aos alunos que individualmente iniciem a
leitura da atividade e facam as primeiras analises. Utilize as anotacdes dos alunos para fazer uma comparacao,
como por exemplo, quem acredita que leva 0 mesmo tempo que 0s personagens no trajeto de casa até a escola.
Depois de terem feito as analises os alunos terdo que refletir que o tempo gasto para a ida até a escola é o mesmo
tempo para o retorno para a casa.

Discuta com a turma:

e Quem demora mais tempo para chegar a escola, Jodo, Beto ou Jane?

e Quem chega primeiro?

e Se eles saissem de casa as 8 horas, que hordrio chegariam a escola?

e Quanto tempo vocé gasta para voltar para casa apés a escola? E o mesmo tempo que leva na ida?

Discussao da Solucao

Solugdo 1.

e Jodo saias 7h30min e leva 20 minutos para chegar na escola, ou seja, jodo chegara as 7h50min. Portanto ndo
chegara atrasado.

e Beto sai as 7h30min e leva 25 minutos para chegar a escola, ou seja, beto chegard as 7h55min. Portanto ndo
chegara atrasado.

e Jane sai as 7h30min e leva 30 minutos para chegar a escola, ou seja, jane chegard as 8h. Logo ndo chegara
atrasada.

Solugdo 2.

Jodosaias 12h 05mine
leva 20 minutos para  Jo3o
chegar em casa e, Jodo
chegara as 12h 25min.

Beto sai as 12h 05min
e leva 25 minutos para Beto
chegar em casa e Beto
chegara as 12h 30min.

Jane saias 12h 05mine
leva 30 minutos para
chegar em casa. Assim
Jane chegara as 12h
35min.

Jane




Orientagdes: Depois que os alunos compartilharem suas estratégias e resolugcbes, apresente aos alunos a
resposta para a realizacdo da atividade. Solicite aos alunos que expliquem os caminhos que cada um utilizou para
chegar as suas respostas. Lembrar os conceitos com os alunos sobre o reldgio digital, promova algumas reflexdes,
como saber que horas sdo 14 horas, quantos minutos tem uma hora.

Discuta com a turma:

e Vocés lembram como marcamos as horas em reldgios digitais?
e Qual adiferenca entre o relégio digital e analdgico?

e As marcacdes nos reldgios digitais estdo corretas?

Encerramento

Nessa aula aprendemos a marcar as horas no reldgio digital, e perceber o intervalo de tempo. Vocé viu que
as horas sdo marcadas por nimeros em reldgios digitais, e ndo com ponteiros, como no relégio analdgico.

O relégio abaixo estd marcando 15 horas e 50 minutos. Depois das 12 horas (meio dia), continuamos a
contagem, 13 horas, 14 horas, 15 horas e assim por diante até 23 horas quando volta para 0 hora (meia

noite).
1 |E|.|E|

Orientagdes: Relembre com os alunos o conteudo trabalhado e retome as estratégias dos alunos para realizar as
atividades.

Raio X

Caué estava com medo de atrasar-se para a escola, e resolveu entdo, colocar os dois relégios para despertar meia
hora antes do seu compromisso que era as 13 horas. Veja os horarios que os relégios despertaram:

Acho que Caué fez confusdo! Os reldgios despertaram no mesmo horario? Qual dos dois despertou no horario
correto?



Caué, para ndo se atrasar mais, para nenhum compromisso, resolveu adiantar seu reldgio em 10 minutos. Para
isso tera que treinar. Vamos ajuda-lo a passar as horas do relégio digital para o reldgio analdgico?

Ndo se esqueca de adianta-los:

Orientagdes: Entregue para os alunos a atividade, deixe que leiam individualmente e fagcam a analise do
enunciado da questdo e realizem a atividade. Solicite que se atentem ao enunciado e as horas marcadas em cada
relégio. Esse é o momento de perceber se todos os alunos avancaram na aprendizagem, entdo procure identificar
e anotar os comentarios de cada um e registre as solu¢des na lousa.



Habilidade da BNCC
(EFO2MA20).  Estabelecer a
equivaléncia de valores entre
moedas e cédulas do sistema
monetario brasileiro para
resolver situacdes cotidianas.

Objetivo
Resolver situacdes - problema

envolvendo troca de moedas.

Conceito-chave

Situacgdes, problema,
decomposicdo de valores
moedas.

Recursos necessarios

e (Cartoling;
Atividade impressa;
Moedas impressas;
Material do aluno;
Projetor.

Caminhos para aprendizagem

@

Retomar o processo de decomposicéio
envolvendo moedas e cédulas.

AQUECIMENTO
Questiond-los oralmente sobre algumas .

situagdes de decomposi¢cdio de moedas e
cédulas.

Explorar as possibilidades de decomposi¢do -
dos valores monetdrios dentro de situagde

de jogos. ATIVIDADE

PRINCIPAL
Propor uma situagdo-problema envolvendd
o jogo do dominé.

Apresentar solugdes através da

decomposicéio de valores monetdrios. » \
DISCUSSAO DA

SOLUCAO
Compartilhar as estratégias de resolugdo

Validar o processo de decomposi¢do
para resolugéio de situagdes-problema.

Apresentar o resumo das ideias e
estratégias apresentadas pela turma.

Avaliar se os alunos utilizam o processo
de decomposicdo nas trocas de valores
monetdrios.

Resolver situagdo-problema envolvendo
decomposicéio de moedas.




Aquecimento

1) Sem usar papel e lapis responda:

a) Quantas moedas de 5 centavos tem a moeda de 10 centavos?

b) Posso trocar a moeda de 1 real por quantas de 50 centavos?

c) E,seeutrocar1real por moedas 25 centavos? Quantas eu terei?

2) Relacione as duas colunas de acordo com a equivaléncia dos valores que as cédulas apresentam:

§,WW.W.. :
: ;

Orientagdo: A atividade 1 de aquecimento sera realizada através da oralidade. A ideia dessa atividade de
aquecimento é retomar os conhecimentos dos alunos sobre decomposicao de cédulas e moedas, portanto,
garanta que esses conhecimentos ja tenham sido apresentados para os alunos. Caso a turma apresente
dificuldade em responder, retome os conceitos. A atividade 2 devera ser entregue e resolvida individualmente
pelos alunos.

Discuta com a turma:

e O que precisamos fazer para encontrar as respostas?

e Tem alguma estratégia que facilite nossos calculos?

e Serd que comecar de valores que ja sabemos a resposta ndo ajuda?

Atividade Principal

Bruno gosta muito de jogar domind! Ele ja brincou com domind de varios temas. Na escola, ele participou do
dominé de moedas e achou muito bacana! E facil: o jogador deve juntar as pedras e elas devem representar o
mesmo valor. Mas, para ganhar este jogo bruno tinha que saber trocar os valores das moedas.



Quais as combinacdes Bruno pode fazer para preencher as pecas em branco no jogo?
Lembre-se: as combinacdes que ja estdo no jogo ndo podem ser usadas novamente.

Orientagdo: Questione aos alunos sobre o jogo de domind. Permita que eles falem o que sabem, destacando as
principais regras oralmente. Depois disso, projete a situacdo — problema na lousa através de um Datashow. Peca
que resolvam em duplas. Explique sobre o dominé de moedas, informe que as pedras que combinam sdo as que
representam o mesmo valor. Faca uma leitura clara do problema, certifique-se que todos compreenderam.

Discuta com a turma:

e (Qual é a principal regra do jogo?

Alguém pode me dizer quantas pecas tem o jogo?

Destacar as informacdes importantes ajuda a resolver o problema?
Observando o jogo, o que vocés podem fazer para encontrar as possibilidades?
A condicdo imposta ajuda vocés a chegarem a uma estratégia?

Discussao da Solucao

Existem outras possibilidades de decompor o valor. Seguem duas possibilidades para cada pedra em branco:

12 pedra
Para preencher a pedra, vamos formar o valor de 50 centavos.



Possibilidade 1:

22 pedra
Para preencher a pedra, vamos formar o valor de RS 1,00.

Possibilidade 1:

Possibilidade 2:

Orientagdo: Escolha duas ou trés duplas para compartilharem as estratégias encontradas para resolver o
problema. No final apresente a resolucdo completa e peca aos alunos que comparem as solucdes. Caso algum
aluno ndo tenha conseguido resolver o problema, ajude — o a encontrar usando umas das estratégias
apresentadas na aula.

Discuta com a turma:

e A dupla encontrou o valor correto?

e (Quais sdo as moedas do nosso sistema monetario?

e (Quais as combinagdes que podemos fazer para ter este valor?



Encerramento

Nessa aula, exploramos possibilidades de trocas de um mesmo valor.

Usamos a decomposicdo dos valores das moedas e das cédulas para encontrarmos a equivaléncia de valores.

Orientagao: Reforce o conceito de decomposicao, registrando no quadro e exemplificando. Peca a turma mais
exemplos de trocas de valores e solicite que eles registrem no caderno.

Discuta com a turma:

e (Quais outros exemplos de trocas de valores?
e Seeutiver ovalor de RS 0,70?

Raio X

1) Descreva duas possibilidades para formar um mesmo valor na tabela abaixo.




2) Jodo ganhou RS 20,00 para comprar um caderno. Ele pediu para seu pai trocar a nota de RS 20,00 por cédulas
de valores menores. Marque com um X a alternativa que tem as cédulas que equivalem aos RS 20,00.

Orientagdo: Convide os alunos a realizarem a atividade com mais situacdes-problemas envolvendo a
decomposicdo. Esse é o momento de avaliar se a turma conseguiu atingir o objetivo da aula.



Habilidade da BNCC
(EFO2MA20).  Estabelecer a
equivaléncia de valores entre
moedas e cédulas do sistema
monetario brasileiro para
resolver situacdes cotidianas.

Objetivo
Resolver situacdes - problema
envolvendo decomposicdao de
moedas.

Conceito-chave
SituacBes-problema,
decomposicdo de valores de
moedas.

Recursos necessarios

Folha de papel a4 branca;
Atividades impressas;
Cartolina;

Moedas impressas;
Material do aluno;
Projetor (opcional).

Caminhos para aprendizagem

N’

Relembrar estratégias que envolvem
composi¢do e decomposicéio de valores
monetdrios.

AQUECIMENTO
Resolucdo de atividade proposta.

Ampliar os procedimentos de cdlculos

uvtilizando valores mais altos.
ATIVIDADE

PRINCIPAL
Andlise de estratégias de situagdes
problemas envolvendo debate entre os
grupos.

Socializar diversas estratégias construidas

pelos grupos. A \
DISCUSSAO DA

Apresentar a estratégia construida e L

anexd-la ao painel de solugdes.

Destacar as estratégias construidas,
validando o processo de composicdo e
decomposicdo.

Compartilhar os painéis de solugdes.

Avaliar a aprendizagem dos alunos na
resolugdo de situagdes-problema.

Propor a resolugdo de atividade.




Aquecimento

Alice participou de uma mini gincana na sala dela. Uma das provas eram responder alguns problemas envolvendo
cédulas e moedas. Vamos ajuda-la a responder, pois cada resposta vale 1 ponto.

a) Bruno e Maria foram na padaria com uma cédula de RS 50,00. O total da compra deu RS 5,55, mas o vendedor
ndo tinha o troco de moedas e perguntou se eles tinham R$0,55 para facilitar o troco. Incluindo o valor pedido

pelo vendedor, qual o troco que Bruno e Maria receberam?

b) Caua resolveu contar as moedas do seu cofrinho para troca-las por cédulas! Observe a quantia que ele tinha:

Por quais cédulas Caud pode trocar o valor que ele tem?

Orientagdo: convide a turma a resolver duas situacdes-problema, de maneira, que eles possam utilizar os
conhecimentos sobre o tema proposto. O momento inicial da atividade é tao importante quanto a atividade
principal, portanto, é essencial motivé-los, demonstrando confianca neles e entusiasmo. E importante que eles
realizem essa atividade individualmente, pois ela serd também um objeto de observacdo para o professor para
estruturar a atividade principal. Escolha dois, trés ou quatro alunos com estratégia diferentes. Além das
estratégias deles, apresente na lousa a resolucdo da atividade ou se a mesma ja foi apresentada por um dos
alunos, retome-a destacando o processo de composicdo e decomposicao.

Discuta com a turma:

e Turma, vocés podem falar uma dica importante no momento de resolvermos as situa¢des-problema?

e Na resolucdo de problemas que envolvem o dinheiro, podemos usar que material como apoio?

e Vocés podem também pensar em uma estratégia que ja usaram em outras situacdes ou tem que criar uma
nova?

Atividade Principal

Lucas e Pedro foram a uma casa lotérica pagar uma conta de dgua. Eles levaram um valor de RS 50,00 sendo que
a conta deu RS 17,60. O atendente pediu mais RS 0,60 para facilitar o troco. Mas, no momento de conferir o
troco, Lucas e Pedro chegaram a um valor diferente. Observe como eles pensaram:
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Qual dos dois chegaram ao valor correto do troco? Justifique sua resposta construindo uma estratégia.

Orientagao: Divida a sala em 4 grupos, a depender da quantidade de alunos da turma. Se for necessario. Para
envolver a turma na atividade, peca que cada grupo escolha um nome e registre-os na lousa. Isso faz com que
despertem neles a motivacdo e se sintam responsaveis pela atividade. Projete a situacdo-problema ou registre
na lousa. Peca que cada grupo escolha um dos participantes e registre a situacao-problema em uma folha avulsa
ou entregue a atividade impressa. Informe que eles irdo fazer a atividade dentro de um determinado tempo, e,
em seguida, socializarem suas escolhas e estratégias. A proposta desta atividade é trazer para a sala de aula
situacdes que ocorrem no cotidiano envolvendo o dinheiro, tais como as trocas, os pagamentos e o troco. A ideia
é que eles compreendam a dindmica de acrescer algum valor para facilitar o troco e até mesmo como conferir o

dinheiro recebido de volta e, que compreendam recorrendo ao processo de compor e decompor os valores.

Discuta com a turma:

e No trabalho em grupo tém combinados! Vale a pena relembra-los?
e Lembre-se que vocés devem usar o dinheiro ficticio!
e Para construir a estratégia, a turma de 22 ano ja pode usar somente nimeros para valores mais altos?

Discussao da Solucao

Grupo 1

Jodo chegou ao valor correto do troco.

RS 50,60 - 17,60 =

RS 50 - 10 = R$40,00

RS 40,00 - RS 7,00 = RS 81,00
R$0,40-R$0,40=0

Grupo 2
Pedro pensou no valor correto.
RS 50,00 - RS 17,60 =
RS 50,00 + RS 20,00 +

RS 10,00 + RS 0,60 + R$10,00 + RS 9,00 + RS 0,40
=R$ 100,00

Qual dos dois chegaram ao valor correto do troco? Justifique sua resposta construindo uma estratégia.

Resposta: Jodo encontrou o valor correto do troco.



Valor Da Compra RS 17,60

Valor entregue por Jodo:

= e "
|
‘1,,

20
RS 56, 60 ade

PP 00

RS 33,00

Orientagdo: Cada grupo apresentard sua estratégia e explicard como a construiu. O grupo 1 considerou que eles
deram como pagamento o valor de RS 50,60. Retirou primeiro a parte dos reais, depois as moedas, para isso,
tiveram que decompor os valores. Outras possibilidades de estratégias devem ser também socializadas, sendo
que a proposta é que todos os grupos possam compartilhar suas ideias, e que todos aprendam. Sendo assim, se
ocorrer que um dos grupos nao conseguirem formular uma estratégia, apresente a resolucao da atividade.

Discuta com a turma:

e Quando vamos resolver um problema devemos ler e destacar os dados importantes?

e (O que podemos ajustar na estratégia do grupo 1°?

e (Quais outros valores que Jodo e Pedro poderia ter dado para facilitar o troco ou sé para recebé-lo em cédulas?

Encerramento

Na resolucdo de problemas percebemos que podemos acrescentar valores ao valor pago para facilitar o

O total da compra foi de R$38,50. O senhor usou uma cédula de R$100,00 para o pagamento. O senhor
teria RS 0,50 para facilitar o troco?

Usamos a composicdo e decomposicdo de valores para encontrarmos os valores do troco.

Orientagdo: Destaque o conhecimento que foi ampliado, que é o acréscimo de valores para facilitar o troco e o
processo de composicdo e decomposicdo na resolucdo das situacGes-problema.



Raio X

Mario e os primos foram ao parque no fim de semana! Eles gostam muito de ir na banca do seu Chico comer
algoddo doce, pipoca, refrigerante e maca do amor! No final do dia, dona Ana, mae de Mario, foi pagar o que
eles gastaram. O total foi de RS 35,50. Ela tinha uma cédula de R$100,00 e algumas moedas. Observe o dinheiro
gue seu Chico tinha no caixa e as moedas da mae de Mario:

RS 2,00 RS 5,00 10,00 20,00 50,00 100,00
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Moedas da mae de Mario:

Quais moedas a mde de maria pode entregar junto ao valor de R$100,00 para que ela receba o troco s6 com
cédulas?

Orientagao: Individualmente, entregue a atividade impressa de avaliacdo dos conhecimentos ampliados na aula.
Oriente a turma a repensarem sobre as estratégias apresentadas pela turma e ao processo de compor e
decompor os valores monetarios. Pode acontecer deles sentirem dificuldades por envolver a parte dos valores
inteiros com os fracionados, por isto, destaque a estratégia de separar os “reais “ dos “centavos”. Apresente a
solucdo da atividade para a turma e fixe no mural de solugdes.



Matematica

Nogoes de significado de medida e de unidade de medida
Instrumentos de medida, estimativas e comparagoes de
medidas de comprimento

Registro, estimativas e comparagcoes de medidas de
capacidade e de massa

Comparagdo de dreas por superposicdo

Leitura de horas em relogios digitais e analogicos, dura¢édo de
eventos e reconhecimento de relacées entre unidades de

medida de tempo




Sequéncia Didatica 21 - Medidas Padronizadas e nao Padronizadas

Habilidade da BNCC
(EFO3MA17). Reconhecer que o
resultado de uma medida
depende da unidade de medida
utilizada.

Objetivo

Identificar e diferenciar unidades
de medidas padronizadas ou ndo
padronizadas.

Conceito-chave
Medidas padronizadas e nao
padronizadas.

Recursos necessarios

e Folha de papel A4 em branco;

e Atividades impressas em
folhas;

e |mpressdo e recorte de uma
régua de papel;

o |mpressao, recorte e
montagem de uma fita
métrica de papel.

Caminhos para aprendizagem

@

Incentivar a observacdo das mdos e
relacionar as medidas ndo padronizadas.

Agucar a sensibilidade para o AQUECIMENTO
desenvolvimento da percepgéio de peso, '
forma, tamanho, por meio da
observacéo de objetos em suas mdos.

Buscar solugdes para a situagdo-
problema e conhecer a importdncia de
medidas padronizadas em relagdo as
ndo padronizadas.

Analisar situagéo-problema percebendo o
necessidade de unidades padronizadas de
medidas para a realizagdo de um
problema.

ATIVIDADE
PRINCIPAL

Compartilhar as medidas padronizadas
utilizadas para a resolugdo da situagéio

-problema. DISCUSSAO DA]

Conhecer a partir da sugestdo do SOLUCAO
professor e de outros colegas unidades

de medida padronizadas.

Retomar o conceito trabalhado.

Reconhecer a importancia das medidas
padronizadas.

Avaliar a aprendizagem da aula.

Diferenciar unidades de medidas
padronizadas e ndo padronizadas.




Aquecimento

Observe sua mao.
Desenhe sua mao.

O que cabe dentro de sua mao?

Orientagdo: Apds os estudantes observarem suas maos, peca que cada um desenhe uma de suas maos em uma
folha de papel A4. Para tracar o contorno da mao na folha de papel, cada aluno devera escolher uma das suas
maos, posiciona-la sobre a folha e com a outra mao fazer o contorno. Cada aluno ird pensar, analisar e escrever
dentro da sua mdo desenhada no papel: “O que cabe dentro da minha mdo”. O que eles escolherem, tera que
caber totalmente dentro da palma da sua mao. Nesse momento socialize as respostas e compare se o que cabe
na mado de uma pessoa € igual ao que cabe na mao de todas as pessoas.

Discuta com a turma:
e O que cabe na palma da sua mao?
e O que cabe dentro da sua mdo, cabe na mdo de qualquer pessoa?

Atividade Principal

A bruxinha fil6 tem uma mado muito Vamos acompanhar a receita que a
delicada, que em nada se parece com
uma mao de bruxa. Todos os sabados, a

bruxinha fil6 utilizou e descobrir esse
mistério?

bruxinha fil6 esta encarregada de fazer a
receita da pocdo madgica, mas a cada
receita que faz, a po¢do magica tem um
resultado diferente.

A receita foi escrita por sua bruxa avo
e estd registrada no caderno de
\bruxaria da familia.

L+

Receita:

Pocdo magica da familia das bruxas ingredientes:

1 dedo mindinho da mao direita bem esticado de asa de barata;
1 braco bem esticado de teia de aranha;

1 palmo direito de asa de mariposa.

Modo de preparo: misturar todos os ingredientes em um caldeirao,
deixar derreter durante 2 minutos e ao esfriar guardar a poc¢do no
ero de perfume da primavera.

1. Qual a solugdo para a bruxinha filé conseguir fazer a po¢cdo magica




2. Reescrevam a receita usando medidas padronizadas, como
metro e centimetro. Como apoio, usem a régua ou fita métrica.

Ingredientes:

de asa de barata;
de teia de aranha;
de asa de mariposa
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Orientagdo: Entregue a receita impressa aos alunos. Leia a receita e analise com a participacdao dos alunos os
ingredientes e as medidas ndo padronizadas. Apds a leitura da receita, peca para as criangas mostrarem através
do seu corpo as medidas. Divida a turma em grupos com 4 criancgas. A partir das hipdteses das criangas analisar
os dados levantados. Espera-se que as criancas concluam que a mao da bruxinha filé € menor do que a mao da
sua bruxa avo. Eles devem completar a nova receita, usando medidas padronizadas. Podem usar como apoio, a
fita métrica e a régua disponibilizada para recorte, junto com atividade principal.

Discuta com a turma:

e (O que diferencia uma mao da outra?

Como vocés imaginam ser a mao da bruxinha?

Incentive os alunos a apresentarem caracteristicas possiveis para a mao da bruxinha filo.
Na sua opinido, por que a receita da pocdo magica ndo estava dando certo?

De que forma a bruxinha Filomena conseguird resolver essa situacao?

Discussao da Solucao

Possiveis respostas: Abaixo tém duas possiveis solucdes para a atividade, porém vocé deve explorar as que seus
alunos apresentarem para a discussao.



GRUPO 1

Receita: pogcdo magica da familia das
bruxas
Ingredientes:
10 centimetros de asa de barata;
1 metro de teia de aranha;
1 metro de asa de mariposa.

GRUPO 2

Receita: pogcdo magica da familia das
bruxas
Ingredientes:
4 centimetros de asa de barata;
20 centimetros de teia de aranha;
1 metro de asa de mariposa.

Orientagdo: Peca que os grupos apresentem as receitas com as medidas pensadas por eles. E esperado que,
nesse caso, ndo tenham utilizado medidas ndo padronizadas como referéncia de quantidade para os ingredientes
da receita. Discuta se as medidas apresentadas pelos grupos, sao possiveis. Vocé deve usar para discussao, os
exemplos apresentados por seus alunos. Ao final da discussao, todos devem concluir que usando medidas
padronizadas, a receita das bruxas poderia dar certo.

Discuta com a turma:
e Por que areceita ndo estava dando certo?

e (Quais unidades de medida foram usadas pelos grupos?

e Usando as medidas padronizadas, vocés acham que a receita poderia dar certo?

e Arégua e a fita métrica ajudaram vocés a definirem a quantidade de ingredientes?
Encerramento

Na aula de hoje descobrimos o erro na receita da bruxa fil6. A familia das bruxas usava medidas nao-
convencionais e isso dificultou a bruxinha ao fazer a receita. Nessa situacdo percebemos a necessidade de
medidas exatas e isso exige que haja uma padronizacdo.

MEDIDAS NAO PADRONIZADAS

MEDIDAS PADRONIZADAS

Lembre-se: Para registrar uma medida precisamos usar unidades padronizadas para que todos cheguem a
mesma medidal

Orientagdes: Encerre a atividade retomando com os estudantes a importancia das unidades padronizadas de
medidas.



Raio X

A altura da porta da
sala?

Uma borracha

Um lapis

Orientagdes: Oriente os alunos para que leiam a atividade e escolham unidades de medidas padronizadas e ndo

Unidade de medida nao padronizada

2 cabos de vassoura
150 centimetros

Unidade de medida padronizada

2 centimetros
3 réguas de 30 centimetros

() ()

() ()

()5 palmos ()2 metros

() 3 metros ( )10 palmos
()1dedo ()5 centimetros
() 15 centimetros ()1 metro

() 1braco () 1palmo

()1 metro () 1 dedo indicador
()1palmo () 1palmo

() 15 centimetros () 2 dedos indicadores
() 1braco () 1braco

()1 metro () 10 centimetros

padronizadas para medirem o que foi solicitado.




Sequéncia Didatica 22 - Como Posso Medir a Parede da Sala de Aula?

Habilidade da BNCC
(EFO3MA17). Reconhecer que o
resultado de uma medida
depende da unidade de medida
utilizada.

Objetivo
Identificar e diferenciar unidades
de medidas de comprimento
padronizadas ou ndo, em
situacbes reais de uso de
medicdes.

Conceito-chave
Medidas padronizadas e ndo
padronizadas de comprimento.

Recursos necessarios

e Atividades impressas em
folhas, coladas no caderno ou
nao;

e Impressdo e recorte de uma
régua e de uma fita métrica
de papel para montagem.

e Folha no caderno ou papel
A4, lapis e borracha.
Materiais presente na
mochila das criancas ou na
sala de aula que possam
servir de auxilio como
unidade ndo padronizada de
medida.

Caminhos para aprendizagem

Utilizar instrumentos ndo padronizados
para realizar medi¢des.

AQUECIMENTO|
Medir o tamanho do tampo da carteira. .

Identificar a necessidade de ter instrumentos«=
padronizados de medidas.
ATIVIDADE

PRINCIPAL
Relacionar medidas ndo padronizadas

e padronizadas para medir a parede
da sala de aula.

Perceber que as unidades ndo
padronizadas se diferem de objeto
para objeto, pessoa para pessoa. DISCUSSAO DA

Reconhecer a importancia de unidades SOtucAO

padronizadas de medidas.

Resumir a aprendizagem da aula.

Compreender a importdncia do
instrumento padréo para medida de
comprimento.

Avaliar a aprendizagem da aula.

Avaliar a aprendizagem da aula.




Aquecimento

As carteiras da sala de aula possuem o mesmo tamanho?
A mesma altura?

Quatro alunos mediram o tamanho do tampo da carteira e encontraram o seguinte resultado:
e 9 Palmos
e 2 Bracos
e 2 Passos

Como vocé pode me dizer o tamanho exato do tampo da carteira?

Orientagdes: Incentivar os alunos a observarem as carteiras da sala de aula, em especial a que estd sentado.
Oferecer um caderno ou folhas A4 para que possam desenhar sua carteira e registar as medidas encontradas em
unidades de medida ndo padronizadas utilizada para medi¢gao. Como um lapis, um palmo, um brago etc.

Discuta com a turma

e Observem as carteiras da nossa sala de aula. Como sdo? De que material? Em qual formato? E tamanho?
Vocé acha que a sua carteira é leve ou pesada? O que na sua opinido teria a mesma altura da sua carteira? E
peso?

e Agora vamos medir o tampo da sua mesa/carteira? Como vocé poderia me informar seu tamanho?

e (Observe seu corpo, o material que vocé possui na sua mochila e escolha um instrumento, um objeto que
possa lhe ajudar a definir uma medida para o tamanho do tampo da sua carteira?

Atividade Principal

Para enfeitar a sala de aula com bandeirinhas é preciso esticar um varal ocupando toda a parede.

a) Qual o comprimento necessario de fio barbante para fazer o varal?
e Grupo das meninas da classe pensou, mediu e apresentou a primeira medida: 4 cabos de vassoura.
e J3 0s meninos mediram com o palmo da mao de um amigo e chegaram ao resultado de 30 palmos.

b) Por meio de qual medida é possivel comprar a quantidade de corda necessaria para fazer o varal?
c) De que forma o vendedor da loja ird medir a quantidade de barbante necessaria para fazer o varal na sala de
aula?

Orientagdes: Divida a turma em grupos de 4 alunos. Entregue a atividade impressa. Apresente o desafio as
criangas e instigue-as a registrarem a medida necessaria de fio barbante para o varal da sala de aula refletindo



sobre a situacdo- problema que envolve as medidas ndo padronizadas, como o cabo de vassoura e palmo da mao
de uma crianca. Auxilie a reflexdo das criancas a partir das solugdes apresentadas, de forma que compreendam
a necessidade de uma medida padrao, para que todos cheguem a mesma medida, nesse caso o comprimento do
barbante para o varal.

Discuta com a turma:

e Qual quantidade de corda/barbante vocé compraria para esticar um varal na sua sala de aula?

e De que forma vocé pode registrar essa quantidade de corda/barbante?

e Como o vendedor da loja ird saber a quantidade de corda/barbante que é preciso?

e A medida encontrada pelo grupo das meninas é igual a medida encontrada pelos meninos?

e Com a medida de 4 cabos de vassoura, como vocé levaria essa informacao até a loja para comprar a corda?
e Com a medida de 30 palmos de mado, como vocé levaria essa informacao até a loja para comprar a corda?

Discussao da Solucao

O tamanho necessario de fio barbante para enfeitar a sala de aula dependerad do tamanho da parede de cada
sala de aula, sendo medido em metros e centimetros para que qualquer pessoa compreenda e chegue ao
resultado da mesma medida.

Orientagdes: Promova uma discussao para analisar as unidades de medidas nao padronizadas apresentadas pelos
dois grupos, a fim de que as criangas apresentem solucdes para que compreendam a necessidade de uma medida
padrdo, e que todos cheguem ao mesmo entendimento de medida.

Discuta com a turma:

e Na loja, diante dessas medidas, como o vendedor medira a corda/barbante para a venda?

e Qual medida é a mais adequada para ser informada ao vendedor da loja?

e Como o vendedor fara para medir e cortar o comprimento necessario de corda para o varal?
e Qual a quantidade de fio que sera necessario comprar para fazer o varal?

e Qual unidade de medida possibilitou a compra do fio para o varal?

e Vocés acham que uma medida padrao facilita a circulagdo da informacao?

Encerramento

Descobrimos nessa aula, que para medir o comprimento do varal da sala de aula, ndo podemos utilizar
qualguer objeto, mesmo que ele registre o tamanho do varal.

Precisamos utilizar uma unidade de medida que seja padronizada, ou seja, que possa ser a mesma em
qualquer lugar e ser medido da mesma forma por qualquer pessoa.

Orientag¢des: Comente com a classe sobre a unidade de medida para comprimento padronizada utilizada: metro
e centimetro.



Raio X

Vamos descobrir quanto mede:
a) O seu braco?

b) A altura do seu caderno?

c¢) Um lapis escolhido por vocé?

Orientagdes: Incentivar aos alunos que realizem medicdes para a proposta utilizando a régua ou a fita métrica
construida de papel. Esta é uma atividade para avaliar a aprendizagem, por isso, deixe que facam sozinhos.
Verifique o desempenho de cada aluno. Depois que terminarem, retome a atividade e faca as perguntas
sugeridas no discuta com a turma.

Discuta com a turma

e Como vocé fez para medir o seu braco? Vocé utilizou a régua? Vocé utilizou a fita métrica?

e E mais facil medir o comprimento de um braco com a régua ou com a fita métrica?

e Como vocé fez para medir a altura do seu caderno? Vocé utilizou a régua? Vocé utilizou a fita métrica?
e E mais facil medir o comprimento de um braco com a régua ou com a fita métrica?



Sequéncia Didatica 23 - Medidas de Comprimento

Habilidade da BNCC
(EFO3MA18). Escolher a unidade
de medida e o instrumento mais
apropriado para medicdes de
comprimento, tempo e
capacidade.

Objetivo
Identificar a melhor escolha para
unidade de medida de uma
grandeza.

Conceito-chave
Medidas padronizadas
de comprimento e massa.

Recursos necessarios

e Atividades impressas em
folhas;

e Fita métrica;

e Datashow (opcional).

Caminhos para aprendizagem

AQUECIMENTO

ATIVIDADE
PRINCIPAL

DISCUSSAO DA

SOLUCAO




Utilizar instrumentos ndo padronizados
para realizar medigdes.

Medir o comprimento da sala de aula.

Identificar a melhor escolha de unidade
de medida para realizar uma medigdo.

Relacionar objetos com suas unidades
de medidas mais apropriadas.

Perceber que as unidades escolhidas
precisam estar de acordo com o
tamanho do que se mede.

Compartilhar as estratégias, instrumentos
e unidades de medidas utilizadas pelos
alunos.

Fazer com que a turma perceba a
importancia das unidades de medidas
padronizadas

Concluir sobre a importéncia da escolha
da unidade de medida.

Avaliar a aprendizagem da aula.

Escolher as unidades de medida de
acordo com os objetos a serem medidos.



Aquecimento

Vamos observar a sala de aula onde estudamos.

a) Elatem o mesmo tamanho das outras salas da escola?
b) E maior? Menor? Cabem quantas pessoas?

c¢) Como vocé poderia medir o comprimento dessa sala?

Orientagdes: Realize a atividade de aquecimento em duplas. Incentive os alunos a observarem a sala, seu
formato, suas caracteristicas, a quantidade de carteiras, de cadeiras. Discutir com os alunos sobre o tamanho da
sala em relacdo a outros espacos da escola (outras salas, quadra, refeitério etc.).

Discuta com a turma:

e (Quantas pessoas vocés acham que caberiam aqui na nossa sala? E se nds tirdssemos as carteiras e cadeiras,
caberiam mais?

e Como vocé poderia medir o comprimento da sala? Qual seria a unidade de medida que vocé utilizaria para
ficar mais facil essa medicdo?

e Por que vocé escolheu essa unidade de medida? Ficou facil medir com essa unidade?

Atividade Principal

Faca o registro das medicdes da sala de aula, meca o quadro, a porta, as paredes e 0 piso e a mesa da professora.

Dupla

Data

Medicdo realizada

Medidas encontradas

Orientagdes: Separe a turma em duplas. Explique que a proposta € que eles possam discutir a melhor forma de
estabelecer um registro das caracteristicas dos objetos presentes em sua sala de aula, sua estrutura fisica. Defina
junto com a turma a realizacdo e registro de uma medicdo por dupla de alunos, para esse registro.

Discuta com a turma:

e Qual medida ndo pode faltar nessa descricdo que deixaremos para as proximas geracdes?

e (Qual a unidade de medida escolhida por vocé e por sua dupla para realizar essa medida?

e Se eu escolher uma unidade de medida muito grande para a minha medida, como eu faco o registro?

Discussao da Solucao

Para descrever as medidas das cadeiras, um aluno preferiu fazer comparacdes com ele mesmo:

e A cadeira é mais baixa do que eu.
e Acadeiratem a mesma largura que trés palmos meus.



e Vocés acham que essa descricdo da cadeira € uma boa escolha?

Orientagdes: Promova uma discussao para conclusdo, diante do que as criangas apresentarem como estratégias
para as medidas realizadas. O importante é que apresentem as unidades de medidas que utilizaram para cada
objeto. Faca as perguntas enquanto as duplas apresentam, para que compreendam a necessidade de uma
medida padrdo, porém as estimativas e aproximacdes deverdo ser aceitas. E importante explorar a ideia de que
as unidades de medida escolhidas facilitam a medicdo realizada.

Discuta com a turma:
e Asunidades de medidas ndo padronizadas facilitardo ou poderdo dificultar a leitura daqui a 50 anos?
e Quais as unidades de medida que serdo compreendidas em qualquer época e por qualquer pessoa?

ENCERRAMENTO

Descobrimos nessa aula que para medir alguma coisa o que fazemos é uma comparacdo. E para
comunicarmos uma medida é preciso escolher bem a unidade de medida.

Precisamos utilizar uma unidade de medida que seja conhecida por quem vai receber a informacgdo. Assim,
usar unidades de medidas padronizadas pode facilitar as coisas na hora de comunicar ou registrar o que
medimos.

Orientagdes: Comente com a classe sobre a importancia da escolha da unidade de medida e como as unidades
de medida padronizadas ajudam na comunicacdo das medicGes realizadas.

Raio X

Qual a melhor unidade de medida para medirmos:

a) Aaltura de um colega?

b) O tamanho do pé~?

¢) O tamanho do brago

d) Alargura dasala de aula?

e) A distancia entre duas cidades?

Vamos descobrir?

why L

I
n"'=

ui!

Orientagdes: Incentive os alunos a refletirem sobre as perguntas propostas e depois registrarem suas respostas
individualmente. Aproveite para avaliar o desempenho de cada um.



Sequéncia 24 — O calendario: Um Instrumento de Medida de Tempo

Habilidade da BNCC
(EFO3MA18). Escolher a unidade
de medida e o instrumento mais
apropriado para medicdes de
comprimento, tempo e
capacidade.

Objetivo

Identificar a passagem do tempo
apoiado no calendario,
compreendendo certas
regularidades das medidas de
tempo.

Conceito-chave

Compreender intervalos de
tempo entre datas e relacionar
dias, semanas, meses e ano.

Recursos necessarios
e Material do aluno;

e C(Cartaz - retomada para
impressao;

e C(Cartaz mural dos
aniversariantes para
impressao;

e Atividades impressas.

Caminhos para aprendizagem

C

Iniciar a aula relacionando dia, més e
ano.

AQUECIMENTO

Sondar na turma os conteidos que os
alunos j& possuem.

Apresentar aos alunos o mural
aniversariantes da turma e explorar as
informagdes sobre as datas de aniversdrio

dos alunos. ATIVIDADE

Solucionar as situagdes propostas ent PRINCIPAL

intervalos de datas de aniversario
analisando as respostas encontradas pelos
alunos.

Analisar as reflexdes dos alunos acerca
da quantidade de semanas e dias.

DISCUSSAO DA

Discutir com a turma quais a solugdes SOLUCAO
sdo vdlidas para encontrar o total de

semanas e dias.

Retomar o assunto trabalhado durante
a aula.

Perceber que as estratégias entre os
intervalos de tempo podem ser vdlidas
a depender da situagdo proposta.

Verificar os contetdos apreendidos na
aula.

Resolver situagdes problemas por meio d¢
informagdes das datas dos aniversariante
do mural.




Aquecimento

Complete o cartaz ao lado com os nimeros abaixo.

12 7 31 366 Cartaz
a) Oanocompletotem meses.
b) O més pode ter entre e dias.
28 365 30 8 c¢) Omeésédividido em semanas e cada semanatem
dias.
d) O ano pode ter ou dias.

Orientagao: Inicie a aula apresentando o calendario anual seja por projecdo ou em forma de cartaz. Retome os
conceitos ja estudados sobre o uso do calendario no dia a dia. Apresente o aguecimento em forma de cartaz e
peca aos alunos que completem os espacos em branco da atividade. No calendario anual explore quais sdo os
meses do ano e relembre o conceito que o calendario é um instrumento que nos permite medir e representar
graficamente a passagem do tempo.

Discuta com a turma:

e O que o primeiro nimero que sera escrito representa?
e O més que tem 28 dias representa qual més do ano?

e Como chamamos para o ano que tem 366 dias?

Atividade Principal

Veja o mural com as datas de aniversario e os nomes de alguns alunos da turma do 32 ano!

Abril Setembro Dezembro

Dia 7 — Maria Dia 7 —Terezinha Dia3 — Vitoria
Dia 23 - Victor Dia 19 — Sofia Dia 12 — Eduarda
Dia 27 — Leonardo Dia 23 — Rafael Dia 23 — Daniel

1) No meés de abril, a quantidade de dias a partir da data do Aniversario de Maria até o dia do aniversario de
Victor, Corresponde a quantas semanas completas?

2) No més de setembro é comemorado o aniversario dos alunos do 32 Ano, Terezinha, Sofia e Rafael. Terezinha
comemora seu aniversario no dia 7 em uma segunda — feira. Sabendo que o més de setembro tem 30 dias,
construa o calendario do més de setembro e descubra:

Em que dia da semana sera o aniversario de Rafael e Sofia?

Orientagao: Distribua a atividade impressa e apresente a situacdo problema aos alunos. Peca aos alunos que
formem duplas e que observem o mural dos aniversariantes. Estimule-os a resolverem a situacdo problema para



que percebam que é no més de abril que Maria e Victor fazem aniversério. E um momento para os alunos
identificarem as informacdes sobre as datas de aniversarios para que dessa forma, eles possam compreender
gue had um intervalo de tempo apresentado na situacdo proposta que é equivalente a quantidade de dias.

Discuta com a turma:

e Quais estratégias vocés utilizaram para distribuir os dias?

e A quantidade de dias para ser distribuida é maior ou menor que 2 semanas?

e Nesse espaco de tempo para ser calculado podemos usar que tipo de operacdo?

Discussao da Solucao

Resolugdo 1.
Consultando o calendario

Domingo | Segunda | Ter¢a | Quarta | Quinta | Sexta Sabado
1 2 3 4
5 6 7 8 9 10 11
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30

Contando os numeros a partir do aniversario de Maria que é dia 7 de abril de forma sucessiva até o dia 23 de
abril que é o aniversario de Victor, totalizando 16 dias. Reagrupando por semana:

12 semana: 8,9, 10, 11, 12, 13, 14 = 7 dias

22 semana: 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21 = 7 dias

32 semana: 22, 23 = 2 dias

Resposta: 2 semanas completas + 2 dias

Resolugdo 2.

Por meio das informacdes dadas no problema fica facil a construcdo do calendario do més de setembro, basta

identificar o dia do aniversario de Terezinha e preencher o calendario.

Depois de completar o calendario identifique a data de aniversario de Rafael e Sofia.



Setembro

Domingo | Segunda | Ter¢a | Quarta | Quinta | Sexta Sabado
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30

Resposta: Sofia: sabado; Rafael: quarta — feira

Orientagdo: Compartilhe as resolucdes da questdo oralmente e discuta com a turma sobre as possiveis solucdes
encontradas para que possam perceber que existe varias formas de resolucdao podem atingir o mesmo resultado.
Em seguida escreva no quadro a solucdo. Caso algum aluno da turma tenha proposto uma explicacdo diferente,
peca que va até o quadro e a explique para os colegas.

Discuta com a turma:
e Como podemos encontrar o total de dias fazendo uso do calendario?
e O que eles entenderam ou pensaram para resolver o problema proposto?

Encerramento

Nesta aula aprendemos que a quantidade de dias entre datas representa intervalos de tempos com inicio e
fim e podem ser formados por uma ou mais semanas e que uma semana tem 7 dias.

Domingo | Segunda Terga Quarta Quinta Sexta Sabado

Orientagdo: Termine o conteldo relembrando o que foi estudado durante a aula.

Discuta com a turma:
e (Qual a maneira mais pratica que vocés acharam para resolver a situacao problema?

Raio X

Abril Setembro Dezembro
Dia 7 — Maria Dia 7 — Terezinha Dia 3 — Vitoria
Dia 23 — Victor Dia 19 — Sofia Dia 12 — Eduarda

Dia 27 — Leonardo Dia 23 — Rafael Dia 23 — Daniel




Domingo | Segunda | Terg¢a | Quarta | Quinta | Sexta Sabado
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30 31

Observe o mural dos aniversariantes do 3° ano, no més de dezembro. Por meio das informacdes contidas no
mural:

a) Determine a quantidade de dias entre os aniversarios de Vitéria e Daniel e explique se ha nesse intervalo
duas semanas completas.

b) Eduarda viajou com seus pais trés semanas depois do seu aniversario. Em que dia Eduarda vai viajar com seus
pais?

Orientagdes: Esse € o momento de verificar se os alunos conseguiram avancar no conteudo da aula. Entdo,
distribua esta atividade impressa e peca aos alunos que resolvam individualmente. Caso haja necessidade faca
intervengdes pontuais.



Sequéncia Didatica 25 — Medindo com Régua

Habilidade da BNCC
(EFO3MA19). Estimar, medir e
comparar comprimentos,
utilizando unidades de medida
nao padronizadas e padronizadas
mais usuais (metro, centimetro e
milimetro) e diversos
instrumentos de medida.

Objetivo
Utilizar corretamente a régua
para medir centimetros.

Conceito-chave
Comprimento. Unidades de
medida. Régua. Centimetro.

Conhecimentos Prévios
Unidade de medidas  de
comprimento, centimetro.

Recursos necessarios
e (Canudos de
tamanhos e cores;
Material das atividades;
Régua;

Atividades impressas;
Material do aluno.

diferentes

Caminhos para aprendizagem

C

Retomar a utilizagdio do centimetro
como uma unidade de medida de
comprimento.

AQUECIMENTO

Relembrar como medir um objeto em
centimetros com o auxilio de uma
régual.

Medir e comparar objetos medidos em
centimetros. ATIVIDADE

PRINCIPAL

Resolver problema utilizando a régua
para medir e comparar objetos.

Analisar as solugdes apresentadas
para medicdo e comparagdo do

comprimento de objetos. DISCUSSAO DA

Validar adequadamente o uso correto SOLUCAO
da régua para aferir o comprimento

de cada canudo e compard-los entre si.

Sistematizar as aprendizagens da
aula.

Compreender de forma sistematizada o
modo correto de medir o comprimento de
um objeto utilizando régua.

Avaliar se o aluno aprendeu a medir
comprimento utilizando régua.

Comparar figuras utilizando régua
para medir o comprimento de cada
uma delas em centimetros.




Aquecimento

Distribua para cada aluno um canudinho de refrigerante com tamanhos diferentes.
Agora Responda: Qual € o tamanho do seu canudo?

Orientagdes: Cada aluno deve receber um canudo de refrigerante. Faca questionamentos sobre o tamanho do
canudo. Deixe os alunos se expressarem livremente neste primeiro momento é provavel que surjam respostas
como: grande, pequeno, maior e menor. Estas respostas sao insuficientes para responder a pergunta. Questione
como podemos fazer para ter certeza sobre qual é o tamanho do seu canudo? Oriente a turma para organizar os
canudos em ordem crescente ou descrente de tamanho e colar em um cartaz. Cada aluno deve destacar o seu
canudo com o seu nome e tamanho do canudo em centimetros. Deixe o cartaz exposto na sala.

Discuta com a turma:

e Para medir seu canudo qual unidade de comprimento vocé usaria?

e Com qual instrumento de medida podemos conferir se a medida que estimamos estd correta?
e (Que instrumento vocé usou para medir seu canudo?

Atividade Principal

Chico precisa fazer uma régua de papel com 30 centimetros de comprimento. Para realizar sua tarefa Chico
dispOe de tiras de papel com tamanhos diferentes. As opc¢des das tiras estdo desenhadas abaixo. Ajude Chico a
descobrir quais tiras de papel ele terd que cortar e colar para fazer sua régua.



Orientagdes: Forme duplas, escolha com base nos niveis de aprendizagem, para garantir as trocas. Entregue a
atividade impressa. A atividade impressa tera que apresentar os tamanhos reais de cada tira de papel para que
o aluno posso formar sua régua. A proposta aqui é que medir usando réguas.

Discuta com a turma:

e Como vocé fard para ter certeza da medida de cada canudo?

Vocé precisa de algum instrumento de medicdo para fazer esta atividade?
Qual é a medida do menor canudo?

Qual é a medida do maior canudo?

Cida precisa comprar canudo de todas as cores?

Discussao da Solucao

Para a resolucdo do problema, o aluno devera medir com uma régua cada tira de papel. Depois identificar o valor
em centimetros de cada tira. Por fim, aluno deve combinar as medidas das tiras até que a soma delas seja igual
a 30 cm (que é a medida da régua a ser montada).

Orientagdes: Peca para alguns alunos socializarem suas solugdes.

Discuta com a turma:

e Quem fez semelhante a esta dupla?

e Asolucdo encontrada pela dupla esta correta?

e E correto comecar a medir posicionando o inicio do objeto a ser medido em 1 cm?



Encerramento

Nesta aula, vocé mediu comprimentos em centimetros utilizando a régua como instrumento de medida.
Para isso, é preciso localizar as linhas dos centimetros na régua. Elas sdo as linhas longas com um nimero
abaixo delas
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A chave mede 6cm.

Orientagdes: Sistematize o conceito trabalhado, retomando com os estudantes a importancia de medir
corretamente. Utilize a figura para ensinar a posicionar corretamente a régua para medir.

Raio X

Matilde mediu a altura de uma figurinha com um pedaco de régua, graduada em centimetros, como mostra a
figura.

Qual é a altura da figurinha?

Orientagdes: Peca que, individualmente, os alunos leiam a atividade de raio x impressa e a realizem. O raio x é
um momento para vocé avaliar se todos os estudantes conseguiram atingir o objetivo proposto.



Sequéncia Didatica 26 — Medidas por um Fio

Habilidade da BNCC
(EFO3MA19). Estimar, medir e
comparar comprimentos,
utilizando unidades de medida
nao padronizadas e padronizadas
mais usuais (metro, centimetro e
milimetro) e diversos
instrumentos de medida.

Objetivo

Estabelecer a relacdo entre
unidades de medida de uma
mesma grandeza.

Conceito-chave
Comprimento.
medida.

Unidades de

Conhecimentos Prévios

Estimar medidas de
comprimento e medir
comprimentos  estabelecendo
relagbes entre as unidades de
medidas.

Recursos necessarios

e Atividades impressas;
Fita métrica;

Régua;

Papel quadriculado;
Material do aluno.

Caminhos para aprendizagem

Retomar as principais unidades de
medida de comprimento j& estudadas

. e as relacdes entre eles.

v Relembrar as relagdes entre diferentes
unidades de medida de comprimento.

AQUECIMENTO

Estabelecer relagdes entre unidades de
comprimento elas.

ATIVIDADE

‘ N - PRINCIPAL
Ler a situagdo apresentada e ser

capaz de diferenciar e comparar as
medidas expressas.

Analisar as solugdes encontradas de
modo a retomar as relagdes entre as

' diferentes unidades de medida. DISCUSSAO DA

oy Verificar através da visualizagdo e SOLUGAO |
medi¢do dos barbantes as relagdes entre :
as unidades de medidas de comprimento.

Sistematizar as aprendizagens da aula.

g Evidenciar a relagdo entre as diferentes
unidades de medida de comprimento.

Verificar a aplicagéo dos conhecimentos
na identificacgio e comparagdo de
diferentes medidas.

' Resolver problema utilizando as relagdes
— entre as diferentes unidades de medidas
de comprimento.




Aquecimento

Qual das linhas abaixo é mais comprida e a menos comprida do que as outras? Qual o tamanho da menor e da
maior linha em cm? Desenhe no papel quadriculado para resolver o problema.

Orientagdes: Entregue a atividade e organize a turma em duplas, pois esta organizagdo ja servira para a proxima
atividade que serd desenvolvida. Cada dupla receberd uma folha de papel quadriculado. Apds todos terem
recebido as folhas explique que cada integrante da dupla ird desenhar a linha mais comprida e a menos comprida.

Quando todos ja tiverem feito essa primeira parte, peca para que as duplas determinem o comprimento das
linhas desenhadas.



Atividade Principal

Qual dos caminhos abaixo é o mais curto entre a escola e o circo?
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Orientagdes: Cada dupla ird receber a atividade principal e um fio barbante. Em duplas eles deverao identificar
qual o melhor percurso para ir da escola ao circo de modo que possam realizar o menor percurso possivel
considerando os quadradinhos. No primeiro momento da atividade os estudantes deverdo verificar com o
barbante qual dos cinco percursos destacados € o menor. Peca para as duplas verificar a medida do maior
caminho em centimetros com utilizacdo de réguas. A utilizacdo dos instrumentos de medida servira para que
possam realizar de maneira mais efetiva a associacdo entre as diferentes medidas.

Discuta com a turma:

e De que maneira podemos encontrar o menor caminho?

e Podemos usar algum instrumento para medir o menor percurso?
e (Qual a estratégia para resolver o problema?



Discussao da Solucao

Usamos como unidade de medida os lados dos quarteirdes.

e Nocaminho A, mais de 14 lados sdo percorridos.

e No caminho B sdo percorridos 13 lados.

e No caminho C, 13 lados sdo percorridos.

e No caminho D, o mais curto, sdo percorridos 9 lados.

e Finalmente, no caminho E, mais de 13 lados sdo percorridos.

Resposta. O caminho mais curto é o D.

Orientagdes: Questione aos grupos quais foram os percursos escolhidos e quais os critérios utilizados nestas
escolhas. Peca que expliguem como procederam para escolher um ou outro percurso. Utilize os percursos
apresentados pelos alunos para destacar as relacdes entre as unidades de medidas de comprimento. Instigue-os
para que facam associacdes quanto as relacdes entre metros, centimetros e milimetros ja que ndo podemos
somar medidas que ndo estejam expressas em uma mesma unidade.

Discuta com a turma:

e Vocés percebem as diferencas entre os percursos para encontrar a medida de comprimento do menor
caminho?

e O que foi feito de diferente em um calculo e outro?

e Qual seria a unidade que acompanharia nossa resposta?

Encerramento

Nesta aula, vocé trabalhou medidas de comprimento expressas em unidades padronizadas. Medir é
comparar utilizando uma unidade como referéncia. Para comparar as medidas procuramos deixa-las na
mesma unidade de medida.

Orientagdes: Sistematize o conceito trabalhado, retomando com os estudantes a relagdo entre as diferentes
unidades de medidas de comprimento. Utilize a figura com as barrinhas para evidenciar as relagdes entre metro,
centimetros e milimetros. Destaque que 1 metro, 100 centimetros ou 1000 milimetros correspondem a mesma
medida de comprimento.



Raio X

A figura mostra o caminho entre as cidades LAGO AZUL e LAGO VERDE. Uma parte da estrada esta interditada
para obras, indicada pela linha tracejada, e os viajantes devem passar pelo desvio. Quantos quildbmetros a mais
0s viajantes terdo que andar por causa do desvio?

Lago Azul Lago Verde

Area Ambiental 40. 000 m

50. 000 m

10. 000 m

Orientagdes: O raio x € um momento para vocé avaliar se todos os estudantes conseguiram atingir o objetivo
proposto, entdo procure identificar e anotar os comentdrios de cada um. No final, reserve um tempo para um

debate coletivo registrando a solucdo na lousa.



Sequéncia Didatica 27 — Litro e Mililitro

Habilidade da BNCC
(EFO3MA20). Estimar, medir e
comparar capacidade e massa,
utilizando unidades de medidas
nao padronizadas e padronizadas
mais usuais (litro, mililitro,
quilograma, grama e miligrama),
em leitura de rétulos e
embalagens, entre outros.

Objetivo

Estabelecer a relacdo entre
unidades de  medida de
capacidade (litro e mililitro).

Conceito-chave
Medidas de capacidade: Litro e
Mililitro.

Conhecimentos Prévios

e QOperacdes de adicio e
subtracao;

e Conhecimentos basicos sobre
medidas de capacidade.

Recursos necessarios

e Material impresso com as
atividades;

e Material do aluno;

e Datashow (opcional).

Caminhos para aprendizagem

Sy

Familiarizar os alunos com as medidas
de capacidade litro e mililitro.

Preencher os espagos com as palavras
litro ou mililitro.

Estabelecer a relagdo entre unidades
de medida de uma mesma grandeza
(litro e mililitro).

Resolver problemas estabelecendo a
relagdo entre litro e mililitro.

Analisar as solugdes apresentadas para
estabelecer a relagdo entre unidades de

medida de uma mesma agrandeza.

Validar adequadamente a relagdo entre
unidades de medida de uma mesma
grandeza.

Resumir a aprendizagem da aula.

Evidenciar a relagdo existente entre litro

e mililitro.

Avaliar

mililitros.

se o aluno aprendeu a
estabelecer a relagdo 1 litro = 1000

Resolver  problema
relagdo entre 1 litro e 1000 mililitros.

envolvendo «a

AQUECIMENTO

ATIVIDADE
PRINCIPAL

DISCUSSAO DA
SOLUCAO




Aquecimento

Complete com a unidade de medida adequada:

2 —— de leite

10 —— de café

<)
e

100 ——de suco ,"L.| 20 ——de 4gua
Orientagdes: Convide todos a participarem da aula. Projete atividade para a turma ou escreva o contelddo no

quadro. Estimule-os a pensar que palavras poderiam ser usadas para completar a atividade. Faca as intervencdes
necessarias para validar corretamente os conceitos.

Discuta com a turma:

e Sempre que vocés pedem alguma coisa para beber em lanchonete, restaurante ou supermercado, como
vocés costumam expressar a quantidade que desejam?
e Quando pedimos um copo de suco, por exemplo, ele sempre tem a mesma medida (300 ml ou 500 ml)?

Atividade Principal

Minha mde pediu para eu comprar uma garrafa de refrigerante de 2 litros. Mas ndo achei a garrafa de 2 litros
aqui no supermercado. O que eu vou fazer?

A ;.
B = 8
B B B

Orientagdes: Divida a turma em duplas e entregue a atividade impressa para cada aluno. Deixe que eles leiam e
desenvolvam estratégias para resolver. Passe nos grupos para discutir com os alunos as possiveis dificuldades
qgue podem surgir diante da atividade. Enquanto eles resolvem, procure observar as diferentes solucdes e escolha
alguns alunos para depois pedir que vdo ao quadro explicar os caminhos que percorreram para encontrar aquela
resposta.

Discuta com a turma:
e E possivel resolver a situacdo comprando caixas dos 3 sabores de suco?
e Se ela quiser levar apenas suco de maca da para comprar 1 litro?



Discussao da Solucao

Ha varias opc¢les para se resolver o problema, citaremos algumas. Ela pode comprar:

2 caixas de refrigerante de cola: 1000 mL + 51000 mL = 2000 mL = 2000 mL = 2L

4 caixas de refrigerante de laranja: 500 mL + 500 mL + 500 mL + 500 mL = 2000 mL= 2000 mL = 2L

8 caixas de refrigerante de menta: 250 mL + 250 mL + 250 mL + 250 mL + 250 mL + 250 mL + 250 mL + 250 mL =
2000 mL =2000 mL = 2L.

1 caixa de refrigerante de cola e 2 caixas de refrigerante de laranja: 1000 mL + 500 mL+ 500 mL =2000 mL =2 L.
Existem outras combinacBes para obter a resposta do problema.

Orientagdes: Questione aos grupos quais foram as estratégias escolhidas e quais os critérios utilizados em suas
escolhas. Utilize as estratégias apresentadas pelos alunos para destacar as relacdes entre as unidades de medidas
de capacidade (litro e mililitro). Instigue-os para que facam associacdes quanto as relacdes entre litro e mililitro

ja que ndo podemos somar medidas que ndo estejam expressas em uma mesma unidade. Com objetivo de
potencializar a aprendizagem significativa peca que algumas duplas apresentem também a resolucdo

Encerramento

Nesta aula, aprendemos que ha uma relacdo entre as medidas de capacidade litro e mililitro.

1 litro equivale a 1000 mililitros.

1L 1000 ML
800 ML
Medida Simbologia
600 ML
Litro L
400 ML
Mililitro mL 200ML

Observando a jarra acima percebe-se que a marca que esta 0 1 L também esta o 1000 mL. Logo, podemos afirmar
que a jarra abaixo possui capacidade de 1 litro ou 1000 mililitros.

Orientagdes: Sistematize o conceito trabalhado, retomando com os estudantes a relagao entre as unidades de
medidas de capacidades litro e mililitro. Explore a imagem da jarra que um lado possui a marcacdo 1 litro e do
outro na mesma altura a marcacao 1000 mL. Reforce a relacdo 1 litro é igual a 1000 mililitros.

Raio X

Gldria precisa de 9 litros de gasolina para encher o tanque do seu carro. Como ndo pode usar o carro, foi até um
posto de gasolina. Porém, o galdo para combustivel que ela estd usando possui capacidade para 1500 mL. De
quantos galBes gloria precisa para encher o tanque do seu carro?

Orientagdes: Peca que, individualmente, os alunos leiam a atividade e a realizem. O raio x € um momento para
vocé avaliar se todos os estudantes conseguiram atingir o objetivo proposto, entdo procure identificar e anotar
0s comentarios de cada um.



Sequéncia Didatica 28 — Medida de Capacidade: Litro

Habilidade da BNCC
(EFO3MA20). Estimar, medir e
comparar capacidade e massa,
utilizando unidades de medidas
nao padronizadas e padronizadas
mais usuais (litro, mililitro,
quilograma, grama e miligrama),
em leitura de rétulos e
embalagens, entre outros.

Objetivo

Medir a capacidade de um
recipiente em litros e saber
utilizar em situacdes praticas.

Conceito-chave
Medidas de capacidade. Litro.

Conhecimentos Prévios
OperacOes de adicdo, subtracao,

multiplicacdo e divisao.

Recursos necessarios

e Material impresso com as
atividades;

e Lapis;

e Borracha;

e Datashow (opcional).

Caminhos para aprendizagem

Reconhecer o litro como medida de
capacidade.

AQUECIMENTO
Identificar quais produtos séo comprados ,

em litros.

Desenvolver estratégia para obter uma

soma com resultado em litros.
ATIVIDADE

PRINCIPAL
Resolver situagdo-problema envolvendo
a medida de capacidade litro.

Analisar as solugdes obtidas a partir de
raciocinio aditivo ou multiplicativo.
DISCUSSAO DA

Validar adequadamente o conceito da SOLUCAO

medida de capacidade litro.

Resumir a aprendizagem da aula.

Evidenciar a medida de capacidade de
um recipiente em litros.

Avaliar se o aluno aprendeu a medir a
capacidade de um recipiente em litros.

Resolver problema envolvendo a
capacidade de um recipiente em litros.




Aquecimento

Vamos ajudar a Rose precisa responder a seguinte pergunta: Quais produtos abaixo compramos em litros?

/ — VE
oVOS N = ;
CARNE o
AZEITE
BANANA
REFRIGERANTE

AGUA

Orientagdes: Convide todos a participarem da aula. Projete esta imagem para a turma. Estimule-os a pensar
como poderiam ajudar Rose. Estimule todos a dar a sua opinido e faga as intervencdes necessarias para validar
corretamente os conceitos.

Discuta com a turma:

e Alguma vez vocé ja ouviu em sua casa que precisamos comprar 1 litro de algum produto?

e Tente lembrar de outras situacdes em que vocé ja leu ou ouviu essa palavra, como na TV, revistas ou na
internet.

e Serd que é possivel comprar um metro de leite?

Atividade Principal

Maria vai lavar roupa em sua maquina de lavar e gasta em média 30 litros de dgua por lavagem. Maria colocou
18 L de agua e depois pediu para Joana completar o resto. Joana possui dois baldes para encher o restante da
maquina. Como ela pode fazer para completar o restante de dgua na maquina?




Orientagdes: Divida a turma em duplas e entregue a atividade impressa para cada aluno. Deixe que eles leiam e
desenvolvam estratégias para resolver. V& de grupo em grupo para discutir com os alunos as possiveis
dificuldades que podem surgir diante da atividade. Faca perguntas que permitam o avanco da aprendizagem.
Enguanto eles resolvem, procure observar as diferentes solucdes e escolha alguns alunos para depois irem ao
quadro explicar os caminhos que percorreram para encontrar aquela resposta.

Discuta com a turma:
e E possivel encher a maquina usando apenas um dos baldes?
e (Caso Joana dispusesse de um balde com capacidade para 5 litros, como ele poderia encher a maquina?

Discussao da Solucao

Descobrir resto de dgua que falta colocar na maquina=>30L-18 L=12 L.
Logo faltam 12 litros para encher a maquina.

Combinar a melhor forma de colocar 12 litros na maquina.
e Seoaluno optar por usar apenas o balde de 3 litros, 3+3+3+3=120u4 X 3=12.
e Seusarobaldede4litros.4+4+4=120u3 X 4=12.

Nesse caso, ele precisara de 3 baldes.

Orientagdes: Questione 0s grupos quais foram as estratégias utilizadas para resolver o problema. Pergunte se ha
outras formas de encontrar a solucdo. Peca que expliguem como procederam para escolher um ou outro
percurso. Utilize os percursos apresentados pelos alunos para destacar a importancia de medir a capacidade de
um recipiente em litros. Deixe claro que existem diferentes formas para se resolver este problema, mas que em
todas elas o mais importante é identificar o litro como medida de capacidade de um recipiente.

Encerramento

Nesta aula, aprendemos que a quantidade de liquido que cabe no interior de um recipiente é chamada de
capacidade. Para medir a capacidade de um recipiente utilizamos a medida chamada litro.

Medida Simbologia

Litro L

O uso do litro no nosso dia a dia é muito importante, pois compramos varios produtos em litro, como por
exemplo: gasolina, tinta, leite, agua, suco, refrigerante e outros.

Orientag¢des: Retome com os alunos a importancia da medida de capacidade litro e seu uso no cotidiano. Fale
sobre a simbologia que representa esta medida. Garanta a participacdo de todos neste momento de validacao
dos conceitos estudados.



Raio X

Qual a quantidade de garraf®es necessarios para encher a caixa d’agua?

Orientagdes: Peca que, individualmente, os alunos leiam a atividade e a realizem. O raio x € um momento para
vocé avaliar se todos os estudantes conseguiram atingir o objetivo proposto. Imprima esta atividade e entregue
para os seus alunos.



Sequéncia Didatica 29 — Aproximacio Inicial do Conceito de Area

Habilidade da BNCC
(EFO3MA21). Comparar,
visualmente ou por superposicao,
areas de faces de objetos, de
figuras planas ou de desenhos.

Objetivo

Determinar areas de diferentes
superficies, utilizando contagem
ou superposicado de figuras.

Conceito-chave
Area de figuras planas.

Recursos necessarios

e Tesoura;

e | 3pisde cor;

e Atividades impressas em
folhas.

Caminhos para aprendizagem

Associar conceito de drea ao preenchimento
de uma superficie.

AQUECIMENTO
Preencher o espago solicitado de modo .

a encontrar a drea solicitada.

Determinar e comparar a drea de
varandas, utilizando como suporte
desenho ou sobreposicéio de ladrilhos.

ATIVIDADE

PRINCIPAL
Realizar a contagem e comparagdo
dos ladrilhos faltantes, compreendendo
a nogdo de drea.

Refletir sobre a determinagéio e
comparagéio de dreas, a partir de

contagem e sobreposicéio de figuras. DISCUSSAO DA

Acompanhar o critério de determinagdo SOLUCAO
das dreas de cada figura, e a

comporogao entre as dreas.

Sistematizar as aprendizagens da aula.

Evidenciar a relagdo da no¢do de drea
com o preenchimento de uma superficie.

Aplicar os conhecimentos adquiridos em
situagéio semelhante.

Resolver a atividade utilizando a
sobreposi¢do, ou desenho.




Aquecimento

Julio tem na parede do seu quarto um tabuleiro com as pecas em forma de quadradinhos, mas cairam algumas
pecas e ele quer consertar. Julio ja desenhou alguns quadradinhos e precisa de sua ajuda para saber se estes
serao suficientes para completar o tabuleiro. Os quadradinhos que vocé recebeu desenhados no papel serao
suficientes para cobrir o que falta no tabuleiro? Ou Julio tera que desenhar mais alguns?

Orientagdes: Produza o material desta atividade em uma escala de tamanhos equivalentes, e em um tamanho
que seja acessivel. Entregue a folha de atividade e os quadradinhos desenhados por Julio. Os alunos deverao
recortar os quadradinhos e utilizar como referéncia para a contagem através da sobreposicdo. A drea esta
relacionada com a cobertura de superficies, neste caso, os alunos deverdo calcular a quantidade necessaria de
quadradinhos para completar o painel de Julio. Serdo utilizados os quadradinhos modelo sobrepostos na figura,
de modo que eles possam verificar se a quantidade de quadradinhos desenhado por Julio serd suficiente para
completar o painel. O intuito é fazer com que eles percebam que o cdlculo da drea esta vinculado ao
preenchimento de determinada superficie com uma medida referencial que, nesta atividade, sdo os
quadradinhos.

Discuta com a turma:

e Vocés conseguem ajudar Julio? Se precisarem recortem os quadradinhos que ela desenhou e ajudem a
conferir se sdao suficientes!

e Serd que se os quadradinhos ainda ndo estivessem desenhados e prontos para recortarmos, teriamos outro
jeito de saber quantos seriam necessarios?

Atividade Principal

José estd montando um mosaico e ndo percebeu que os ladrilhos triangulares que comprou ndo seriam

suficientes para cobrir toda area das 2 pecas.

a) Em qual das pecas a area descoberta é maior?

b) Se ele tivesse usado todos os ladrilhos em uma sé peca, teria conseguido cobrir toda a area e concluido
alguma dos mosaicos?



Mosaico 1 Mosaico 2

Orientagdes: Distribua a atividade impressa aos alunos. Oriente que, primeiramente, descubram quantos
ladrilhos seriam necessdrios para preencher cada mosaico. Sugira a eles utilizarem os ladrilhos de malhas
(entregue junto com a atividade), ou que recortem uma das pegas para usarem como quebra-cabecas sobre a
outra, mas cuidado para ndo tirar pedacos das pecas. Para a segunda etapa, eles precisardo calcular o que cada
peca ja possui e o quanto falta e, assim, conseguirem ver se daria para fazer um mosaico completo se usassem
todas as pecas em apenas uma delas.

Discuta com a turma

e José quer revestir dois mosaicos. Quer dizer, tentou revestir, mas faltaram pecas! Vocés conseguem ajudar
José a descobrir quantos ladrilhos ficaram faltando em cada um?

e Para ajudar na contagem vocés podem utilizar os ladrilhos que receberam na malha entregue juntamente
com a atividade, ou podem recortar cuidadosamente uma das pecas e tentar montar como um quebra cabeca
sobre a outra.

e Agora que sabemos quantas faltam em cada, sera que se ele tivesse usado tudo em um sé mosaico, teria
conseguido deixar pelo menos um mosaico pronto?

e O que vocés podem dizer sobre a drea de cada mosaico? Elas sdo diferentes, suas areas também?

Discussao da Solucao

a) Para resolver esta atividade pode ser utilizado como apoio o ladrilho recortado das tirinhas de papel, sendo
feita a superposicao destes em relacdo as figuras dos mosaicos produzidos por José. De acordo com a
contagem dos triangulos, os alunos podem chegar ao total de ladrilhos faltantes em cada uma das figuras.

Mosaico 1 Mosaico 2

No primeiro mosaico, temos um total de22 ladrilhos triangulares faltantes e, no segundo, um total de 18 ladrilhos
triangulares faltantes. Deste modo, faltam mais ladrilhos na primeira peca.



Agora, para pensar se seria possivel concluir uma das pecas se ele ndo tivesse resolvido fazer os dois ao mesmo
tempo. E necessario que seja feita a contagem do nimero de ladrilhos ja utilizados em cada um dos mosaicos.

e Mosaico 1 - Faltam 22 ladrilhos triangulares e ja temos 18 colocados.
e Mosaico 2 - Faltam 18 ladrilhos triangulares e ja temos 22 colocados.

Portanto, o numero de ladrilhos que José possui seria suficiente para formar uma peca inteira, seja a primeira,
ou a segunda, mas nao foi possivel porque ele iniciou as duas ao mesmo tempo. Os alunos podem constatar que
o numero de ladrilhos que falta em uma é exatamente o numero de ladrilhos utilizado na outra (poderdo chegar
a conclusdo de que as dreas das duas sdo iguais, ja que precisam da mesma quantidade de ladrilhos para
preencher ambas).

b) Pensando em outra forma de solucdo para a segunda parte do problema. Se tirdssemos os ladrilhos do
mosaico 2, para tentar preencher totalmente a area vazia do mosaico 1, como ficaria?

MOS3ICO] €= = = = = = = = =

b == - = Mosaico 2

Resposta. Os ladrilhos do mosaico 2 completariam o mosaico 1.

Pensando na solucdo da segunda parte do problema, utilizando os ladrilhos do mosaico 1 para completar o
mosaico 2.

MosaicO0l = = = = = ==

——————— = Mosaico 2

Resposta. Os ladrilhos do mosaico 1 completariam o mosaico 2.

Pensando sobre o que o0 mosaico 1 e o mosaico 2 tem em comum. Além de os dois serem preenchidos apenas
por ladrilhos triangulares azuis e cinzas, ambos podem ser totalmente concluidos se forem utilizados 40 ladrilhos
triangulares em cada um. Quando dizemos isso, estamos dizendo que as dois mosaicos possuem a mesma
medida de area.



Encerramento

Nessa aula usamos a superposicao de figuras para nos ajudar a determinar areas!

Para determinar a area, utilizamos como unidades de medida os quadradinhos no mosaico de José e os
triangulos nos formatos dos ladrilhos utilizados por ele. Tomamos o cuidado de preencher cada espaco com
as unidades de referéncia. Ao preencher os espacos e contar o total de unidades, foi possivel determinar e
comparar as areas procuradas.

Orientagdes: Encerre a atividade retomando com os estudantes a relagao do preenchimento da superficie com
a area representada. Apresente as figuras exploradas nas atividades anteriores e retome como podem ser
identificadas as areas de espacos desconhecidos (aqueles que queriamos preencher nas atividades) ou até
mesmo a area total de uma figura.

Raio X

Com pecas quadradas Marcela montou uma tabela periddica em uma cartolina para apresentacdo do trabalho
de ciéncias. Mas sem perceber caiu varias pecas da cartolina e sua tabela periddica ficou incompleta. Sem saber
a quantidade de quadradinhos que caiu, percebeu que ficou um contorno na parte que esta faltando as pecas.
Entdo Marcela recortou 40 pecas quadradas. Sera que o total de pecas recortadas é suficiente para cobrir toda
a area da tabela periddica? Vai faltar? Sobrar? Quantos?

Orientagdes: O raio x € um momento para vocé avaliar se todos os estudantes conseguiram avangar no conteudo
proposto, entdo procure identificar e anotar os comentdrios de cada um. No final, reserve um tempo para um
debate coletivo registrando a solucdo no quadro.



Sequéncias Didaticas 30 - Medidas de Superficie

Habilidade da BNCC
(EFO3MA21). Comparar,
visualmente ou por superposicao,
areas de faces de objetos, de
figuras planas ou de desenhos.

Objetivo

Determinar areas de diferentes
superficies utilizando contagem
ou superposicado de figuras.

Conceito-chave
Area de figuras planas.

Recursos necessarios

e Tesoura (opcional);

e | 3pisde cor;

e Material do aluno;

e Atividades impressas em
folhas.

Caminhos para aprendizagem

Resolver a atividade utilizando a
sobreposi¢do, ou desenho.

. AQUECIMENTO

g  Representar a drea de uma figura
utilizando os quadradinhos como
referéncia.

Reconhecer a malha quadriculada como
suporte para a percepgdo e construgdo

. do conceito de drea.

\/ Representar a quantidade e ser capaz
de atender as modificagdes solicitadas.

ATIVIDADE
PRINCIPAL

Dar sentido e significado a representagdo
da drea expressa através da contagem ou

sobreposi¢cdo de quadradinhos. _
' - - - P DISCUSSAO DA

companhar o critério de delimitagdo das A
Nt P ¢ SOLUGCAO

dreas e discutir as possibilidades de
variagdo da representagdo de uma
mesma drea.

Sistematizar as aprendizagens da aula.

que compdem a figura e a representacgdo
da drea de sua superficie.

Verificar a aplicagdo dos conhecimentos
adquiridos na aula.

' Utilizar a contagem de quadradinhos
da malha quadriculada para resolver
o problema.




Aquecimento

Area é a medida de uma superficie.
Para determinar a drea de uma superficie precisamos calcular quantas vezes nossa unidade de medida cabe
dentro dela.

Cada quadradinho em presente na malha quadriculada abaixo representa uma unidade de area. Como vocé
representaria uma figura de 16 unidades de drea? Desenhe e pinte esta figura.

Orientagdes: Primeiramente, retome as nogdes de drea. Distribua a atividade impressa para que os alunos
possam desenhar uma figura cuja area tenha a medida de 16 unidades de drea, no caso desta atividade, 16
guadradinhos. Destaque que eles deverdo pintar os quadradinhos que compdem a figura. Colocamos a tesoura
na imagem, pois recortar 16 quadradinhos e sobrepor sobre o papel pode auxiliar no processo de delimitacdo da
figura a ser pintada.

Discuta com a turma:

e Vocés conseguiram chegar a algum formato?

e O que vocés pensaram na hora de construir a figura de vocés?
e Serd que todas as respostas da turma sao iguais?

e Podem existir figuras diferentes com a mesma medida de area?

Atividade Principal

Na figura abaixo temos ilustrado um terreno onde serd construido uma casa com 50 m?, no desenho cada
quadradinho representa 1 m?. A casa terd os seguintes cbmodos:

e Uma salacom 16 m?

e Quartolcom9m?

e Quarto2com 12 m?

e Um banheiro com 3 m?

e Uma cozinha com 6 m?



Como o proprietario do terreno decidiu fazer um jardim com 6 m? de drea. Serd possivel a construcdo desse
jardim? Sobrou ou faltou alguma drea do terreno livre? Quantos metros quadrados? Construa a area corresponde
a casa com os respectivos coOmodos pintando cada cémodo com uma cor diferente.

Orientagdes: Distribua a folha com a proposta da atividade para a turma. Uma folha para cada aluno, pois sera
uma atividade realizada individualmente, igual realizamos nosso aquecimento. O aluno poderd inclusive utilizar
0 quadriculado entregue na primeira etapa da aula como um material auxiliar para recortes ou até mesmo
rascunho e teste de solugdes. A atividade sera conduzida de maneira gradual, primeiro solicitando o desenho da
casa e depois os demais acréscimos.

Discuta com a turma:

Como temos so a figura do terreno precisamos representar o espaco ocupado pela casa da familia. Vocé
consegue desenhar esta drea de 50 m??

A familia estd se organizando para uma reforma da casa, mas precisa que vocé ajude com esse planejamento.
Vocé conseguiu representar a drea ocupada pela casa? Agora vocé pode ajudar a familia a incluir novas areas
construidas nesse terreno?

Qual o formato que ficou a sua casa?

Existe mais de um formato possivel para uma casa de 50 m??

Discussao da Solucao

Resolugdo 1: A primeira parte da resolucdo é pensar em como dar conta de preencher os 50 quadradinhos que
representam o terreno nos comodos da casa. Como cada quadradinho tem 1 m? de drea, podemos concluir que:

Sala com 16 m? representa 16 quadradinhos na malha.
Quarto 1 com 9 m? representa 9 quadradinhos na malha.
Quarto 2 com 12 m? representa 12 quadradinhos na malha.
Banheiro com 3 m? representa 3 quadradinhos na malha.
Cozinha com 6 m? representa 6 quadradinhos na malha.

Totalizando assim, 16 + 9 + 12 + 3 + 6 = 46 quadradinhos. A distribuicdo das areas esta representada
na figura abaixo.



QUARTO 1

SALA

QUARTO 2
COZINHA

BANHEIRO

Resolugdo 2: A variagdo desta resolucdo em relagdo a anterior estd mais vinculada ao sentido real atribuido a
atividade. Neste caso, os quadradinhos vermelhos estdo representando a area livre disponivel para construir. O
jardim a ser construido tem 6 m? de area, mas a imagem abaixo nos mostra que a area livre para construcdo tem
apenas 4 m?. Portanto falta 2 m? de drea assim, ndo serd possivel construir o jardim.

QUARTO 1

SALA

QUARTO 2
CPZINHA

Orientagdes: Depois que os alunos compartilharem as estratégias deles, mostrando seus desenhos e explicando
oralmente, mostre as imagens contidas nesta resolucdo. Nela, os alunos verdo passo a passo algumas das
possibilidades de representacdo das dreas desejadas. Tente evidenciar aquelas solugdes que ja foram
apresentadas por eles e acrescente como possibilidade aquelas que talvez ndo tenham aparecido nas resolucdes
apresentadas pela turma.

Discuta com a turma:

e Vamos comecar analisando como vocés representara os comodos no terreno total?

e Teve um jeito mais facil de achar esses 50 m??

e Vamos organizar as respostas de vocés de acordo com as semelhancas... um dos colegas vai vir aqui na frente

e explicar como desenhou a casa e vocés prestem atencdo para ver se pensaram igual a ele ou se tem uma
dica para nos dar.

e Mais alguém pensou do mesmo jeito?



Encerramento

Nas atividades trabalhadas em sala de aula, vocé determinou areas a partir da contagem de quadradinhos.

Nado esquece!

e Area é a medida da superficie!

e Medir é comparar utilizando uma unidade como referéncia.
e No caso de nossas atividades utilizamos o quadradinho.

A drea de uma figura é determinada pelo nimero de vezes que a unidade de medida escolhida cabe dentro
desta figura!

Orientagdes: Sistematize o conceito trabalhado, retomando com os estudantes a relacdo do preenchimento da
superficie quadriculada com a drea a ser representada.

Raio X

Um dos retdngulos abaixo tem area igual a area da figura ao lado. Qual é esse
retangulo?

C

Orientagdes: Peca que, individualmente, os alunos leiam a atividade e a realizem. Circule para verificar como os
alunos estdo realizando a atividade (se estdo contando quadradinhos ou apenas comparando o formato da
figura). O raio x € um momento para vocé avaliar se todos os estudantes conseguiram avancar no conteudo
proposto, entdo procure identificar e anotar os comentdrios de cada um. No final, reserve um tempo para um
debate coletivo registrando a solucdo na lousa.



Sequéncias Didaticas 31 - Tempo: Dia, Horas e Minutos

Habilidade da BNCC
(EFO3MA22). Ler e registrar
medidas e intervalos de tempo,
utilizando reldgios (analdgico e
digital) para informar os horarios
de inicio e término de realizacdo
de uma atividade e sua duracdo.

Objetivo

Compreender e relacionar as
unidades de medidas de tempo
dia, hora e minuto em um
contexto social.

Conceito-chave
Relagdo entre dia, hora e
minutos.

Recursos necessarios

e C(Cartaz da atividade de
aguecimento para impressao;

e (artaz da atividade principal
para impressao;

e Atividade principal para
impressao;

e Material particular do aluno.

Caminhos para aprendizagem

Apresentar relégios com o ponteiro que
marcam as horas e os minutos.

AQUECIMENTO

Explorar o uso dos ponteiros maior e
menor do reldgio.

Estabelecer a relagdo entre dia, hora e

minutos. ATIVIDADE

PRINCIPAL
Resolver situagdes propostas por meio

da leitura em reldgios analégicos e
digitais.

Discutir as possiveis solugdes encontradas

pelos alunos. _
DISCUSSAO DA

Compartilhar as respostas dos alunos com SOLUCAO

a turma.

Retomar o assunto trabalhado durante
a aula.

Explorar oralmente o que os alunos
apreenderam no decorrer da aula.

Avaliar os conteddos apreendidos
pelos alunos na aula.

Resolver problemas relacionando dia,
horas e minutos.




Aquecimento

Observem os reldgios! Qual o horario indicado, eles estdo marcando?

Orientagao: Inicie a aula, organize a turma em grupos de 4 alunos, em forma de cartaz ou em um projetor, mostre
os relégios com apenas o ponteiro das horas, peca que respondam quantas horas cada reldgio estd marcando,
observe quais alunos estdo dizendo as horas com precisdo, se dizem por exemplo sdao 7 horas, ou se falam
expressdes do tipo: “ sdo quase oito horas, sdo quase 1 hora ou sdo cinco horas, podendo dizer também sdo 7
horas e um pouquinho. Explique a relagdo entre horas e minutos (1h=60 minutos). Ponteiro das horas: O ponteiro
que mostra as horas é o ponteiro menor, se ele estiver apontando para o nimero 4 serd quatro horas, se estiver
apontando para o niumero entre 9 e 10, pode ser 9 horas e pouquinho ou quase 10. Espera-se que os alunos
compreendam que o reldgio é utilizado para marcar o tempo. As unidades de medida de um reldgio sdao as horas,
minutos e segundos.

Discuta com a turma:

Para que serve um relogio?

Quais as unidades de medidas de um relégio?

Como saber as horas com um ponteiro apenas?

De que maneira podemos saber os minutos nesses relégios?
Tem como saber as horas exatas com apenas um ponteiro?
Um reldgio analdgico possui quantos ponteiros?

Quantos minutos os ponteiros estao indicando nos relogios?

Orientagdes: Ainda com a turma em grupos mostre se possivel um cartaz com os reldgios que tem apenas 0s
ponteiros dos minutos. Solicite para a turma que observem nesses relégios o ponteiro dos minutos e respondam
a quantidade de tempo que cada reldgio estd marcando. Discuta com eles sobre os ponteiros que estao
apontando diretamente para o niumero para que possam perceber quantos minutos estdo marcando como por



exemplo: sdo 15 minutos, sdo 50 minutos entre outros. Converse também sobre os ponteiros que se encontram
entre dois nimeros, quantos minutos marcam. Incentive os alunos a falarem expressées como por exemplo: “
sdo quase dez minutos, sdo quase 35 minutos.

Discuta com a turma:

e (Quantos minutos vocés acham que o reldgio esta marcando quando o ponteiro esta entre os nimeros 6 e 77

e Como vocés descobriram que cada algarismo do reldgio representa 5 minutos?

e De que maneira podemos saber qual desses numeros representa meia hora?

e Quando o reldgio marca horas exatas como por exemplo 9 horas, em que posicdo estard o ponteiro dos
minutos?

e Se 0 ponteiro dos minutos aponta para o numero 9 quantos minutos foram decorridos?

Vocé sabe, o que acontece com o ponteiro maior enquanto o ponteiro menor passa para préxima hora?

12

10 2

Orientagdo: Projete esta atividade e discuta com os alunos que o ponteiro maior representa os minutos e o
ponteiro menor representa as horas. Explique aos alunos que quando o ponteiro maior estiver marcando
exatamente 12 horas o ponteiro menor estara apontando para um determinado nidmero. Quando se passa uma
hora de tempo, significa que o ponteiro dos minutos da uma volta completa, ou seja, sdo percorridos 60 minutos.

Discuta com a turma:

e Porque o ponteiro das horas se movimenta para o préximo ndmero quando o ponteiro dos minutos vai
mudando de posicao?

e De que maneira podemos saber quando o ponteiro das horas marca horas exatas?

Atividade Principal

O reldgio abaixo estd indicando o horario que inicia a aula de educacado fisica das turmas do 32 ano. Essa aula tem
duracdo de 45 minutos.

* $ *
11 12 4
*10 22
*9 3e
08 40
5
07 6 -



Escreva no relégio digital a hora do encerramento da aula:

1K

Um dia apds a aula de educacdo fisica, no mesmo hordrio as 11 horas e 35 minutos, ocorreu o primeiro treino
para os jogos internos da escola. Indique quantas horas se passaram de um dia para o outro?

Orientagdo: Confeccione um reldgio em tamanho maior como um cartaz, com a hora ja registrada, 11 horas e 35
minutos. Distribua a atividade e solicite que os alunos marquem a hora do encerramento da aula no relégio
digital, e que para isso, observem no reldgio analdgico o hordrio, 11 horas e 35 minutos, e escrevam no reldgio
digital a hora equivalente a 60 minutos (1 hora) apds esse horario.

Discuta com a turma:

e De que forma vocés vao identificar o ponteiro das horas?

e Como saber o total de horas quando o ponteiro maior percorre 60 minutos?

e De que forma vocés vao identificar quantos minutos o nimero 7 representa?

e Observando o ponteiro menor ele esta apontando entre os nimeros 11 e 12 como identificar quantas horas
ele esta marcando?

e Vocés acham que esta atividade contribuiu para o aprendizado caso vocés precisem utilizar um reldgio
analdgico?

e Como identificar qual é a préoxima hora contando os minutos?

Discussao da Solucao

Solugdo 1. Das 11 horas e 35 minutos somando 25 minutos equivale a 12 horas e somando mais 20 minutos
obtém-se 12 horas e 20 minutos:

IEEE

Solugdo 2. Um dia completo vai das 00 horas até meio dia ou 12 horas e a partir dai mais 12 horas somando um
total de 24 horas.

Orientagdo: Compartilhe com a turma as solucdes apresentadas de forma oral e peca que justifiquem a sua
resposta para que possam observar e perceber as outras solucdes diferentes apresentadas. Em seguida escreva
na lousa as solugdes apresentadas. Observe os alunos em seus respectivos grupos, veja suas respostas e oriente
que cada grupo escolha uma solucdo e escreva na lousa.



Encerramento

Sabemos que ha diferentes formas de medir o tempo e que o instrumento comum é o reldgio, que pode
ser em analdgico ou digital. O ponteiro menor representa as horas, periodos mais longos, e o ponteiro maior
0s minutos antes ou depois de uma hora, a duracdo de um evento de acordo com o inicio e o encerramento
da programacao.

Orientagao: Finalize a atividade, relembrando os tipos de reldgios analdgico e digital, a funcdo dos ponteiros
maior e menor, a duracdo de um evento a partir do inicio e final.

Discuta com a turma:

e Se um dia tem 24 horas, quantas horas terd um dia e meio?

e Se uma corrida dura 2 minutos quantos segundos se passaram?

e Se o evento tem 60 minutos, quantas horas correspondem a 20 minutos?

Raio X

Na escola em que Simone estuda, foi apresentada uma peca teatral sobre a importancia da reciclagem de lixo. O
relégio a seguir mostra a hora de inicio e término da peca.

a) Quantos minutos de duracdo teve a peca teatral?
b) Represente o inicio e o término da peca teatral no reldgio digital.

1N (kI

Orientagao: Distribua a atividade impressa e observe o desempenho dos alunos. Esse é o momento de avaliar o
desempenho do aluno em relacdo ao que foi trabalhado em sala de aula.

Discuta com a turma:
e Se a peca teatral tivesse terminado meia hora depois que hora seria?
e Como vocé representard o termino da peca no reldgio digital?



Sequéncias Didaticas 32 — Tempo: Horas e Minutos

Habilidade da BNCC
(EFO3MA22). Ler e registrar
medidas e intervalos de tempo,
utilizando reldgios (analdgico e
digital) para informar os horarios
de inicio e término de realizacdo
de uma atividade e sua duracdo.

Objetivo

Perceber as horas e minutos
como intervalo de tempo por
meio de situacdes problemas.

Conceito-chave
Relagdao entre horas e minutos.

Recursos necessarios

e Material do aluno;

e C(Cartelas numeradas para
imprimir;

e Cartazdosreldgios analdgicos
para impressao;

e C(Cartaz dos reldgios digitais
para impressao;

e Atividade principal impressa.

Caminhos para aprendizagem

C

Retomar o conteddo j& estudado e
apresentar aos alunos uma tabela com
nimeros e letras.

AQUECIMENTO

Escolher um nOmero e uma letra de
forma aleatéria para identificar um
hordrio.

Explorar a situagdo proposta de
acordo com os conhecimentos &

adavuiridos pelos alunos. ATIVIDADE

PRINCIPAL

Encontrar o inicio e o término de uma
atividade podendo realizar célculos do
tempo decorrido.

Compartilhar entre a turma os resultados
obtidos.

DISCUSSAO DA

Discutir as formas de solugdio da situagiio IERIAEZAY

problema.

Sintetizar os conhecimentos obtidos
durante a aula.

Orientar a turma sobre o as horas e
minutos que pode ser aplicado no dia
a dia.

Avaliar os conhecimentos que os alunos
assimilaram.

Compreender que os minutos sdo
representados por nimeros no relégio
analéaico.




Aquecimento

Retire um carta de 1 a 12. Marque no reldgio digital a hora expressa na acarta.

1N

Orientagdo: Apresente a turma as cartelas com os numeros de 1 a 12, estes niumeros representam as horas,
misture as cartelas numeradas e deixe-as viradas para baixo em cima da mesa, escolha 4 alunos da turma e cada
aluno escolhera apenas uma cartela, o nimero escolhido sera marcado como unidade de medida de tempo hora,
no cartaz do reldgio digital, por exemplo se o aluno sorteou o nimero 9, ele marcara 9 horas. Os minutos que
serao marcados também no cartaz do reldgio digital serdo de acordo com o nimero e letra sorteados formando
assim, o horario escolhido.

Discuta com a turma:
e Se odiatem 24 horas porque hd apenas 12 cartelas numeradas?
e Se as cartelas representassem os minutos, cada algarismo representara quanto tempo?

Aquecimento

Escolha um nUimero e uma letra.




Orientagdo: Apds os alunos terem sorteado a cartela numerada, explique que nesta atividade eles deverao
escolher ou sortear um nuimero e uma letra com o objetivo de identificarem a unidade de medidas de tempo
minutos, apresente a atividade em forma de cartaz, cubra os 4 reldgios com uma folha em branco, se escolher
por exemplo o nimero 1 e a letra B, o ponteiro dos minutos no relégio indicado esta apontando para o nimero
6, ou seja, sao 30 minutos, o intuito é que o aluno perceba que os algarismos do reldgio representam uma
guantidade de tempo de cinco minutos cada, ou seja, 5, 10, 15, 20, 25, 30, ..., 60.

Discuta com a turma:

e Qual o ponteiro que representa os minutos?

e Se 0 ponteiro maior esta no numero 3 e depois de alguns minutos ele ja estd no nimero 6, quantos minutos
se passaram?

e Qual dos relégios representam mais de meia hora?

e Se o ponteiro dos minutos aponta para o nimero 3. Quantos minutos sao?

Aquecimento

Margue no reldgio digital que vocé recebeu a hora e o minuto que vocé escolheu.

1K

Orientagdo: Esse é o momento final do aquecimento e agora os alunos devem marcar horario escolhido no
relégio digital. Entregue para cada aluno um reldgio digital assim que os alunos tiverem feito suas escolhas de
horas e minutos solicite que preencham os relégios digitais.

Atividade Principal

Marcos esta estudando para o vestibular. Observe o tempo em minutos que Marcos gasta por dia estudando
cada matéria:

e Matematica 40 minutos.

e Fisica 40 minutos.

e Biologia 50 minutos.

Quando Marcos comecou a estudar o reldgio estava marcando a seguinte hora.



o|sf2[o

a) Marque nos reldgios analdgicos abaixo os minutos em que Marcos terminou de estudar cada matéria.

Matematica Fisica Biologia

b) Marqgue no reldgio digital o horario que Marcos terminou de estudar.

1K

¢) Quanto tempo Marcos gasta por dia estudando essas trés matérias?

Orientagdo: Divida a turma em grupos de 5 alunos. Projete a imagem do relégio, que corresponde ao inicio do
primeiro estudo, em seguida explique que esse é o horario inicial e que a partir dai possam calcular a quantidade
de tempo em minutos gasto por Marcos estudando. Nesta atividade peca aos alunos para marcarem no reldgio
digital o hordrio em que Marcos terminou de estudar e calcular o tempo total gasto nesta atividade.

Discuta com a turma:

e Quantos minutos se passaram apos estudar matematica e fisica?
e As 10 horas e 20 minutos Marcos ainda estara estudando?

e Se ele estudasse mais 50 minutos quantos minutos seriam gastos?
e Qual dos algarismos representara os minutos no reldgio digital?



Discussao da Solucao

Solugdo 1.

Solugdo 2.

L

40 + 40 + 50 = 130.

Marcos gastou 130 minutos. Iniciando o estudo as 08 horas e 20 minutos e terminando as 10 horas e 30 minutos.

Orientagdo: Apresente as respostas dos alunos para a turma, peca que relatem suas ideias em relacdo a forma
de resolver a questdo, foque nas estratégias que foram apresentadas por eles e faca uma reflexao junto a classe
para cheguem a compreensdo de qual é o hordrio do término de um acontecimento para compreenderem que
ha mais de uma resposta em que podemos chegar ao mesmo resultado.

Discuta com a turma:

e Com podemos identificar o hordrio inicial e o hordrio final do estudo?
e Vocés conseguem identificar o hordrio inicial de estudo em um relégio analégico?

Encerramento

Nesta aula sobre horas e minutos aprendemos que em uma atividade tem a duracdo de um determinado
tempo com inicio e final do evento.

E podemos fazer calculos com soma, subtracao e multiplicacdo para calcular o tempo decorrido.

Orientagao: Finalize as atividades retomando o conteldo estudado, em relacdo as unidades de medidas de
tempo horas e minutos, inicio e término de um acontecimento.



Raio X

Paula e Mario foram assistir a um jogo de volei que comecou as 16 h. Ao final do jogo, eles quiseram saber quanto
tempo ele tinha durado. Olharam para a placa indicativa.

12 tempo 1he20min
22 tempo 50 min
32 tempo 1hel5min

a) Quanto tempo durou a partida?
b) Faca um relégio digital e represente o hordario que terminou o jogo.

Orientagdo: Entregue a atividade aos alunos e explore a situacdo problema, explique para a turma que o ponteiro
gue esta no reldgio é o dos minutos e como sdo entre 7 e 8 horas da manha eles devem indicar a hora correta a
observando quantos minutos estdo sendo representados no relégio analégico com apenas um ponteiro.

Discuta com a turma:

e Quantos minutos teve 0 12 tempo?

e Como vou saber o tempo durou o jogo?

e O jogo terminou antes ou depois das 18 h?



Sequéncias Didaticas 33 - Reldgios Analdgicos e Reldgios Digitais

Habilidade da BNCC
(EFO3MA23). Ler horas em
relogios digitais e em reldgios
analdgicos e reconhecer a relagao
entre hora e minutos e entre
minuto e segundos

Objetivo

Compreender que as unidades de
medidas de tempo horas,
minutos e segundos representam
uma quantidade de tempo de

longa ou curta duracdo e
converter horas, minutos e
segundos.

Conceito-chave

e Relacdo entre horas, minutos
e segundos;

e Unidades de medidas de
tempo de curta ou longa
duracdo.

Recursos necessarios
e Material do aluno;
e Atividades impressas.

Caminhos para aprendizagem

Ler as horas em relégios digitais e
analégicos.

AQUECIMENTO

Ler e escrever as horas representadas
nos relégios analégico e digital.

Identificar inicio, término ou duragéio de

uma atividade. ATIVIDADE

PRINCIPAL

Encontrar o inicio e o término de uma
atividade podendo realizar célculos do
tempo decorrido.

Compartilhar com a turma os resultados
obtidos.

DISCUSSAO DA

Discutir as formas de solugéio da situagéio SOLUCAO

problema.

Retornar os conhecimentos obtidos
durante a aula.

Orientar os alunos sobre o as horas e
minutos no dia a dia através do relégio
digital e analégico.

Avaliar os conhecimentos adquiridos
sobre a duragdo de um determinado
evento relacionando horas e minutos.

Compreender que o tempo de ida é
igual ao tempo da volta e escrever a
hordrio de chegada no relégio digital.




Aquecimento

Leia as horas nos reldgios digitais e analdgicos.
Escreva por extenso as horas apresentadas nos relégios.

EEEE

Orientagao: Apresente a turma reldgios digitais e analdgicos. Explique as diferengas entre os reldgios. Discuta com
os alunos sobre como podemos saber, em um relégio digital que reinicia a indicacdo do horario apds o meio-dia,
se o horario indicado refere -se a horas anteriores ao meio-dia (AM) ou posteriores ao meio-dia (PM). Os relégios
destas pdaginas ndo possuem a indicacdo AM e PM. Comente que os reldgios de ponteiros foram inventados muito
antes dos reldgios digitais e que existem desde cerca de 1700 na forma atual, com ponteiros indicadores das
horas e dos minutos. Ja o reldgio de pulso teve seus primeiros modelos criados no século XIX. Sua popularizacao,
mais recente, estd relacionada diretamente a um famoso brasileiro, Alberto Santos Dumont, que ajudou a
divulgar esse invento.

Discuta com a turma:

e Qual o ponteiro que representa os minutos?

e Qual o ponteiro que representa as horas?

e Qual a diferenca entre os reldgios?

e Qual é o reldgio digital?

e Quem tem relégio em casa? Ele é digital ou analégico?

Atividade Principal

e Na escola de Juliana, as aulas comegcam as 8 horas e 10 minutos e tem a duracdo de 3 horas e 50 minutos.
e Pedro correu a maratona da escola este ano. Ele fez o percurso em 1 hora e 17 minutos.
e larissa caminha todos os dias 8 minutos de sua casa até a escola.

De acordo com as situagdes apresentadas:
a) Em que horas termina a aula de Juliana? Marque no reldgio:

b) Quantos minutos Pedro correu na maratona? |:||:|.|:||:|
¢) Quantos segundos Larissa leva para chegar a escola? .

Orientagdo: Apresente aos alunos a situacdo problema, explore com eles os dados do problema. Oriente os
alunos a relacionar a unidades hora, minuto e segundo.




Discuta com a turma:

e Como vocé representou o término da aula da Juliana no reldgio digital? Vocés tiveram alguma dificuldade?
e Quantos minutos Pedro correu em uma hora?

e (Quantos minutos faltaria para que Pedro percorresse 120 minutos?

e Quantos segundos Larissa levou para chegar a escola?

Discussao da Solucao

a) Calculando as horas:
e Inicio: 8 h inicio:

e Duracdo da aula: 3 horas

e 8+3=11h. °
°

Calculando os minutos:

e |nicio 10 minutos
e Durac¢do: 50 minutos
e 50+ 10 =60 minutos ou mais 1 hora.

Somando o cdlculo das horas e dos minutos resulta 11 h+1h =12 h.
As 12 horas termina a aula de Juliana.

Outra resolugao:

Contando os algarismos a partir do niumero 8 utilizaram o reldgio de ponteiros acrescentando 3 horas o que
corresponde a 11 horas e somando 10 min + 50 min = 60 min que corresponde a 1 hora, logo 11 h+1h =12
horas.

a) Para converter as horas em minutos temos que lembrar que 1 hora é igual a 60 minutos e apds uma hora
temos ainda 17 minutos somando tudo em minutos:

60 + 17 = 77 minutos é o tempo que Pedro correu a maratona.

b) Para converter os minutos em segundo temos que lembrar que se um minuto equivale a 60 segundos,
podemos fazer uma soma:

e 1 minuto =60 segundos

e Imin+lImin+lmin+lImin+1Imin+1min+1min+1min=8min

e 60 segundos + 60 segundos + 60 segundos + 60 segundos + 60 segundos + 60 segundos + 60 segundos + 60
segundos = 480 segundos.

Pela multiplicagdo:

Como sdo 8 minutos temos a seguinte relacdo:
e 1 minuto =60 segundos

e 8 X 60 = 480 segundos.

Orientagdo: Apresente as respostas dos alunos para a turma, peca que relatem suas ideias em relacdo a forma
de resolver a questdo, foque nas estratégias que foram apresentadas por eles e faca uma reflexdo junto a classe



para cheguem a compreensdo de qual é o hordrio do término de um acontecimento e a relacdo de tempo entre
hora, minuto e segundo.

Encerramento

Nesta aula aprendemos a ler horas em reldgios digitais e em reldgios analdgicos a reconhecer a relacdo
entre hora e minutos e entre minuto e segundos.

e 1 horaequivale a 60 minutos;
e 1 minuto equivale a 60 segundos.

= O

Orientagao: Finalize as atividades retomando o conteldo estudado, em relacdo as unidades de medidas de
tempo horas e minutos, inicio e término de um acontecimento e o uso do reldgio digital.

Raio X

a) Um corredor profissional treina de segunda a sexta em uma pista de atletismo. Ele gasta 1 hora e 30 minutos
para ir da sua casa até a pista. Quantas horas o corredor gasta por semana indo e vindo do treino? Considere
que ele gasta 0 mesmo tempo para a volta.

b) Caso o corredor sai as 08:15 para treinar por 2 horas e 20 minutos. Que horas o corredor profissional chegara
a sua casa? Represente o horario de chegada no relégio abaixo.

1K

Orientagdo: Entregue a atividade aos alunos e explore a situacdo problema, explique para a turma que o tempo
de ida é igual ao tempo da volta. Esse é o momento de avaliar a aprendizagem da aula.



Sequéncias Didaticas 34 - Inicio e Término de uma Atividade e sua Duracio

Habilidade da BNCC
(EFO3MA22). Ler e registrar
medidas e intervalos de tempo,
utilizando reldgios (analdgico e
digital) para informar os horarios
de inicio e término de realizacdo
de uma atividade e sua duracdo.

Objetivo

Estabelecer relacdo de horario de
inicio, término e duracdo de uma
atividade.

Conceito-chave
Unidades de medidas de tempo
de curta ou longa duragao.

Recursos necessarios

e Material do aluno;

e Atividades impressas;

e (Cartaz de reldgio digital.

Caminhos para aprendizagem

Ler e registrar medidas e intervalos de
tempo, utilizando relégio digital.

AQUECIMENTO
Analisar situagdes com o uso das unidades .

de medidas de tempo.

Resolver problema envolvendo horas,

minutos.
ATIVIDADE

PRINCIPAL

Informar os hordrios de inicio, término e
duragéio de realizagéio de uma atividade.

Analisar as solugdes apresentadas para
as situagdes problemas.

DISCUSSAO DA

Socializar as diferentes maneiras deE{eI Lo ¢}
resolugcdo das atividades sugeridas, fazer

comparagdes e compartilhar com a turma.

Sistematizar os conhecimentos apreendidos
durante a aula.

Apresentar as informagdes essenciais das
atividades para auxiliar no aprendizado.

Avaliar os conhecimentos obtidos
durante a aula na realizagdo de um
novo problema.

Encontrar o hordrio do inicio de uma
determinada atividade em uma tabela.




Aquecimento

Sdo 2 horas da tarde, Marta estd na sua aula de gindstica e se passaram 30 minutos desde que a aula comecou.
A aula de Marta tem duracdo de 45 minutos. Pinte o par de reldgios digitais que mostram a hora do inicio e do
término da aula. No final, leia as horas que estdo apresentadas nos relégios.
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Orientagdo: Entregue a atividade para que os alunos possam refletir qual é o par de relégios correspondem ao
inicio e ao término da aula. Para a resolucdo do aguecimento, é necessario que os alunos tenham dominio da
leitura de horas no reldgio digital e também a nocdo de tempo em minutos, percebendo que a cada hora se
passam 60 minutos. Caso os alunos apresentem dificuldades em resolver a atividade, é importante retomar o
estudo do reldgio fazendo simulacdes de leitura de tempo.

Discuta com a turma:

e Podemos representar duas horas da tarde de outra maneira?
e Qual aideia do problema?

e Que horas comecou a aula?

e E que horas terminou a aula?



Atividade principal

Complete a tabela da rodoviaria da cidade de Porto Futuro:

Destino Horario da saida | Duracdo da viagem | Horario da chegada
Boa Vista 3h45min. 2 he25min.
Aguas Claras 4 da tarde 17h25min.
Belo Monte 1h50min. 20h30min.

Orientagdo: Oriente os alunos a sentarem em duplas e distribua as informacdes e a atividade proposta,
oportunizando o momento para que leiam com atencao as informacdes do problema. Nessa atividade, os alunos
precisardo ler as medidas de intervalos de tempo e preencher toda a tabela, observando que os intervalos de
tempo por hora sdo preenchidos por 60 minutos, que 30 minutos representam meia hora e que os intervalos de
tempo entre horario de partida e de chegada revelam o tempo de duracdo das viagens.

Discuta com a turma:

e Como vocés fizeram para saber o hordrio da partida com destino a Belo Monte?

e Como vocés descobriram o horario da chegada com destino a Boa Vista?

e Que operacdo matemdtica vocés utilizaram para encontrar a duracdo da viagem com destino a Aguas Claras?

Discussao da Solucao

Destino Horario da saida | Duracdo da viagem | Horario da chegada

Boa Vista 3h45min. 2 he25min. 6h10min.
Aguas Claras 4 da tarde 1h e 25min. 17h25min.
Belo Monte 18h40min. 1h50min. 20h30min.

e Dacidade de Porto Futuro até Boa Vista, a viagem tem 2 h e 25 min. de duragdo. Acrescentando-se o tempo
de duracdo ao hordrio de saida 3h45min., obtém-se o hordrio de chegada 6h10min.

3h e 45min. + 2h e 25min. = (3h + 2h) + (45 min. + 25mim.) = 5h + 70min.= 5h70min.
70min. = 60min. + 10 min. = 1h10min.

Assim, 5h70min. = 5h + 1h10min. = 6h10min.



e O horério de saida de Porto Futuro foi as 4 da tarde e o horario de chegada em Aguas Claras foi as 17h25min.,
uma diferenca de 1h e 25min.

4 da tarde é equivalente ao horario das 16h.
17h e 25min. — 16h = (17h — 16h) e 25mim. = 1h e 25min. = 1h25min.

e O horario de chegada em Belo Monte foi as 20h30min.; retirando-se desse o horario o tempo de viagem de
1h50 min., obtém-se o hordrio da partida, que foi as 19h40min.

20h e 30min. = 19h60min. e 30min. = 19h90min.
20h e 30min. — 1h50min. = 19h90min. — 1h50min = (19h — 1h) e (90min. — 50mim.) = 18h e 40min. = 18h40min.

Orientagao: Inicialmente comente de forma oral as possiveis resolucdes dos alunos, peca que oralmente exponha
suas ideias em relacdo a forma de resolver o problema. Discuta com a turma algumas estratégias apresentadas
em que possam perceber a maneira em que cada aluno pensou para concluir a atividade. Apresente em seguida
as respostas de alguns alunos, escreva no quadro e oriente para que expressem suas solucdes e questione se as
formas adotadas sdo adequadas para a resolucdo da situacdo proposta.

Discuta com a turma:
e Alguém fez o exercicio de outra forma?
e Ha outra forma de resolver o problema?

Encerramento

Nessa aula, aprendemos a ler e registrar medidas e intervalos de tempo, utilizando relégio digital para
informar os horarios de inicio e término de realizacdo de uma atividade e sua duracdo.

Orientagao: Finalize as atividades retomando o conteldo trabalhado, sobre as unidades de medidas de tempo
de curta e longa duracdo como horas, minutos e inicio e término de uma atividade.



Raio x

Observe o quadro e responda as perguntas sobre a rotina de um aluno:

DIA
Segunda Terga Quarta Quinta Sexta

HORA

13h30 mim. — 15h Descanso

a) Quanto tempo é gasto por dia desde 0 momento que inicia o descanso até ao Ultimo horario da rotina?
b) Qual é o tempo de duragdo das aulas de Informatica?

¢) Quanto tempo é destinado para as aulas de Informatica na semana?

d) Quantos minutos esse aluno gasta por semana descansando?

15h = 15h30min.

15h30min. — 16h30min. Reforgo Violdo

16h30min. — 17h30min. Natagdo Natagdao Jogos

Orientagao: Pecga que, individualmente, os alunos leiam a atividade e a realizem. Esse é o momento de avaliar se
a turma conseguiu avanc¢ar no contetdo proposto.



Sequéncias Didaticas 35 - Resolucio de Situacdes Problema Envolvendo

Valores Monetarios

Habilidade da BNCC
(EFO3MA24). Resolver e elaborar
problemas que envolvam a
comparacdo e a equivaléncia de
valores monetdrios do sistema
brasileiro em situacdes de
compra, venda e troca.

Objetivo
Resolver situacdo-problema que
envolva o sistema monetdrio
comparando os valores que
representam quantias diferentes
e iguais.

Conceito-chave

Equivaléncia- comparacdo de
valores- valores monetarios-
situacdes-problema.

Recursos necessarios

e Atividades impressas;

e Material do aluno;

e Dinheiro ficticio impresso.

Caminhos para aprendizagem

{
A\

{
Al

{
A\

Levantar hipéteses sobre as ideias de
valores que o sistema monetdrio.

AQUECIMENTO
Resolugdes de questdes envolvendo o j
sistema monetdrio.

Compreender o sistema monetdrio através

da resolugdo de situagdo-problema.
ATIVIDADE

PRINCIPAL
Em grupo, propor resolucdo de situagdo -
problema.

Compartilhar as estratégias construidas.

DISCUSSAO DA

SOLUCAO

Apresentagdo das estratégias que as
duplas elaboraram.

Retomar os conhecimentos discutidos duranted
a aula.

Registro na lousa.

Avaliar os conhecimentos adquiridos pelos
alunos.

Propor resolugéio de atividade de maneirt
individual.




Aquecimento

Jodo quer trocar uma cédula de RS 100,00 por cédulas equivalente ao valor de RS 100,00 com Pedro. Veja as
cédulas que ele pensou em trocar com Jodo!

2 Cédulas de RS 15,00 + 3 cédulas de RS 10,00 + 2 Cédulas de RS 20,00.

E possivel Pedro separar as cédulas que tem em mente para trocar com Jo3o?

Orientagdo: Oriente que eles, individualmente, registrem a questdo no caderno ou entregue a atividade
impressa, e pensem se as cédulas separadas por Jodo equivalem ao valor de RS 100,00. Depois, peca que um ou
dois alunos venham até o quadro para apresentar as suas conclusdes. Espera-se que eles indiqguem que Jodo se
equivocou pois ndo existem cédulas de RS 15,00, mas que ele pode usar as cédulas de R$10,00 e RS 5,00 ou 3
cédulas de RS 5,00 (podem ser outras possibilidades) para representar o valor de RS 15,00. Caso nenhuma das
estratégias traga as resolucgdes, apresente-as para a turma. Informe que os sistemas monetarios possuem seus
valores representados por moedas e cédulas. Leve um modelo do dinheiro e apresente as moedas e as cédulas
aos alunos

Atividade Principal

Maria foi ao shopping passear com os seus trés primos. Eles resolveram lanchar, mas eles s6 tinham RS 50,00.
Quais combinacdes maria e 0s seus primos podem fazer para que todos comam pelo menos um hamburguer
com o valor que tem em maos?
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Orientagdo: Organize a sala em dupla, forme-as utilizando o critério de niveis de aprendizagem diferentes,
garantindo as trocas de conhecimentos. Entregue a atividade impressa e faca a leitura da situacdo-problema. Se
possivel, adapte esta atividade em forma de slide e projete-a. Peca que eles destaquem as informacdes
importantes do problema e pensem em possibilidades de compra dos lanches, de maneira, que todos consigam
comer pelo menos um hamburguer, gastando até RS 50,00. Entregue o dinheiro ficticio para que eles elaborem
suas estratégias recorrendo ao material concreto (as cédulas e moedas impressas), e desta maneira, possam



comparar e perceber a equivaléncia dos valores. Caso necessario realize intervencgdes, garantindo a resolucdo da
atividade.

Discuta com a turma:
e Para compreensdao melhor do problema, o que devemos fazer?
e Serd que usar as cédulas e as moedas ficticia ajuda na elaboracdo das estratégias?

Orientagdo: Apds o término da atividade, peca as duplas que apresentem suas estratégias. E importante que eles
socializem suas ideias, permitindo que eles as expliqguem, mostrando os procedimentos de calculos que eles
fizeram e envolvendo os valores do sistema monetario.

Discussao da Solucao

A ideia da atividade é fazer com que eles analisem os valores, comparem os precos e usem combinacdes
diferentes de cédulas para o pagamento dos lanches. Para encontrarmos a solu¢do do problema, sera necessario
somarmos os valores dos lanches que ndo pode ser mais do que RS 50,00 e avaliar a quantidade de
hamburgueres. Desse modo, Maria e os primos poderdo comprar os seguintes lanches:
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Ha outras possibilidades de combinar os lanches, entdo procure com seus alunos demonstrar essas
possibilidades.

Orientagdo: Se possivel, escolha uma dupla que tenha elaborado uma estratégia parcialmente correta ou
equivocada, e oportunize o momento para falar sobre a questdo do erro. Pode ocorrer de uma dupla focar no
valor que ndo pode ser mais do que RS 50,00 e ndo se atentar a quantidade de hamburgueres. Retome junto
com a turma, informando-os, que em algumas situacdes -problema podemos ndo perceber algumas informacdes
importantes, por isso, ler e destacar os dados ajudam na resolucdo.

Discuta com a turma:

e Quais informacdes vocés julgaram importantes para a resolucdo da situagdo- problema?

e Qual o critério que vocés usaram para escolher os lanches?

e De que maneira, podemos ajustar junto com a dupla a estratégia que eles elaboraram?

e Além dessas possibilidades de cédulas e moedas, existem outras combinacdes de cédulas ou moedas que
representam o mesmo valor?



Encerramento

Nessa aula, resolvemos situacao-problemas envolvendo as combinacdes das cédulas e a compra de lanches.

Orientagao: Informe que para as resolucdes das situacdes-problema foram elaboradas estratégias pensando nas
possibilidades de combinacdes de cédulas e sobre o valor que podia ser gasto para a compra dos lanches. Projete
o slide ou registre na lousa a conclusao da aula.

Raio X

Enzo e seu irm3do gostam muito de andar de patins! Ele tinha na sua carteira trés cédulas de RS 50,00 e trés de
RS 20,00. A ideia era comprar um par para ele e outro para o irmdo. Considerando o valor que Enzo tem, quais
patins ele podera comprar, levando dois pares?

o
RS 100,00
PROMOCAO! PERSONALIZADO COMUM
Leve 1 e com mais RS 40,00 RS 110,00 RS 80.00

Leve um jogo de rodas.

Orientagao: Entregue atividade para avaliacdo, propondo para a turma a resolucdo de outra situacdao-problema,
porém, a resolucdo devera ser feita individualmente. Oriente que leiam e destaquem os dados importantes para
a resolucdo da atividade. Ao finalizar, escolha um ou dois alunos para explicarem suas estratégias. E importante
garantir que todos tenham compreendido e desenvolvido suas estratégias.



Sequéncia didatica 36 - Resolucdo de Situag¢des Problema-Envolvendo
Situacoes de Compra e Venda

Alellieieis e ENEE Caminhos para aprendizagem
(EFO3MA24). Resolver e elaborar

problemas que envolvam a
comparacdo e a equivaléncia de
valores monetdrios do sistema

Retomar os conhecimentos sobre comparagdos
e equivaléncia de valores.

brasileiro em situacdes de .
AQUECIMENTO
compra, venda e troca. .y  Propor resolugéio oralmente de questdes .
envolvendo os valores monetdrios.
Objetivo
Resolver situacdo-problema
envolvendo comparacao e
equivaléncia de valores
monetarios em  situagSes de Resolver situagdo-problema envolvendo
compra e venda. comparagdo e equivaléncia de valores
monetdrios. ATIVIDADE
C it h ‘ PRINCIPAL
OnFel O_C. ave \/ Resolugdo de situagdo-problema, em
Equivaléncia, comparacdo de dupla.

valores, valores monetarios,
compra e venda.

Recursos necessarios

e Atividades impressa;
* Mater.lal qo aluno; elaboradas pela turma. _

e Dinheiro impresso. ‘ DISCUSSAO DA|

Socializar as diferentes estratégias

\/ Apresentar as estratégias em dupla e S
registro no painel de solugdes.

Retomar os conhecimentos explorados

. durante & aula.

N’ Projetar ou registrar na lousa o resumo
da aula.

Avaliar a aprendizagem do aluno.

Q/ Propor resolugdio de atividade impressa

individualmente.
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Aquecimento

No mercadinho “preco baixo” a garrafa de suco de laranja custa RS 3,00. Quantas garrafas de suco eu posso
comprar com?

Orientagao: Inicie a aula, registrando dois questionamentos na lousa. Para que eles possam responder 0s
guestionamentos, entregue o dinheiro ficticio. Coletivamente, registre no quadro uma ou duas estratégias
diferentes elaborada por eles. Peca que eles expliguem como resolveram e escreva na lousa a estratégia.
Destaque a ideia de que podemos usar o dinheiro para ajudar no cdlculo ou recorrer as operacgdes de adi¢do ou
multiplicacdo.

Discuta com a turma:
e O que foi essencial para resolver os questionamentos?
e Asoperacdes também facilitam?

Atividade Principal

Dudu vende dlbum e pacotes de figurinha da copa do mundo de futebol. Ele queria vender 1 dlbum e 8 pacotes
de figurinha e para isso fez uma promocao:

Album R$ 20,00 +2 pacotes por RS 10,00.

Caud tem RS 50,00 em maos e queria compra-las. Sabendo que caud vai aproveitar essa promoc¢do. Com esse
valor é possivel que ele compre todas os pacotes juntamente com o dlbum?

Orientagdo: Forme duplas, escolha com base nos niveis de aprendizagem, para garantir as trocas. Entregue
a atividade impressa. Informe que eles irdo resolver a situacdo-problema usando o dinheiro ficticio para auxiliar
na elaboracdo das estratégias. A proposta € que eles desenvolvam a ideia de comparar os valores e perceber se
o valor que tem em maos é necessario para efetuar a compra e o quanto ele pode comprar. Acompanhe as
duplas, observem as interacGes e se necessario faca intervencdes de maneira que eles usem o dinheiro, apoiem-
se nas ideias de equivaléncia entre os valores monetarios.

Discuta com a turma:

e Ao fazer a leitura do problema, o que podemos fazer para ajudar na resolucao?
e Na elaboracdo das estratégias, usar o dinheiro ajuda?

e Podemos também usar as operacdes, como a multiplicacdo?
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Discussao da Solucao

Para sabermos se é possivel Caua comprar as 8 cartelas e o album, vamos verificar quanto custa o valor delas:
Pela promoc¢do sabemos que a cada RS 10,00 temos dois pacotes, somando a cada RS 10,00 teremos 6 pacotes
de figurinha na promocdo. Sendo assim:

2 pacotes = RS 10,00

2 pacotes = RS 10,00

2 pacotes = RS 10,00
10+ 10+ 10 = 30.

Decompondo o valor de RS 50,00 poderemos contar a quantidade de pacotes a cada RS 10,00. No caso, Caud
ndo tem valor suficiente para comprar todos os 8 pacotes. Ele poderd comprar apenas 6 pacotes de figurinha
que custara RS 30,00 e ndo sobrard troco.

Orientagao: Escolha duplas que elaboraram estratégias diferentes e peca que elas registrem na lousa suas
estratégias. Permita que a dupla, explique como construiu a resolucdo, de maneira, que os colegas compreendam
com é possivel resolver o problema, com abordagens diferentes de resolugdes. As duplas, podem optar por
resolver utilizando as operacdes de adicdo e subtracdo. Explore as possibilidades de resolucdo caso a turma nao
apresente nenhuma solucdo, garantindo assim que todos tenham compreendido.

Discuta com a turma:

e De quanto Caua precisaria para comprar todas as cartelas?

e [E, seele tivesse RS 80,00, quantas cartelas mais o album ele poderia comprar?

e Quais outras combina¢8es de cédulas vocés poderiam usar para decompor o valor de RS 50,007

e Por qual valor Dudu poderia vender o dlbum para que Caua conseguisse comprar todas as 8 cartelas?

Encerramento

Nessa aula, descobrimos quantas figurinhas podemos levar com um determinado valor. Para encontrar as
resolucdes usamos as ideias de comparacdo e equivaléncia dos valores monetdrios. Realizamos as
operacdes de adicdo e multiplicacdo, e decompomos os valores.

Orientagdo: Apresente o resumo da aula. Destaque que podemos usar estratégias diferentes para saber quanto
podemos comprar com um determinado valor. Em muitas situacdes, teremos que saber se o dinheiro que temos
serd suficiente para comprar o que desejamos.
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Raio X

Pedrinho recebeu RS 140,00 de mesada de seu pai. Ele chamou seu amigo para ir ao cinema que estava com
uma promocdo imperdivel. Veja:

PROMOGAO DE CINEMA
INGRESSO + PIPOCA +
REFRIGERANTE
POR RS 30,00

a) Quantos filmes Pedrinho podera assistir junto com seu amigo?
b) Caso Pedrinho va sozinho. Quantos filmes ele podera assistir?

Orientagao: Individualmente, entregue a atividade e peca que depois da leitura, destaguem os dados
importantes do problema. Informe que eles podem utilizar as estratégias que foram socializadas e as cédulas e

moedas para auxiliarem na elaboracdo da estratégia deles. No momento da resolucdo, peca que um ou dois
apresentem as estratégias.
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Matematica

Medlindo e estimando o perimetro

Areas de figuras construidas em malhas quadriculadas

Leitura de horas em relogios digitais e analogicos, dura¢do de
eventos e relagdes entre unidades de medida de tempo

Medidas de temperatura em grau Celsius: constru¢do de grdficos
para indicar a variagdo da temperatura (minima e mdxima) medida
em um dado dia ou em uma semana

Problemas utilizando o sistema monetdrio brasileiro



Habilidade da BNCC
(EFO4AMA20). Medir e estimar
comprimentos (incluindo
perimetros), massas e
capacidades, utilizando unidades
de medidas padronizadas mais
usuais, valorizando e respeitando
a cultura local.

Objetivo

Compreender do conceito de
perimetro utilizando unidades de
medidas usuais.

Conceito-chave
Perimetro de figuras planas.

Recursos necessarios

e Material do aluno;

e Material impresso das
atividades.

Caminhos para aprendizagem

——

Desenvolver a compreensdo do conceito
de perimetro.

AQUECIMENTO

Refletir sobre as maneiras de encontrar
a medida do contorno de uma figura
geométrica.

Explorar conhecimentos sobre perimetros

e medidas de comprimento.
ATIVIDADE

PRINCIPAL
Solucionar o problema em duplas

discutindo as estratégias utilizadas.

Direcionar os alunos sobre as estratégias
de resolugdo de problemas que envolvem

perimetros. DISCUSSAO DA

Comparar as estratégias dos alunos na SOLUCAO

resolugdo do problema.

Retomar o que foi trabalhado em sala de
aula.

Fazer com que o aluno reflita sobre o que
foi aprendido na aula.

Verificar a aprendizagem obtida na aula.

Resolver situagdo - problema utilizando o
conhecimentos adquiridos na aula.
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Aquecimento

e O que podemos fazer para encontrarmos a medida de um
comprimento?

e E para encontrarmos a medida do contorno de uma figura?

e Vocé sabe como chamamos este resultado?

4 cm

4 cm

4 cm 5cm 4 cm 4 cm

3cm 3cm

3cm 4 cm 4 cm

Orientagdes: Inicie a aula perguntando aos alunos como fazemos para encontrar a medida do contorno de figuras
planas. Como exemplo, desenhe na lousa figuras geométricas contendo as medidas de seus lados (triangulos,
guadrados e retangulos). Questione-os de forma que cheguem a conclusdo que se deve somar as medidas dos
lados da figura. Faca também um quadrado apresentando a medida somente em um de seus lados e questione
sobre como encontrar a solucdo neste caso. No final dos exemplos, explique que perimetro é o resultado da
soma do contorno dos lados de uma figura

Discuta com a turma:

e \océs sabem o que é perimetro?

e Como podemos encontrar a medida do contorno de uma figura plana?
e Por que o quadrado apresenta a mesma medida em seus lados?

e Podemos encontrar o perimetro de qualquer figura plana?

Atividade Principal

Jodo vai cercar seu terreno que tem o formato retangular que possui 120 m de comprimento e 80 m de largura.
Jodo vai fazer uma cerca semelhante a que esta representado na figura a seguir. Quantas tabuas ele precisara
comprar para cerca seu terreno?

120m

80m

120m 20cm 20cm 20cm 20cm 20cm
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Orientagdo: Vocé poderd escrever o texto do problema no quadro, projeta-lo ou entregar uma cépia aos alunos
impressa. Inicialmente, permita que os estudantes leiam o problema e dé tempo para que tentem resolvé-lo em
dupla. Ndao faga nenhuma intervencdo neste momento, observe como os alunos analisam os dados do problema,
interpretam e elaboram suas estratégias.

Discussao da Solucao

Para resolver o problema proposto, inicialmente recomenda-se desenhar uma figura plana que represente a
situagdo do enunciado e inserir as medidas. O problema fala sobre um “terreno a retangular que possui 120 m
de comprimento e 80 m de largura”. Veja como podemos iniciar:

80m

120m

Lembre-se que esta figura nao possui somente dois lados! Portanto, devemos somar a medida dos 4 lados. Lados
iguais, medidas iguais! Entdo, iniciamos o calculo do perimetro do terreno:

12 solugdo: 120 + 120 + 80 + 80 = 400 m

228 solugdo: 2 X 120 + 2 X 80 = 240 + 160 = 400 m

O perimetro do terreno é de 400 m, mas ainda ndo resolvemos o problemal

O enunciado do problema diz: “Quantas tabuas ele precisara comprar para cercar seu terreno? ”

Se o contorno do terreno inteiro (perimetro) é de 400 m e a largura de cada tdbua mede 20 cm. Pela imagem
abaixo podemos concluir que:

20cm 20cm 20cm 20cm 20cm

20cm+20cm+20cm+20cm + 20 cm =100 cm =1 m. Cinco tdbuas cerca 1 m de comprimento. Para cercar
400 m de comprimento, basta fazer 5 X 400 = 2000 tdbuas.
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Orientagdes: Peca que as duplas expliquem como pensaram para resolver o problema proposto e qual seria o
resultado final. Selecione algumas duplas para irem até o quadro e expliquem para os colegas suas estratégias.
Depois de compartilharem algumas ideias, mostre o passo a passo das estratégias possiveis para resolver o
problema.

Discuta com a turma:

e Qual foi a primeira estratégia que utilizaram para resolver este problema?
e Qual é o formato do terreno? Como chegaram a esta conclusdo?

e Seria possivel chegar ao resultado sem encontrar o perimetro do terreno?

Encerramento

Os conceitos aprendidos nesta sequéncia didatica serdo muito utilizados para se encontrar os perimetros
de qualquer figura plana em atividades como a que vocé realizou hoje!

Orientagdo: Encerre a atividade apresentando o resumo do que foi explorado na aula.

Raio X

Nas aulas de educacdo fisica, o professor de Lucia pede para que seus alunos deem voltas em torno da quadra
de basquete antes de realizar as atividades taticas de jogo. Sabendo que Lucia sempre da 3 voltas antes das
atividades taticas. Quantos metros percorrera Licia em torno da quadra?

Orientagdes: Apresente a nova situagdao e pega que os estudantes resolvam individualmente. O raio x € um
momento para vocé avaliar se todos os estudantes conseguiram avancar no conteddo proposto, procure
identificar e anotar os comentarios de cada um.

Discuta com a turma:

e Depois do que aprendemos nesta aula, como foi solucionar este problema?
e Tiveram dificuldades? Quais?

e Qual foi a estratégia utilizada inicialmente?
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Habilidade da BNCC
(EFO4AMA20). Medir e estimar
comprimentos (incluindo
perimetros), massas e
capacidades, utilizando unidades
de medidas padronizadas mais
usuais, valorizando e respeitando
a cultura local.

Objetivo
Encontrar o perimetro de uma
figura em malha quadriculada

Conceito-chave
Perimetro de figuras planas

Recursos necessarios

e Material do aluno;

e Atividades impressas;

e Folha de papel quadriculado.

Caminhos para aprendizagem

——

Desenvolver o raciocinio sobre medida,
perimetro e malha quadriculada.

AQUECIMENTO

\'/ Refletir sobre as estratégias para
encontrar o perimetro de uma figura
geométrica usando malha quadriculada.

Mobilizar conhecimentos sobre perimetro,
medidas de comprimento, converséo de
. medidas e malha quadriculada.

ATIVIDADE
PRINCIPAL

/ Solucionar o problema individualmente
utilizando a malha quadriculada como
recurso.

Orientar os alunos sobre as estratégias de
resolugdo do problema. _ '
‘ DISCUSSAO DA
’ SOLUCAO
Analisar os procedimentos, discutir os erro
e acertos.

Apresentar um breve resumo em relagéo

‘ a aprendizagem.

/ Fazer com que o aluno reflita sobre o que
foi aprendido na aula.

Avaliar a aprendizagem obtida na aula e
uma situagdio semelhante.

\‘/ Resolver um problema individualmente
utilizando os conhecimentos adquiridos.
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Aquecimento

Vocé ja parou para pensar onde o perimetro pode ser
usado em uma situacdo real?

Janela

= P,

Orientagdes: Inicie a aula questionando os alunos sobre o uso dos perimetros em situagdes reais do dia-a-dia.
Desenhe uma janela no quadro, uma quadra ou um terreno que possa dar ideia e servir de dncora para o
raciocinio dos alunos. Em volta do desenho, faca uma malha quadriculada e crie uma situacdo em torno de uma
problematizacdo. Por exemplo, José precisa encontrar o perimetro da janela para contorna-la com moldura, mas
ndo tem uma ferramenta realizar a medicdo. No entanto, ele sabe que cada azulejo em torno da janela tem 30
cm.

Discuta com a turma:
e O que José poderia fazer para encontrar o perimetro de sua janela?
e De que forma a malha quadriculada poderia ajudar José encontrar o perimetro?

Atividade Principal

Desenhe, pinte e calcule o perimetro em metros, sabendo que a porta tem 90 cm de largura e 210 cm de
comprimento, e que cada azulejo na parede tem 30 cm de lado.
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Orientagdo: Inicialmente, permita que os estudantes explorem a atividade e dé tempo para que resolvé-lo.
Observe como os alunos analisam os dados do problema, interpretam e elaboram suas estratégias de solucao.

Discussao da Solucao

Para resolver o problema, vocé deve primeiro lembrar que cada lado do azulejo que contorna a porta tem 30 cm
de lado, como podemos observar na figura abaixo:

B0 cm 30 cm(30 cm
BO cm 30 cm
BO cm 30 cm
BO cm 30 cm
BO cm 30 cm
B0 cm 30 cm|
B0 cm 30 cm|
BO cm 30 cm|

30 cm 30 cm 30 cm

Agora, para encontrar o perimetro da porta é so calcular as medidas. Podemos fazer de duas maneiras!
Somando os valores:

P=30+ 30+ 30+ 30 +30+ 30 + 30+ 30+ 30 + 30+ 30 + 30 + 30 + 30 + 30 +
30 + 30 + 30 + 30 + 30 = 600cm,

ou multiplicando os nimeros que se repetem:
20 x 30 = 600cm.

Encontramos como resultado 600 cm, mas ainda ndo terminamos o problema, pois a atividade principal pede o
resultado do perimetro em metros.

Lembrete: Para cada 1 metro tem-se100 cm.
Entdo, 600 cm =100cm +100cm + 100 cm + 100 cm +100cm +100cm=1Im+Im+Im+Im+1Im+1m=
6 m.

Resposta: O perimetro da porta é de 6 m.

Orientagdes: Peca que alguns alunos expliquem as estratégias utilizadas para resolver o problema e qual seria o
resultado final. Logo apds, exiba a solucdo do problema, de forma a confirmar ou refutar suas estratégias.

Discuta com a turma:

e Como vocés ndo usaram um instrumento de medida, qual foi a estratégia para encontrar a medida do
contorno desta porta?

e A malha quadriculada facilitou sua estratégia? Como?

e Como vocés fizeram para transformar centimetros em metros?
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Encerramento

Nesta aula, aprendemos varios procedimentos para encontrar o perimetro em uma malha quadriculada,
assim como relembramos como converter centimetros em metros. E nao se esquega.
1m=100cm

Orientagdo: Encerre a atividade apresentando o resumo do que foi explorado na aula.

Raio X

Daniel precisa comprar uma vara de madeira para colocar ao redor de um tabuleiro de xadrez. Quantos metros
de madeira ele deve comprar, considerando que cada lado do quadradinho tem 6 cm?

Orientagdes: Apresente a nova situacdo e peca que os estudantes resolvam individualmente. O raio x é um
momento para vocé avaliar se todos os estudantes conseguiram avancar no conteddo proposto, procure
acompanhar o desenvolvimento da atividade e mediar caso necessario.

Discuta com a turma:

e Depois do que aprendemos nesta aula, como foi solucionar este problema?
e Tiveram alguma dificuldade? Quais?

e Qual foi a estratégia utilizada inicialmente?

e Como chegaram ao resultado?
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Habilidade da BNCC
(EFO4MA21). Medir, comparar e
estimar drea de figuras planas
desenhadas em malha
quadriculada, pela contagem dos
quadradinhos ou de metades de
gquadradinho, reconhecendo que
duas figuras com formatos
diferentes podem ter a mesma
medida de area.

Objetivo
Compreender o conceito de area
utilizando  unidades medidas
usuais.

Conceito-chave
Area de figuras planas

Recursos necessarios

e Material do aluno;

e Material das
impressas.

atividades

Caminhos para aprendizagem

Fazer com que o aluno desenvolva o
conceito de drea e como resolvé-lo.

\./ Refletir sobre as maneiras de encontrar AQUECIMENTO

a medida de superficie (drea) de uma
figura plana.

Mobilizar conhecimentos dos alunos
sobre drea para solucionar o problema.

ATIVIDADE
. PRINCIPAL
\ / Solucionar o problema em duplas discutind®
as estratégias utilizadas.

Incentivar os alunos a explicarem o raciocinig
utilizado para solucionar a questdo.

DISCUSSAO DA
SOLUCAO

/ Trocar experiéncias e estratégias para
encontrar o resultado.

Apresentar um breve resumo em relagéo

‘ a aprendizagem.

/ Fazer com que o aluno reflita sobre o
que foi aprendido na aula.

Verificar a aprendizagem dos alunos e
avaliar os conhecimentos de cada um el
relacdo a drea.

\‘/ Resolver um problema utilizando os

conhecimentos adquiridos.
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Aquecimento

Quando precisamos medir a superficie de uma figura plana, como por exemplo a quadra abaixo, utilizamos a
area. Ao contrario do perimetro, que é a soma de todos os lados, a medida de drea é encontrada de maneira
diferente.

No caso de uma figura quadrada ou retangular, multiplicamos a
base x altura.

Para testar este conceito, realize atividade principal.

Orientagdes: Inicie a aula perguntando aos alunos como poderiamos fazer para encontrar a medida de superficie
de figuras planas, considerando que ela é diferente do perimetro. Como exemplo, desenhe na lousa figuras
geométricas contendo as medidas e questione-os de forma que reflitam sobre as possiveis estratégias para
encontrar o resultado. No final dos exemplos, explique o conceito de area e contextualize-o as situacdes reais do
dia-a-dia. Logo apds, oriente-os por meio dos exemplos, como realizar o calculo para se encontrar a drea de uma
figura plana.

Discuta com a turma:

e Vocés sabem o que é area?

e Observando o desenho da quadra, para que é utilizado o cdlculo da area?

e Como podemos encontrar a medida de superficie (drea) de uma figura plana?

Atividade Principal

A prefeitura de uma cidade do interior precisa fazer reparos em um trecho da via que esta cheia de buracos.
Considerando as medidas do trecho da via na figura abaixo.

a) Quantos metros quadrados de asfalto serdo necessarios para cobrir toda essa area?

b) Se a prefeitura dispor apenas de 220 m?, sobrardo ou faltardo asfalto?

18 m

Orientagdo: Vocé podera escrever o texto do problema no quadro, projeta-lo ou entregar uma copia impressa
aos alunos. Inicialmente, permita que os estudantes leiam o problema e dé tempo para que tentem resolvé-lo
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em dupla. Ndo faca nenhuma intervencdo neste momento, observe como os alunos analisam os dados do
problema, interpretam e elaboram suas estratégias.

Discussao da Solucao

Para encontrar o resultado de quantos metros quadrados de asfalto, devemos encontrar a drea desta da pista
representada abaixo.

Para encontrar a drea de uma figura plana devemos multiplicar a base x altura.

Obs. O comprimento chamamos de base e a largura chamamos de altura.

Area = base x altura

Portanto, no problema acima temos a seguinte situacao:

Base=18 mealtura=12m

Area=18x 12 = 216 m?

Portanto, a prefeitura deverd comprar 216 m? de asfalto.

Se a prefeitura comprar 220 m?, sobrardo ou faltardo asfalto?

Conforme vimos acima, serdo necessarios 216 m? de asfalto para cobrir a drea, a prefeitura dispde de 220 m?
sera uma quantidade maior que a necessario, ou seja, sobrara asfalto. Dessa forma sobrard 220 m? - 216 m? =4
m?2, portanto sobrardo 4 m? de asfalto.

Orientagdes: Peca que os alunos expliquem como fizeram para resolver o problema proposto e qual seria o
resultado final. Selecione algumas duplas para irem até o quadro e explicar para os colegas suas estratégias.
Depois de compartilharem algumas ideias e 0 passo a passo das estratégias possiveis para resolver o problema.

Discuta com a turma:

Qual foi a primeira estratégia que utilizaram para resolver este problema?
Como fizeram para encontrar a area da quadra?

Seria possivel chegar ao resultado sem encontrar a medida de superficie?
Qual foi a maior dificuldade encontrada para realizar o problema?
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Encerramento

Os conceitos aprendidos nesta aula serdo muito utilizados para se encontrar a area de qualquer figura plana
com a forma retangular, como nas atividades que vocé realizou hoje!

Orientagdo: Encerre a atividade apresentando o slide resumo do que foi explorado na aula.

Raio X

A figura a baixo representa o estacionamento de um supermercado que foi totalmente revitalizado com pintura
e asfalto. Sabendo que ha 20 vagas para este estacionamento e que as medidas estdo representadas na figura.
Quantos metros quadrados de asfalto foram utilizados nesse estacionamento.

SANGRGRGES

m |

2.5m

Orientagdes: Apresente a nova situagdo e pecga que os estudantes resolvam individualmente. Nesta atividade, o
aluno devera refletir e colocar em pratica a estratégia necessdria para encontrar a area do estacionamento que
serd asfaltada. O raio x € um momento para vocé avaliar se todos os estudantes conseguiram avancgar no
conteudo proposto, procure identificar e anotar os comentarios de cada um.

Discuta com a turma:

e Depois do que aprendemos nesta aula, como foi solucionar este problema?
e Tiveram dificuldades?

e Qual foi a estratégia utilizada inicialmente?
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Habilidade da BNCC
(EFO4MA21). Medir, comparar e
estimar drea de figuras planas
desenhadas em malha
quadriculada, pela contagem dos
quadradinhos ou de metades de
gquadradinho, reconhecendo que
duas figuras com formatos
diferentes podem ter a mesma
medida de area.

Objetivo

Encontrar a area de uma figura
plana  utilizando a  malha
quadriculada como recurso.

Conceito-chave
Area de figuras planas

Recursos necessarios

e Material do aluno;

e Régua;

e Folha de papel quadriculado.

Caminhos para aprendizagem

——

Desenvolver a compreensdo do conceito

' de drea.

/ Fazer com que o aluno desenvolva o
conceito de drea utilizando recursos
diferenciados.

AQUECIMENTO

Mobilizar conhecimentos que j& possuem
. sobre drea e malha quadriculada.

ATIVIDADE
PRINCIPAL

/ Solucionar o problema em duplas discutindé
as estratégias utilizadas com a malha
auvadriculada.

Explicar as estratégias de resolugdo e

refletir sobre a mais eficiente. - \
‘ DISCUSSAO DA

o’ . SOLUCAO
Comparar as estratégias dos alunos com

as estratégias sugeridas pelo professor.

Apresentar um breve resumo em relagdo
a aprendizagem.

/ Fazer com que o aluno reflita sobre o que
foi aprendido na aula.

Verificar a aprendizagem obtida na aula
em situagdes semelhantes.

\‘/ Resolver um problema individualmente

utilizando os conhecimentos adquiridos.
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Aquecimento

Como podemos encontrar a drea de uma figura plana utilizando recursos diferentes?
Vocé ja usou algum recurso para verificar a medida de area, como a malha quadriculada?

A seguir, usaremos a malha quadriculada para encontrar a drea em diferentes situacdes.

Orientagdes: Inicie a aula perguntando aos alunos como poderiamos fazer para encontrar a medida de superficie
de figuras planas, utilizando uma malha quadriculada. Caso os alunos ndo reconhecam o termo “malha
quadriculada”, desenhe na lousa figuras geométricas em malhas quadriculadas para que os alunos possam
compreender as futuras atividades. No final dos exemplos, expliqgue o conceito de area e contextualize-o as
situacdes que envolvem malha quadriculada.

Discuta com a turma:

e Vocés sabem o que é malha quadriculada?

e Vocés ja realizaram alguma atividade utilizando uma malha quadriculada?
e Como vocés imaginam que seja uma malha quadriculada?

e E possivel encontrar a drea de uma figura plana usando esse recurso?

Atividade Principal

Para fazer o revestimento da piscina de sua casa, seu Jorge comprou dois tipos de revestimentos. Quantos metros
quadrados de drea tem a parte interna da piscina do seu Jorge?

l:l 1 metro quadrado de area

|:| 1 metro quadrado de area
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Orientagdo: Peca que os alunos leiam o problema e tentem resolvé-lo em dupla. Ndo faca nenhuma intervencao
neste momento, observe como os alunos analisam os dados do problema, interpretam e elaboram suas
estratégias.

Discussao da Solucao

Para encontrar o resultado do problema é preciso considerar que cada quadradinho representado na piscina ndo
esta visivel na figura. Usando os quadradinhos ao redor da piscina podemos ter a ideia de quantos quadradinhos
foram ocupados na parte interna da figura. Para melhor compreensdo basta completar a figura tracando as retas.
Agora é sé contar a quantidade de quadradinhos dentro da piscina. Como cada um mede 1 m? de drea, contamos
de um em um, totalizando 36 m?.

Outra solugdo. Contar quantos quadradinhos tém na largura e no comprimento da parte interna da borda da
piscina. A figura ao lado mostra que a largura é formada por 6 quadradinhos e o comprimento também é formado
por 6 quadradinhos. Multiplicando esses valores, obtemos (6 X 6 = 36) 36 quadradinhos. Como cada um tem
1 m?, concluimos que a area da piscina mede 36 m2.

Orientagdes: Antes de apresentar a solugcdo do problema, pega que os alunos expliquem como fizeram para
resolver o problema proposto e qual seria o resultado final. Selecione algumas duplas para irem até o quadro e
explicar para os colegas suas estratégias.

Discuta com a turma:

e Qual foi a primeira estratégia que utilizaram para resolver este problema?
e Seria possivel chegar ao resultado de outra forma?

e Qual foi a maior dificuldade encontrada para realizar o problema?
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Encerramento

A malha quadriculada é bastante utilizada para compor atividades sobre area.

Os conceitos aprendidos nesta sequéncia didatica serdo muito utilizados para se encontrar a area de
qualquer figura plana em malha quadriculada!

Orientagdo: Encerre a atividade apresentando o resumo do que foi explorado na aula.

Raio X

Analisando a malha, na sequéncia, pinte a drea referente ao préximo quadrado?

Orientagdes: Apresente a nova situagdo e pega que os estudantes resolvam individualmente. Entregue atividade
para os alunos. Nesta atividade, o aluno devera refletir e colocar em pratica a estratégia necessdria para
encontrar a drea do préximo quadrado da sequéncia.

Discuta com a turma:
e Qual foi a estratégia utilizada inicialmente para resolver o problema?
e Como chegaram ao resultado desta atividade?
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Habilidade da BNCC
(EFOAMA22). Ler e registrar
medidas e intervalos de tempo
em horas, minutos e segundos
relacionadas ao seu cotidiano,
como informar os hordrios de
inicio e término de realizacdo de
uma tarefa e sua duracao.

Objetivo

Desenvolver o conceito de
diferentes medidas de tempo,
determinando a composicao de
horas, minutos.

Conceito-chave

Compreender o conceito de
medidas de tempo e transforma-
las.

Recursos necessarios
e Material do aluno;
e Atividades impressas.

Caminhos para aprendizagem

—————

Identificar término de um evento no
relégio digital e relacionar minutos e
segundos.

AQUECIMENTO

Resolver problema relacionado ao
término de evento e transformagdo
minutos em seaundos.

Desenvolver a habilidade de relacionar

as horas, os minutos e os segundos. ATIVIDADE

PRINCIPAL
Estabelecer o padrdo de medidas no
quadro: 1 dia = 24 horas, 1 hora = 60
minutos. 1 minuto = 60 seaundos.

Acompanhar o desenvolvimento do

raciocinio légico. _ '
DISCUSSAO DA

Esclarecer que existem mais algarismos SOLUCAC

na medida de segundos.

Revisdo com os alunos.

Compartilhar  interpretagdes  diversas

evidenciando o mesmo resultado.

Avaliar a aprendizagem da aula.

Estabelecer as relagdes entre o hordrio
de inicio e término de um evento ou
acontecimento.
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Aquecimento

Ana demora 30 minutos para chegar a escola. Quando saiu de casa, seu relégio marcava o seguinte horario.

a) Em que horario Ana chegou a escola?
b) Os trinta minutos que Ana leva para chegar a escola representa quantos segundos?

Orientagdo: Faca a leitura do aguecimento e dé um tempo para que os alunos reflitam e resolvam a atividade
inicial.

Discuta com a turma:
e Que horas esta marcando o relégio?
e Quantos segundos tém 30 minutos?

Atividade Principal
Em uma viagem de 5 horas, o motorista de um 6nibus faz 6 paradas, cada uma de 10 minutos.
a) Qual o tempo, em horas e minutos, que o motorista utiliza para suas paradas?

b) Quantos segundos possui o tempo total de cada viagem?

Orientagdo: Peca para um aluno ler o texto, em seguida, retome a leitura dos pontos chaves do enunciado.
Instigue-os a rever os assuntos trabalhados na atividade aquecimento.

Discuta com a turma:
e Quais operacOes serdo utilizadas para obtermos os valores do problema?

Discussao da Solucao
Extraindo dados do problema:

6 paradas x 15 minutos = 90 minutos = 60 minutos + 30 minutos. Se uma hora equivale a 60 minutos, entdo as
paradas da viagem tém: 1 hora e 30 minutos.

Resposta a). O motorista utiliza para suas paradas 1 hora e 30 minutos.

Para descobrir quantos segundos ha em toda a viagem, basta multiplicar as horas por 60, para se obter o valor
em minutos. Em seguida, multiplica-se o resultado por 60 novamente, jd que cada minuto equivale a 60
segundos.
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5hx 60 = 300 minutos
300 x 60 = 18000 segundos.

Resposta b). 18000 segundos.

Encerramento

O tempo é composto por diferentes medidas, assim determinamos dias, semanas, meses e anos.

Podemos observar que toda a atividade realizada utiliza uma medida de tempo, seja para uma refeicdo,
assistir um filme ou uma partida de futebol.

Orientagdo: Peca para que um aluno relate o conteldo abordado.

Raio X

Carlos trabalha em uma empresa, onde os funciondrios possuem hordario semanal. Sabendo que no periodo da
manha ele deve cumprir 3 horas e 30 minutos de trabalho, qual serd o horario de saida para o almoco, de acordo
com a tabela a seguir?

ENTRADA SAIDA
MANHA 8h 30min ?
TARDE 13h 30min 18h

Orientagao: Peca que, individualmente, os alunos leiam e resolvam o problema proposto.
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Habilidade da BNCC
(EFOAMA22). Ler e registrar
medidas e intervalos de tempo
em horas, minutos e segundos
relacionadas ao seu cotidiano,
como informar os hordrios de
inicio e término de realizacdo de
uma tarefa e sua duracao.

Objetivo
Transformar medidas de tempo,
utilizado a multiplicacdo e a
divisdo.

Conceito-chave

Refletir sobre a estratégia de
transformacdo de medidas de
tempo.

Recursos necessarios
e Material do aluno;
e Atividades impressas.

Caminhos para aprendizagem

——

Identificar término de um evento no
relégio digital e relacionar minutos e
segundos.

AQUECIMENTO
Utilizar material de apoio para resolver
situagéio problema.

Estimular o uso da divisdo e multiplicagdo.
ATIVIDADE

PRINCIPAL
Utilizar a multiplicagdio e a diviséo na
transformagdo de medidas de tempo.

Refletir sobre a estratégia de transformagéo,
de medidas utilizada. v
DISCUSSAO DA

i SOLUCAO
Destacar o passo-a-passo da estratégia

vtilizada.

Determinar estratégias utilizadas.

Relembre com os alunos os passos
utilizados na estratégia de resolugdo
para a atividade principal

Praticar o conteddo proposto.

Determinar o tempo em diferentes lugare:
no mundo por meio do fuso horério.
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Aquecimento

Uma viagem de avido, com duracdo de 9 horas e 15 minutos, iniciou-se no periodo da tarde no horario marcado
no reldgio abaixo. Assinale a opgdo que mostra a hora de chegada desse avido ao destino:

() 21h15 da manha

() 20h15 da tarde

() 23h15 da manha

() 22h15 da manha

Orientagdao: Como material de apoio, utilize um reldgio de parede para esclarecer esse tipo de atividade, girando
os ponteiros de hora em hora e acrescentando minutos aos poucos, para que eles encontrem uma forma mais
concreta e simples de adicionar as horas. Proporcione outros momentos de interacdo com o reldgio em sala de
aula, marcando o horario de algumas atividades e questionando a respeito do tempo decorrido e da hora
mostrada no reldgio.

Discuta com a turma:
e Como fazemos a contagem do tempo no relégio analégico?

Atividade Principal

O Triatlo é a juncdo de trés modalidades olimpicas, natacdo, ciclismo e corrida. Juliana foi escolhida pela escola
para participar do Triatlo estudantil. Observe o tempo que Juliana levou para concluir cada modalidade.

Modalidade Tempo
Natacao 35 minutos
Ciclismo 45 minutos
Corrida 40 minutos

Ajude Juliana a responder as seguintes curiosidades:
a) Em quantos segundos ela realizou cada modalidade?
b) Se esse tempo fosse contado em horas, quantas horas ela teria gasto para concluir a prova?

Orientagdo: Leia a problematica para seus alunos.

Discuta com a turma:
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e Qual é aprimeira acdo que devemos realizar nesta atividade?
e Qual é oresultado que buscaremos?

Discussao da Solucao

Para resolvermos o problema, basta utilizarmos o mesmo método aplicado na sequéncia didatica anterior. Para
isso, basta multiplicar as horas por 60, para se obter o valor em minutos. Em seguida, multiplica-se o resultado
obtido anteriormente por 60 novamente, ja que cada minuto equivale a 60 segundos.

Natacgao:
35 minutos x 60 = 2100 segundos.

Ciclismo:
45 minutos x 60 = 2700 segundos.

Corrida:
40 minutos x 60 = 2400 segundos.

Resposta: Natagdo 2100 segundos, ciclismo 2700 segundos e corrida 2400 segundos.

Para esse problema temos que transformar minutos em horas, para isto basta decompor em grupos de 60, por
isso utilizamos divisdo. O tempo total gasto em minutos para concluir a prova.

35 minutos + 45 minutos + 40 minutos = 120 minutos.

Agora vamos transforma 120 minutos em horas, para isso vamos fazer a decomposicdo desse valor em grupo (s)
de 60.

120 minutos = 60 minutos + 60 minutos=1h+1h =2 h.
Resposta: O tempo total gasto em horas para concluir a prova foi de 1 h 40 min.
Orientagdo: Permita que os préprios alunos discutam as formas de se resolver a atividade.
Discuta com a turma:

e Como determinamos um padrdo para identificar quais medidas devemos transformar para unifica-la as
demais e extrair a operacdo correta, gerando o resultado final?

Encerramento

Lembre-se!
Para transformar horas em minutos ou minutos em segundos: basta multiplicar por 60. Para transformar
segundos em minutos ou minutos em horas: divisao!

Orientagdo: Relembre com os alunos os passos utilizados na estratégia de resolucdo para a atividade principal.
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Raio X

Cada pais, dependendo da sua localizagao, tem um horario. Observe os relégios com os horarios no
Brasil, na Espanha e nos Estados Unidos.

g

a) Qual é a diferenca de horas entre Brasil e Espanha?

b) Qual é a diferenca de horas entre Brasil e Estados Unidos?

c) Renanvai assistir ao jogo do Barcelona da Espanha. Se no Brasil 0 jogo comecara as 16:30 que horas comecara
0 jogo na Espanha?

d) Arthur moranos EUA. Ele ird receber uma ligacdo as 11h. Que horas serdo no Brasil no momento que recebeu
a ligacao?

Orientagdo: Organize os alunos em duplas para a realizacdo de atividades de sondagem de conhecimento sobre
medida de tempo. Eles compartilhardo conhecimentos e auxiliardo uns aos outros.

Discuta com a turma:

e (Qual estratégia foi utilizada®?
e Ha mais de uma possibilidade de resolucdo?
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Habilidade da BNCC
(EFO4AMA23). Reconhecer
temperatura como grandeza e o
grau Celsius como unidade de
medida a ela associada e utiliza-lo
em comparagoes de
temperaturas em diferentes
regides do Brasil ou no exterior
ou, ainda, em discussGes que
envolvam problemas
relacionados ao aquecimento
global.

Objetivo

Reconhecer a escala Celsius para
medir temperatura e identificar o
termémetro como instrumento
para medicao.

Conceito - chave
Medir temperatura

Recursos necessarios

e Termdmetros;

e Atividades impressas;
e Material do aluno;

e Projetor (opcional).

Caminhos para aprendizagem

Introduzir  conceitos essenciais para
compreensdo do enunciado da atividade

. principal.

N / Identificar os termémetros como
instrumentos para medir a temperatura.

AQUECIMENTO

Desenvolver a habilidade proposta a parti
de um desafio.

ATIVIDADE
. PRINCIPAL
\/ Espera-se que os alunos identifiquem as
temperaturas do corpo humano.

Trazer as estratégias usadas pelos alunos
para resolver a atividade, comparando

‘ solugdes. DISCUSSAO DA

< Compartilhar as respostas dos alunos SOLUCAO
para tirar dovidas e consolidar a
aprendizagem.

Relacionar o conceito trabalhado com a
atividade desenvolvida.

/ Resumir a aprendizagem do dia.

Verificar a aprendizagem individual de
cada aluno.

Avaliar a aprendizagem da aula.
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Aquecimento

Orientagdes: Projete esta imagem. Pergunte se eles identificam estas imagens, se ja viram estes tipos de
termbémetros e se sabem para que servem. Provavelmente eles falardo que os termdmetros servem para saber
se esta calor ou frio. Explique entdo que os termdmetros servem para medir a temperatura do ambiente e de
nosso corpo. E provavel que alguns alunos nunca tenham visto algum tipo de termdmetro. Por isso, ao fazer as
perguntas abaixo, ouca primeiro os alunos e depois esclareca as dulvidas quanto aos diferentes tipos de
termbémetros, e amplie seus conhecimentos. Se vocé tiver possibilidade, leve para a sala de aula modelos de
termometros para os alunos manusearem.

Discuta com a turma:

e Vocés conhecem estas imagens? Do que se trata? Ja viram de perto?
e Quais destes termdmetros vocés conhecem?

e Para que servem os termdémetros?

e Sabem como funcionam?

Atividade Principal

Dona Maria mediu a temperatura dos seus trés filhos que ndo estavam passando bem. Veja na tabela a

temperatura de cada um.

Ana 37 °C
Ester 40 °C
Samuel 35°C
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Relacione as temperaturas que estdo representadas na tabela as marca¢des em azul contidas nos termdmetros
de mercdurio representado na figura ao lado.
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Se a professora tivesse usado um termometro digital, como ficaria a marcacdo da temperatura de cada um dos

alunos?
Ana = I | C i

Ester &= | 3 | (-~ D
Samuel = | [ -~ i

Agora responda as perguntas:
a) De acordo com a escala Celsius qual é a temperatura normal do corpo humano?

b) Qual dos trés alunos apresentou a temperatura mais alta?

c) Equal deles apresentou a temperatura mais baixa?

d) Qual deles estd com febre? Como podemos saber disso?

e) Quantos graus a temperatura dessas criancas devem baixar, no minimo, para que elas ndo estejam mais com

febre?

Orientagdes: Projete a imagem ou leia o conteldo dela para seus alunos. Pergunte se eles ja tiveram febre.
Inicialmente forneca algumas informacdes para eles, como: que a temperatura do nosso corpo pode fornecer
informacdes sobre o estado da nossa salde e que para medir temperaturas existem varias escalas. No Brasil a
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mais utilizada é a escala Celsius (°C). A temperatura normal do corpo humano varia de 36°C a 37°C. Depois
entregue as atividades impressas para cada aluno. Deixe que leiam os enunciados e pergunte se entenderam.
Eles devem relacionar as temperaturas que estdao representadas na tabela com as respectivas marcacdes nos
termometros mercurio. Em seguida analisa-las e responder as questdes. E possivel que eles ndo compreendam
como os termdmetros funcionam e ndo saibam fazer as marcacgdes.

Discuta com a turma:

e Qual é atemperatura normal do corpo humano?

e Como é a unidade de medida de temperatura?

e Qual a escala que o Brasil segue para medir a temperatura?

e Como podemos saber quando uma pessoa estd com febre?

e Que tipo de termbmetro podemos usar para medir a temperatura do corpo humano?

Discussao da Solucao

Os alunos devem identificar as temperaturas indicadas no termémetro de mercurio.

‘c °F ‘C °F Ana = 37% j

0 . =120 S0 120

] 0 20 F

0 E|E

= | L : Ester o= 40 %) & D

) 20 10 b

3 0 24 0 C 0

) 4 40 4 4(

s - Samuel &= 35% &

Samuel 35 °C Ana 37 °C Ester 40 °C

Agora responda as perguntas:
a) De acordo com a escala Celsius qual é a temperatura normal do corpo humano? Resposta. A temperatura
normal do corpo humano varia entre 36°C e 37°C.

b) Qual dos trés alunos apresentou a temperatura mais alta? Resposta. Ester
c) E qual deles apresentou a temperatura mais baixa? Resposta. Ana

d) Qualdelesestd com febre? Como podemos saber disso? Resposta. A Ester estd com febre, pois o termdmetro
marcou 40°C, estd acima da temperatura normal do corpo, que é entre 36°C e 37°C.

e) Quantos graus a temperatura dessa crianca deve baixar, no minimo, para que ela ndo esteja mais com febre?
Resposta. Deve baixar 3°C grau no minimo para ndo ficar mais com febre.

Orientagdes: Escolha alguns alunos para apresentarem suas respostas. Vocé pode pedir que um aluno desenhe
no quadro os termdmetros digitais e complete com as respostas, escolher outro para fazer o mesmo com os
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termémetros de mercurio. Promova um debate para ouvir as respostas das questdes, complementando ou
corrigindo conforme a necessidade da turma e de acordo com as respostas que aparecerem.

Discuta com a turma:

e Qual oaluno que estava com a temperatura mais baixa?

e Teve algum aluno com febre?

e Qual termbémetro vocés acham que é mais facil de manusear?
e Qual termbémetro é mais facil de ler a temperatura?

Encerramento

Hoje estudamos sobre temperatura. Vimos que quando a temperatura de uma pessoa esta acima de 37°C,
dizemos que ela estd com febre. Podemos medir a temperatura do corpo, usando termdémetro.

Orientagdes: Retome a atividade desenvolvida e resuma a aprendizagem do dia.

Raio X

Observe o termdmetro e complete as questdes:

a) Quantos graus estd marcando este termémetro?

b) Uma pessoa que estd com esta temperatura no corpo esta com febre?
¢) Qual a escala para medir a temperatura mais usada no Brasil?

d) Que outros tipos de termdmetro existem além do digital?

Orientagdes: Entregue a atividade impressa aos alunos. Deixe que leiam e resolvam sozinhos. Este € o momento
de vocé avaliar a aprendizagem desta aula.
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Habilidade da BNCC
(EFO4AMA23). Reconhecer
temperatura como grandeza e o
grau Celsius como unidade de
medida a ela associada e utiliza-lo
em comparagoes de
temperaturas em diferentes
regides do Brasil ou no exterior
ou, ainda, em discussGes que
envolvam problemas
relacionados ao aquecimento
global.

Objetivo

Compreender  conceito de
temperatura minima e maxima e
interpretar dados de variagdes de
temperatura em tabela.

Conceito — chave
Variacdes de temperatura

Recursos necessarios

e Atividade impressas;

e Projeto (opcional);

e Material do aluno;

e Computador (opcional).

Caminhos para aprendizagem

——

Levantar conhecimentos prévios

necessdrios para a atividade principal.
. AQUECIMENTO
\/ Retomar conceitos que envolvem

temperatura.

Desenvolver a habilidade proposta a
partir de um desafio. ATIVIDADE
. PRINCIPAL
/ Aproximar os alunos a linguagem usual e
simbologia que envolve a temperatura.

Trazer através dos alunos as estratégias
usadas para resolver a atividade e

. comparando solucdes.

/ Apresentar as respostas das questdes e
discutir sobre o aquecimento global e as
condi¢des climdticas.

DISCUSSAO DA

SOLUCAO

Validar pela voz do professor as estratégio
trabalhadas pelos alunos.

/ Retomar a aprendizagem da aula.

Verificar a aprendizagem individual de
cada aluno

Avaliar a aprendizagem da aula.
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Aquecimento

Hoje faz muito calor em Sdo Paulo. Ja em Porto Alegre, as temperaturas ficam abaixo de zero.

sC

.. =

.

- .
E Porto Alegre

Orientagdes: Projete esta imagem ou imprima-a para os alunos. Esta atividade de aquecimento é oral. Pergunte
se eles ja viram a previsdo de tempo pela televisdo. Diga que é comum a transmissdo em jornais e noticidrios da
previsdo do tempo e da temperatura pelas principais cidades do Brasil. Aproveite as perguntas sugeridas abaixo,
explore a imagem e promova um didlogo acerca dos conceitos que envolvem temperatura.

Discuta com a turma:

Vocé ja viu a previsdo do tempo na TV?

E importante sabermos a previsdo do tempo em nossa regido? Para que serve essa informacdo?
O que quer dizer com “faz muito calor”?

E o que ela quer dizer com “as temperaturas ficam abaixo de zero”?

O que significa estes simbolos que aparecem no mapa?

E temperatura minima? E maxima?

Atividade Principal

Chamamos de variacdo de temperatura, a diferenca entre as temperaturas maxima e minima registradas.
Variacdo de temperatura em algumas cidades do Estado de Sdo Paulo no final de semana.
Calcule a variacdo de temperatura destas cidades e anote na tabela abaixo:

: Assis
Assis 72 30 Bauru
Bfuru 19 30 S3o0 Carlos
S3o Carlos 19 29 Campinas
Campinas 18° 27°

Santos
Santos 18° 25°
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De acordo com as informacdes do quadro previsdo do tempo, responda:
a) Qual foi a temperatura maxima em Santos neste dia? E a minima?

b) Qual foi a temperatura mais baixa registrada neste dia?

¢) Qual foi a temperatura mais alta registrada neste dia? Em qual cidade ocorreu?

d) Qual foi a maior variacdo de temperatura neste dia entre as cidades? Onde ocorreu?
e) Voceé acha que o aquecimento global pode influenciar o clima das cidades?

Orientagdes: Para abordar a linguagem usual e a simbologia que envolvem a temperatura e previsao do tempo,
projete a imagem da atividade. Faga as perguntas abaixo e ouca o que sabem sobre o assunto. Explique que a
temperatura maxima, é a temperatura mais alta que pode chegar no dia, e a minima é a mais baixa. Depois de
trabalhar os conceitos de temperatura minima e maxima, ensine-os a calcular a variacdo, encontrando a
diferenca entre elas. Depois, monte duplas e entregue as atividades impressas. Eles devem analisar as
temperaturas no quadro previsdo do tempo e calcular a variacdo, para preencher a tabela. A Ultima pergunta da
atividade servira para iniciar um debate sobre a influéncia do aguecimento global na variacdo da temperatura no
mundo, especificamente nas regides brasileiras, fazendo uma ponte com os contetdos de Ciéncias. Porisso, peca
gue as duplas conversem entre si e diga que na discussdo das solucdes, apresentardo suas ideias.

Discuta com a turma:

e O que quer dizer temperatura maxima? E minima?

e O que significa os simbolos, a nuvem, o raio e o sol?

e Como podemos calcular a variacdo de temperatura?

e Como estd a temperatura da nossa regido hoje?

e Vocé acha que o modo como o ser humano lida com o meio ambiente pode afetar o clima?

Discussao da Solucao

Capital Variagdo de temperatura (°C)
Assis 9°C
Bauru 11°C
Sao Carlos 10°C
Campinas 9°C
Santos 7°C

De acordo com as informacdes do quadro, responda:
a) Qual foi a temperatura maxima em Bauru neste dia? E a minima?
Resposta. 30 °C e 19°C.

b) Qual foi a temperatura mais baixa registrada neste dia? Essa temperatura foi registrada em qual capital?
Resposta. 18 °C, Campinas e Santos.

¢) Qual foi a temperatura mais alta registrada neste dia? Em qual cidade ocorreu?
Resposta. 30 °C Assis e Bauru.
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d) Qual foi a maior variacdo de temperatura neste dia entre as cidades? Onde ocorreu?
Resposta. 11 °C Assis.

e) Voceé acha que o aquecimento global pode influenciar o clima das cidades?
Resposta. (Debate com a turma).

Orientagdes: Peca que alguma dupla apresente as respostas fechadas. Faga comparacdes e veja se tem alguma
resposta diferente na turma. Aproveite esse momento e as resolucdes da atividade para abordar as diferentes
temperaturas entre as regides do Brasil. Aproveite a pergunta da questdo e aborde didlogos que envolvam
problemas oriundos do aquecimento global.

Discuta com a turma:

e De acordo com atabela, qual a regido brasileira que fez mais frio?

e O que quer dizer temperatura negativa?

e (Qual dessas temperaturas da tabela mais se assemelha com a nossa de hoje?

e Quais sdo as regides mais quentes do nosso pais?

e Vocé acha que o modo como o ser humano lida com o meio ambiente pode afetar o clima?
e O que o aguecimento global interfere nas temperaturas das regides brasileiras?

Encerramento

Hoje nds comparamos a temperatura em diferentes regides brasileiras, que sdo medidas usando a Escala
Celsius.

Aprendemos conceitos que envolvem temperatura, como: temperatura minima, temperatura maxima,
condicdes climaticas, sensacdo térmica, entre outros.

Vimos que variacdo de temperatura é a diferenca entre as temperaturas maxima e minima registradas.

Debatemos sobre aguecimento global e falamos dos impactos ambientais ocasionados pelo aumento da
temperatura.

OrientagGes: Projete esse quadro ou escreva o seu conteudo no quadro. Leia com eles, retome os conceitos e
depois peca que copiem em seus cadernos.

Discuta com a turma:

e Como é medida a temperatura dos ambientes?

e As condi¢Bes climaticas sdo iguais em todas regides do Brasil?

e O que quer dizer temperatura minima? E maxima?

e O que quer dizer sensacdo térmica?

e Como podemos calcular a variacdo de temperatura?

e Quais impactos ambientais sdo ocasionados pelo aumento da temperatura?
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Raio X

Observe o0s seguintes mapas e responda:
a) Cite dois estados com as maiores médias anuais e indique quais temperaturas sdo essas.
b) Em que regido aparece a menor média de temperatura anual? Qual o valor dela?

|BRASIL - DIVISAO REGIONAL IBGE |
RE
AP
Roraima Amap
AM
Amazonas
ac
v RO
Rondonia
[TINORTE
I NORDESTE
[ ICENTRO-OESTE
[ SUDESTE
B suL
[Fome: sqonegeograﬂcoﬂblogwun.br]

Orientagdes: Imprima e entregue a atividade para os alunos. Deixe que resolvam sozinhos, pois este € o momento
de vocé avaliar a aprendizagem do dia.
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Habilidade da BNCC
(EFO4AMA24). Registrar as
temperaturas maxima e minima
didrias, em locais do seu
cotidiano, e elaborar graficos de
colunas com as variacGes diarias
da temperatura, utilizando,
inclusive, planilhas eletronicas.

Objetivo

Registrar as temperaturas
maxima e minima, ler e
interpretar graficos de registros
de variacdes de temperatura.

Conceito-chave
Temperatura Maxima e Minima.

Recursos necessarios

e Material do aluno;

Régua;

Atividades impressas.
Datashow (opcional);

Sala de informatica, para que
os alunos trabalhem o
processo de producdo de
graficos.

Caminhos para aprendizagem

Ler e compreender situagdes que envolvem
registros de temperaturas maximas e

‘ minimas.

\/ Estabelecer relagdes entre temperatura
mdxima e minima.

AQUECIMENTO

Registrar as temperaturas mdaxima e
minima, ler e interpretar gréficos de
. registros de variacées de temperatura.

ATIVIDADE
PRINCIPAL

\/ Transferir dados para um gréfico de
barras a partir da leitura de dados
relacionados a temperatura.

Discutir a resolugdo da atividade e
ocasionar a participagdo e interagdo

‘ dos alunos.

/ Compartilhar e discutir as estratégias de
resolugdo.

DISCUSSAO DA
SOLUCAO

Resumir as aprendizagens da aula.

/ Relacionar aprendizagem as estratégia
utilizadas pelos alunos para calcular a
variagdo de temperatura.

Verificar a aprendizagem dos alunos
de cada aluno.

\‘/ Relacionar situagdes do cotidiano e de
leitura de grdéficos e tabelas
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Aquecimento
Marcela mora na cidade de Palmas, Tocantins, e estd assistindo ao noticiario. Ela ouviu as seguintes informacdes
sobre a cidade em que reside:

Qual das imagens representa a noticia sobre o tempo na cidade de Marcela?

Ajude Marcela a anotar as informacgdes ouvidas para poder se organizar ao longo do dia:

Palmas, Tocantins, segunda-feira, 9 de julho
Descricdo do tempo Ensolarado, limpo, sem nuvens no céu
Temperatura minima diaria 19°C
Temperatura maxima didria 37°C

a) Qual avariacdo de temperatura nesse dia?
b) Observe a previsdao do tempo para a semana na cidade de Palmas e ajude Marcela a indicar as variacdes de
temperaturas para cada dia.

Orientagdes: Aproveite cada uma das atividades propostas para estabelecer relagdes com situacdes cotidianas,
em que os alunos ouvem falar sobre medidas de temperaturas relacionadas ao clima, estabelecendo relagdes
diretas entre temperaturas maximas e climas quentes.

Atividade Principal

Observe os seguintes registros:

'PREVISAO DO TEMPO PARA OS PROXIMOS DIAS

SEG ®@ TER ® QUA ® Qu @® SEX ® SAB ® bDOM ®

27/03 28/03 29/03 30/03 31/03 01/04 02/04

e & & S S
+28° +27° +26° +27° +25° +26° +27°
+20° +21° +¥20° +20° +20° +21° +¥21°

& & & & & & &

Omm 3mm 5mm 2mm Omm 2mm Omm
0% 75% 60% 60% 0% 60% 0%

Transfira os dados apresentados na imagem acima para um grafico de barras. Observe o grafico feito por vocé e
responda:

a) Dé um titulo para o grafico.

b) Qual é a maior e a menor variacdo de temperatura no periodo observado?
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Orientagdes: Oriente os alunos a ler as informacgdes do periodo descrito. Explique que as mesmas informacdes
deverdo ser expressas em um grafico de barras. Dé tempo para que tracem estratégias autonomamente em
papel quadriculado. E possivel que passem as informac®es para uma tabela de dupla entrada e que discutam o
modo de inserir as mesmas informacdes em um grafico de barras, até que concluam que, pela quantidade de
informacdes, o grafico de barras duplas podera ser uma estratégia interessante para resolver a situacao.

Discuta com a turma:

Vocés tiveram dificuldades para executar esta tarefa? Quais as dificuldades?

Vocés ja tinham visto um grafico de barras? Tiveram dificuldades para construir o grafico?
Como vocés identificaram as temperaturas maxima e minima na tabela?

O que significa as setas vermelhas e azuis?

Qual a menor temperatura minima? E maxima?

Qual a maior temperatura minima? E maxima?

Discussao da Solucao

Solugdo. Transfira os dados apresentados na imagem acima para um grafico de barras.

Temperatura minima e maxima em Belém - Pa

SEG TER QUA QuI SEX SAB DOM

m TEMPERATURA MINIMA m TEMPERATURA MAXIMA

Observe o grafico feito por vocé e responda:

a) Dé um titulo para o grafico.
Resposta. Pessoal

b) Qual é a maior e a menor variacdo de temperatura no periodo observado?
Resposta. Variagdo maxima 28°C e variagdo minima 25°C

Orientagdes: Pergunte: “O que é mostrado no eixo horizontal? ” Oriente-o0s a continuar o registro desse eixo.
Solicite que observem a tabela realizada ou a imagem e pintem de vermelho as marca¢cbes de maximas de
temperatura e de azul as marcagdes das minimas. Oriente-os a ler as varia¢cdes de cada data no préprio grafico,
indicando a diferenca entre as barras vermelhas (maximas) e as barras azuis (minimas) e entre a maior das barras
vermelhas e a menor das azuis.
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Encerramento

Nessa aula aprendemos a calcular a variacdo da temperatura. Para isso, a variacao de temperatura pode
ser indicada pela diferenca entre as temperaturas maxima e minima ao longo de um periodo de tempo.

Raio X

A professora pediu para os alunos fazerem uma pesquisa na internet, descobrir as temperaturas maxima e
minima registradas naquele dia, em trés capitais brasileiras e apresentar em uma tabela. Rebeca escolheu as
capitais, Porto Alegre, Belém e Belo Horizonte. Pesquisou e registrou num papel as temperaturas, porém nao
copiou o nome das cidades pesquisadas e agora ndo sabe mais quais temperaturas correspondem a que cidades.

Veja as dicas e ajude a Rebeca completar sua pesquisa:
e Porto Alegre registrou a temperatura maxima mais alta das capitais pesquisadas.

e Entre as trés cidades pesquisadas,
e Belo Horizonte foi a cidade que registrou a maior diferenca entre as temperaturas minima e maxima.

Capital

Temperatura
Minima °C

Temperatura
Maéxima °C

Variagao da
Temperatura °C

Orientagdes: Imprima e entregue a atividade para os alunos. Deixe que resolvam sozinhos, pois este € o momento

de vocé avaliar a aprendizagem da aula.
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Habilidade da BNCC
(EFO4AMA24). Registrar as
temperaturas maxima e minima
didrias, em locais do seu
cotidiano, e elaborar graficos de
colunas com as variacdes diarias
da temperatura, utilizando,
inclusive, planilhas eletronicas.

Objetivo

Explorar a leitura de graficos de
linha analisando suas principais
caracteristicas.

Conceito-chave
Graficos de Linhas e temperatura.

Recursos necessarios

e Material do aluno;

e Régua;

e Atividades impressas.

Caminhos para aprendizagem

/ Trabalhar uma situagd@o de andlise gréfica

/ Retomar conceitos desenvolvidos na aula,

‘ Aprofundar a andlise do gréfico em linh

—

Familiarizar os alunos com a leitura e andlise
do gréfico em linhas.

. AQUECIMENTO

/ Abordar situagdes em que as informagdes

s@o representadas pelo gréfico em linhas.

Familiarizar a turma com a leitura e

PRINCIPAL

. interpretagdo do gréfico em linhas. ATIVIDADE

Tornar claro as possibilidades de solugées.

‘ DISCUSSAO DA
/ Acompanhar passo a passo ds SOLUCAO

possibilidades  desenvolvidas  pelos
alunos.

Sistematizar a aprendizagem da aula.

tais como leitura e utilizagdo do gréfico
em linhas.

Verificar a aprendizagem dos alunos.

na expressao de temperaturas.
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Aquecimento

Julia querir a praia com seus amigos neste final de semana, mas eles ainda ndo decidiram para qual cidade devem
ir para aproveitarem mais. Ela pesquisou a previsdo do tempo para este fim de semana e encontrou o grafico a
seguir:

TEMPERATURAS PARA QO FIM DE SEMANA
22
21 §20
18
Sébado Domingo
— =S3o Paulo — =—Rio deJaneiro

De acordo com o grafico apresentado ajude Julia e seus amigos a decidirem qual é a melhor cidade para
eles aproveitarem melhor a praia.

Orientagdes: Apresente aos alunos essa situagao inicial, em que teremos um grafico em linhas representando a
previsdo de temperatura em duas cidades, para o fim de semana. Deixe os alunos refletirem a situacdo proposta,
e exporem suas opinides. Espera-se que os alunos indiquem a cidade do Rio de Janeiro, como melhor opgdo para
Julia, visto que a temperatura no sdbado ndo esta baixa, e sofrerd alta no domingo, ja na cidade de S3o Paulo
terd uma queda de temperatura no domingo.

Discuta com a turma:

e Vocés javiram essa forma de representacdo?

e Em qual das cidades a temperatura variou menos no final de semana?
e Qual a melhor opc¢do para curtir uma praia? Por qué?

Atividade Principal

A professora de Alice propds um desafio a turma: pesquisar as temperaturas de uma cidade durante a semana e
representar a variacdo de temperatura através de um grafico. Alice assistiu ao jornal local e anotou as
temperaturas no grafico de colunas a seguir.
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Temperaturas cidade Amanhecer

25

PR NNWW
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30
25
20
15 I I
Segunda Terga Quarta Quinta Sexta

B Temperaturas

Lorena estuda na mesma sala de Alice, mas mora numa cidade vizinha. Durante a semana, Lorena registrou as
seguintes temperaturas em sua cidade no grafico de linhas.

Temperaturas cidade Nova

30
25
20
15
10

Segunda Terca Qaurta Quinta Sexta

==@==Temperaturas

De acordo com as temperaturas anotadas por Lorena faca o que se pede:
Construa um grafico de colunas para as temperaturas registradas na cidade Nova.
a) Qual das cidades registrou maior temperatura?

b) Quais as menores temperaturas registradas nas cidades?

¢) Qual das cidades teve maior variacdo de temperatura durante a semana?

Orientagdes: Peca que, individualmente, os alunos leiam a atividade e a realizem. Em seguida, deixe que discutam
com um colega suas solucdes e modos de representar a atividade. Na atividade proposta temos a representacao
de dados através do grafico em linhas e colunas, os alunos devem analisar as informacdes respondendo as
questdes propostas. Discuta com a turma sobre essa forma de representacdo, que indica a variacdo de
guantidades ao longo de um periodo de tempo, na situacdo o grafico, indica a variacdo de temperatura registrada
ao longo de uma semana em duas cidades. O objetivo é que o aluno leia o grafico em linhas, construa um grafico
em colunas a partir dos dados contidos no grafico de linha, comparando as variacdes de temperatura nas cidades.

Discuta com a turma:

e Que dados estdo relacionados neste grafico?

e Por que as alunas escolheram esse tipo de grafico?

e Astemperaturas sofrem variacdes?

e De quanto foi a variacdo da temperatura em cada cidade?

214



e Qual o melhor grafico para analisar as temperaturas e variacées?

Discussao da Solucao

O aluno constrdi o seguinte grafico baseado nas informacdes registradas.

Temperaturas cidade Nova

30

20
10Ill I
0

Segunda Terga Quarta Quinta Sexta
B Temperaturas

a) Qual das cidades registrou maior temperatura?
Resposta. Pela analise dos graficos, a maior temperatura registrada foi na cidade Amanhecer de 30°C.

b) Quais as menores temperaturas registradas nas cidades?
Resposta. Pela analise dos graficos a menor temperatura registrada na cidade Amanhecer foi de 15 °C e na cidade
Nova foi de 10 °C.

¢) Qual das cidades teve maior variacdo de temperatura durante a semana?
Resposta. Para identificar a variagcdao de temperatura nas cidades, basta determina a diferenca entre a maior e a
menor temperatura verificada em cada cidade. Desta forma temos:

Na cidade Amanhecer a variacdo de temperatura é dada por:
30°C-15°C=15°C,
e na cidade Nova a variacdo de temperatura é dada por:
25°C-10°C=15°C.
Resposta. As cidades tiveram a mesma variagao de temperatura durante a semana.

Orientagdes: Depois que os alunos compartilharem as estratégias deles, mostre as solugdes da atividade. Discuta
com os alunos as semelhancas e diferencas da resolucdo apresentada da encontrada por eles. Na atividade os
alunos terdo que, a partir de dados tabelados, construir um grafico em colunas. E importante orienté-los nos
elementos essenciais no grafico, tais como legenda, titulo, fonte, escala numérica. Peca que confiram se todos
os dias foram representados, e se estdo relacionados as temperaturas indicadas.

Discuta com a turma:

e Quais informacdes estdo relacionadas no grafico?

e O que alinha do grafico estd indicando?

e Atemperatura sempre variou da mesma forma em cada cidade?
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Encerramento

Nesta aula vimos situacdes em que o grafico de linhas foi utilizado para representar variacdes numéricas de
um dado ao longo de um periodo de tempo. Vocé saberia dizer quais sdo as vantagens de utilizar este tipo
de grafico neste tipo de situacdo?

Orientagdo: O professor realiza aos alunos a leitura do slide, deixando que reflitam e exponham suas opinides
oralmente. O objetivo é a retomada dos conceitos abordados na aula, percebendo a compreensdo da turma em
relacdo ao objetivo proposto, que é o de ler o grafico em linhas e colunas, e analisar suas finalidades.

Raio X

O grafico a seguir mostra a evolucdo da temperatura em uma cidade, anotada durante uma semana.

Temperaturas cidade Modelo

40
35
30
25
20

15
10 ==@==Temperaturas

Temperatura

De acordo com os dados do grafico anterior responda as seguintes questdes:
a) Em que dia foi registrada a maior temperatura?

b) Em qual dia teve a menor temperatura?

c¢) Em quais dias a temperatura foi registrada em 20 °C?

d) Em qual periodo houve maior variacdo de temperatura?

Orientagdes: Peca que os alunos analisem o grafico dado, e tentem responder as perguntas apresentadas. Auxilie
na interpretacao dos dados através de questionamentos que os impulsionam, de forma que consigam identificar
em que momentos ocorre as menores, maiores temperaturas, em gue momentos permaneceu constante, etc.
Quanto a pergunta proposta em d, espera-se que o aluno consiga expressar a utilizacdo do grafico em linhas para
indicar a variacdo numérica de um determinado dado ao longo de um periodo de tempo.

Discuta com a turma:

e Vocé consegue identificar qual foi a variacdo de temperatura sofrida ao longo do dia analisado nesta cidade?
e Em que momentos a cidade apresentou temperaturas constantes?
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Habilidade da BNCC
(EFO4MA25). Resolver e elaborar
problemas que envolvam
situacdes de compra e venda e
formas de pagamento, utilizando
termos como troco e desconto,
enfatizando o consumo ético,
consciente e responsavel.

Objetivo

Resolver e elaborar problemas
que envolvam situacdes de
compra e formas de pagamento.

Conceito-chave
Problemas utilizando o sistema
monetario brasileiro.

Recursos necessarios

e Folha pautada para rascunho
(opcional);

e Material do aluno;

e Notas em real, moedas;

e C(Cartolina para fazer os
precos.

Caminhos para aprendizagem

——

Elaborar problema utilizando os termos
troco ou desconto.

. AQUECIMENTO

Elaborar problema utilizando informagdes.

Resolver situagdo-problema do sistema
monetdrio relacionada ao cotidiano. ATIVIDADE
. PRINCIPAL
/ Fazer com que os alunos resolvam
problema, que envolva situagdes de
formas de pagamento.

Discutir as ideias apresentadas para
resolver situagdo-problema.

‘ DISCUSSAO DA
" Conhecer e explicar o uso de algumas SOLUCAO
estratégias de resolugdo de problemas.

Sistematizar as aprendizagens da aula.

/ Refletir sobre o uso do dinheiro e seu
Uso consciente.

Verificar a aprendizagem da aula por
meio de situagdo-problema.

\‘/ Solucionar problema criado na atividade
de aquecimento.
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Aquecimento

Elabore um problema utilizando os termos troco ou desconto, uma nota de 50 reais e placas com os precos de

produtos.

AGUA FRANGO

MINERAL GGG
2L /

R$ 2,50

CARNE OLEO DE
BOVINA SOJA
R$ 13,90 R$ 7,15

Orientagdo: Forme grupos de 3 ou 4 alunos, entregue o material da atividade de aquecimento: as placas com os
precos e o nome dos produtos, uma nota de 50 reais e a imagem de um carrinho de supermercado. Desafie os

FEIJAO CARTELA
DE OVO
R$ 10,40
R$ 12,00
SABAO ARROZ
EM PO
R$ 5,75
R$ 4,90

grupos a elaborarem um problema relacionado ao cotidiano utilizando o material recebido.

Discuta com a turma:
Qual foi a estratégia utilizada para elaborar o problema?

Qual é o produto mais barato? E o mais caro?

Se vocé comprasse apenas o frango, quanto sobraria de troco?
E possivel comprar todos os produtos? Caso n3o seja possivel, quanto faltaria para comprar todos?

Atividade Principal

Jul/2021

i;?
Valor da fatura

Referéncia

(o)

Codigo do Consumidor
7/128340-5

Vencimento

16/08/2022

Consumo

300 kW/h

Observe a fatura da conta de energia elétrica da residéncia do seu Carlos.
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a) Qual foi o consumo de energia apresentado no papel de luz?

b) Qual o valor total dessa conta?

c) Seu Carlos levou as notas que estdo apresentadas a seguir. Quanto ele levou para pagar a conta? Esse valor
€ maior, menor ou igual ao valor da conta a ser paga? Caso seja maior, quanto sobrara de troco?

1 7
# BEPURLCA FEDSRATIVA DO BRARES
o -

10 % E’LW(AIIU{‘M‘N!IX'MM H
! SN
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Orientagdo: Leia para a turma a atividade proposta, peca para um aluno relatar o que deve ser feito e em seguida,
chame outro aluno para relatar suas ideias, comparando se hd um passo a passo diferente, o que seria muito
bom para abrir uma conversa.

Discuta com a turma:

e \/océs reconhecem que tipo de conta é esta que se paga todo més?

e Como podemos fazer para economizar a energia elétrica em nossa casa’?
e Aeconomia da energia interfere no valor da conta?

Discussao da Solucao

a) Qual foi o consumo de energia apresentado no papel de luz?
Resposta: 300 kW/h

b) Qual o valor total dessa conta?

Resposta: RS 285,40

c) Seu Carlos levou as notas que estdo apresentadas a seguir. Quanto ele levou para pagar a conta? Esse valor
€ maior, menor ou igual ao valor da conta a ser paga? Caso seja maior, quanto sobrard de troco?

Resposta: Seu Carlos levou RS 287,00 e esse valor é maior que o valor do boleto a ser pago. Esse valor é maior
que o valor total da conta.

287,00 — 285,40 = 1,60
Assim, sobrard de troco RS 1,60.

Orientagdo: Incentive os alunos a apresentarem suas respostas e explicarem as estratégias adotadas por cada
um. Aproveite para fazer observacdes de padrdes de raciocinio, peca para dois alunos que realizaram a resolucdo
de modo diferente explicarem como pensaram sobre a proposta.

Discuta com a turma:
e (O que meu colega pensou de diferente que eu ndo considerei?
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Encerramento

Com o dinheiro, adquirimos o que necessitamos para a nossa sobrevivéncia e sua aquisicao exige esforco e
trabalho.

Orientagdo: Encerre a aula enfatizando o consumo ético, consciente e responsavel do dinheiro. Peca para dois
alunos darem um ou dois exemplos de como podemos gastar o dinheiro de maneira responsavel.

Discuta com a turma:

e Paraque serve o dinheiro?

e Em que situagBes as utilizamos? Como as adquirimos?

e Teruma boa relagcdo com o dinheiro fard toda a diferenca na vida adulta?

Raio X

Resolva o problema elaborado na atividade de aquecimento.

AGUA FRANGO FEUAO CARTELA
MINERAL DE OVO
- R$ 16,70 R$ 10,40
50 R$ 12,00
R$ 2'50 REAIS ==2
CARNE OLEO DE SABAO ARROZ
BOVINA SOJA EM PO
R$ 5,75
R$ 13,90 R$7,15 R$ 4,90

Orientagdo: Nesta atividade, os alunos solucionardo o problema elaborado na atividade de aquecimento. O raio
X & um momento para vocé avaliar se todos os estudantes conseguiram avancar no conteldo proposto.
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Habilidade da BNCC
(EFO4MA25). Resolver e elaborar
problemas que envolvam
situacdes de compra e venda e
formas de pagamento, utilizando
termos como troco e desconto,
enfatizando o consumo ético,
consciente e responsavel.

Objetivo

Elaborar e resolver problemas
que envolvam situacdes de
compra e venda e formas de
pagamento.

Conceito-chave
Elaborar e resolver problemas
relacionados a situacdes de
compra e venda.

Recursos necessarios

e Atividades impressas;

e Fichas para completar os
problemas;

e Material do aluno.

Caminhos para aprendizagem

—

Retomar problemas relacionados a troco.

AQUECIMENTO

Aplicar operagdes de subtragdo para
determinar o troco.

Eloborar problemas que envolvam
situagdes de compra e venda, utilizando

termos como troco e desconto. ATIVIDADE

PRINCIPAL
Jogo Batalha dos problemas.

Discutir as solugdes para os problemas
elaborados.

DISCUSSAO DA

SOLUCAO

Conhecer e explicar o uso de algumas
estratégias de resolugéio dos problemas
elaborados.

Sistematizar as aprendizagens da aula.

Refletir sobre as estratégias utilizadas
para elaborar e resolver um problema.

Verificar a aprendizagem da aula.

Elaborar um problema seguindo as
informagdes.
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Aquecimento

Quando utilizamos o dinheiro para pagar contas, comprar alimentos ou objetos, entre outras coisas, € comum
que recebamos um troco.

Analise as operacdes em cada cena e recorte o troco correspondente em cada situacgao.

Vocé comprou Deu em dinheiro Qual é o troco?

EPURICAEDGATIVA 00 I

138

Deu em dinheiro Qual é o troco?




Vocé comprou Deu em dinheiro Qual é o troco?

RS 23,00

DEFUSLCA TIDEVATAA O SAASL

Orientagao: Divida a turma em duplas e deixe que discutam e tentem chegar a uma conclusdo de como calcular
o troco.

Discuta com a turma:
e Como fizeram para encontrar o troco?
e Que operagao matematica foi utilizada?

Atividade Principal

Batalha dos problemas
Elaborem problemas, que envolvam situaces de compra e venda e formas de pagamento, utilizando termos
como troco e desconto, depois resolvam os problemas, no caderno. Use estes cartdes para elaborarem seus
problemas.




Regras:

A turma sera dividida em grupos;

Cada grupo ira elaborar problemas e suas respectivas solucdes.

Dois grupos jogardo: um grupo contra o outro.

O grupo B, por exemplo, sortearda um problema, elaborado pelo grupo A, para ser resolvido e vice-versa.
Um aluno lerd o problema e todo o grupo, individualmente, elaborard uma estratégia para que ele seja
resolvido. Depois discutirdo as possiveis solucdes.

Cada grupo contara para o grupo adversario as solucdes.

Ganhara o jogo quem conseguir resolver o maior nimero de problemas elaborados pelo grupo
adversario.

s> WN =

N o

Orientagdes: Divida a turma em grupos de 3 ou 4 alunos. Oriente os alunos a elaborarem dois problemas, que
envolvam situacdes de compra e venda e formas de pagamento, utilizando termos como troco e desconto, para
gue o outro grupo possa resolver, oriente também os alunos a encontrarem as possiveis solucdes para os
problemas elaborados. Entregue o material para os grupos e escreva na lousa as regras do jogo e peca que 0s
alunos as leiam. Verifique se todos compreenderam as regras do jogo. Deixe que 0s grupos joguem livremente,
mas circule pela sala para verificar se ha alguma dificuldade e como vocé pode fazer essa intervencdo através de
questionamentos que instiguem os grupos a pensar sobre o jogo, os problemas e as resolucdes.

Discuta com a turma:

e Vocés encontraram alguma dificuldade para elaborar os problemas?

e Qual foi a parte do problema em que encontraram mais dificuldade? Por qué?

e Qual problema vocés encontraram mais dificuldades? Por qué?

e Os dois grupos chegaram a mesma conclusdo? Utilizaram estratégias diferentes?

e Alguém pode vir a lousa explicar as estratégias utilizadas para resolver o problema?

Discussao da Solucao

Ndo ha uma Unica resolucdo para essa atividade, porgue os alunos irdo elaborar problemas, para que o outro
grupo possa resolver.

Se considerar que a elaboracdo dos problemas tomara uma grande parte da aula, essa atividade podera ser
realizada como uma tarefa de casa e, discutida pelo grupo na sala, levando em consideracdo se os problemas
apresentados possuem todas as informacdes necessarias para a sua resolucdo e se suas solucdes estdo corretas.



Orientagdo: Oriente os alunos a encontrarem as possiveis solucdes para os problemas elaborados. Esteja atento
se 0s problemas elaborados pelos alunos contém todos os dados necessarios para sua resolucdo. Lembre os
alunos que um mesmo problema pode ter mais de uma solucao.

Discuta com a turma:
e Em qual o problema o seu grupo encontrou mais dificuldades?

e Como vocés resolveram o problema?

e Chegaram a mesma conclusao?

e Se divergiram na resposta, como descobriram a resposta correta?
e Alguém pode vir a lousa explicar como resolveu o problema?
Encerramento

Nessa aula, vimos que para elaborarmos um problema precisamos pensar na situacao que sera proposta.
Também vimos que um mesmo problema podera ter mais de uma solucdo. Vocé podera utilizar cdlculo
mental, um esquema ou uma conta armada.

Orientagdes: Encerre a atividade retomando com os estudantes os conceitos estudados nessa aula.

Raio X

Seguindo as informacgdes abaixo elabore um problema.
e Janaina

e Material escolar

e RS 6,75 de desconto

e Troco

Depois, solucione o problema que vocé criou.

@

RS 17,60 RS 3,20 RS 28,70

Orientagdes: Peca que, individualmente, os alunos leiam a atividade e a realizem. O raio x € um momento para
vocé avaliar se todos os estudantes conseguiram avancar no conteldo proposto, entdo procure identificar e
anotar os comentarios de cada.



Matematica

o Medidas de comprimento e drea: utilizagdo de unidades
convencionais e relacdes entre as unidades de medida mais
usuais

o Areas e perimetros de figuras poligonais: algumas relacées

o Nogdo de volume




Habilidade da BNCC
(EFO5MA19). Resolver e elaborar
problemas envolvendo medidas
das grandezas comprimento,
area, massa, tempo, temperatura
e capacidade, recorrendo a
transformacdes entre as
unidades mais  usuais em
contextos socioculturais.

Objetivo
Apresentar o metro quadrado
como unidade padrdo de medida
de drea.

Conceito-chave
Medidas de superficie.

Recursos necessarios

e Folha de papel A4 branca;

e Atividades impressas em
folhas, coladas no caderno ou
nao;

e Trena, metro, régua;

e Jornais ou outro papel com
formato grande;

e Tesoura, fita adesiva, fita
crepe ou cola;

e C(Caixa de sapato ou outra com
formato quadrado ou
retangular.

Caminhos para aprendizagem

———

Recordar o conceito de drea a partir
da vivéncia de situagdes do dia a dia.

AQUECIMENTO
Revisar conceitos de drea explorando
unidades de medidas ndo padronizadas.

Apresentar o metro quadrado como

unidade padrdo de medida de drea. ATIVIDADE

PRINCIPAL

Construir a superficie de 1m2 de dére
através do valor encontrado com o produto
das medidas dos lados.

Promover o  desenvolvimento  da
capacidade de estimativa de drea que

envolvam o m2. DISCUSSAO DA

Acompanhar todo o processo de \Riin Zats

construgdo do significado da unidade de
medida superficie metro quadrado (m2).

Conceituar os conhecimentos adquiridos
nesta aula possibilitando a reflexéo do
aue se apropriou.

Evidenciar a estimativa das medidas
de acordo com o contexto em que se
apresentam.

Verificar os conhecimentos adquiridos
através de uma situagdo semelhante a
ave foi trabalhada na aula.

Desenvolver estimativa de medida de
drea tendo como unidade o metro
quadrado.




Aquecimento

Construindo o metro quadrado
Peca aos alunos que construam 1 metro quadrado usando folhas de jornal, fita adesiva, fita métrica, tesoura com
pontas arredondadas etc. Oriente-os no trabalho. Eles devem juntar folhas de jornal e cold-las com fita adesiva.

1m n 1

1m

Cobrindo a mesa da sala de aula
Peca aos alunos que cubram a mesa da sala de aula com papel A4. Pergunte aos alunos quantas folhas eles
estimam serem necessarias para cobrir a superficie da mesa da professora.

Orientagdes: Posicione a mesa da sala de aula de modo que fique visivel para todo o grupo de alunos. Separe
varias folhas, do mesmo tamanho para esta demonstracdo. Primeiramente, coloque uma folha em um dos cantos
da superficie do tampo da mesa. Pergunte aos alunos quantas folhas eles estimam serem necessarias para cobrir
a superficie da mesa. Registre a estimativa dada por eles. Peca que expliquem como fizeram as estimativas. Em
seguida, peca que cubram totalmente a superficie do tampo da mesa com o restante das folhas. Compare se o
numero de folhas confere com o resultado das estimativas. Dessa forma, o aluno poderad visualizar a unidade que
se vai usar na estimacao e repeti-la mentalmente sobre o objeto a medir. Aproveite 0 momento para esclarecer
alguma duvida em relacdo ao conceito de drea, se ele distingue a medida linear (comprimento) e superficie (m?).
Importante lembra-los também que o resultado dessa estimativa foi obtido através de uma unidade nao
padronizada, no caso as folhas. Reflita com os alunos como medir a superficie da mesa sem precisar contar as
folhas uma a uma? Espera-se que 0s alunos concluam que a area de uma regido retangular é obtida
multiplicando-se os niumeros das medidas do comprimento e da largura que estdo na unidade medida.

Discuta com a turma:

e Qual foia unidade de medida usada para calcular a superficie do tampo da mesa?

e Essa unidade de medida também tem uma superficie?

e Quantas dessas unidades foram usadas para cobrir a superficie da mesa?

e Quantas delas foram dispostas no comprimento? E na largura?

e O que essa unidade de medida (folha) representa em relacdo ao tampo da mesa?

e E possivel calcular a drea do tampo da mesa sem contar as folhas uma por uma? Como vocé faria?

e Existe outra maneira de calcularmos a drea do tampo da mesa? Qual?

e Se eu quiser medir o comprimento e a largura desse tampo da mesa, qual instrumento de medida
padronizado poderia ser usado?

e Seeu usararégua, quantas vezes a régua cabe no comprimento e na largura do tampo da mesa? Entdo, qual
serd a medida dessa superficie?



e Medindo o comprimento e a largura de uma das folhas usadas, é possivel saber a drea da superficie da mesa?
Vocé pode me explicar como?

e Ao medirmos as dimensBes da mesa, comprimento e largura, qual serd o resultado ao multiplicarmos essas
duas dimensdes? O que esse resultado representa?

Atividade Principal

Vocé sabe qual é a drea da sua sala de aula em metros quadrados? Estime a drea da sala de aua.

Medidas estimadas do Medidas estimadas da e i
Grupo . Verificagdo da area
comprimento largura

]ldHhjlwinNn] +—

Orientagdes: Inicialmente, apresente a atividade e pega que individualmente a leiam e pensem em uma
estratégia para estimar as medidas solicitadas. Explique aos alunos que irdo confeccionar um material que podera
ajuda-los a calcular a area da sala de aula. Esse material é o metro quadrado. Providencie com antecedéncia
folhas de jornal, fita métrica ou outro instrumento de medida, tesoura e fita adesiva. Divida a turma em grupos
de 4 alunos. Oriente para que unam 4 folhas de jornal lado a lado e cole com fita adesiva, formando um grande
retangulo. Pergunte aos alunos qual € a unidade de medida que corresponde a um metro? Essa informacdo é
importante para que estabelecam a relacdo 1 m = 100 cm. Peca para que megam com a fita métrica ou trena um
metro de cada lado do retangulo. Trace um quadrado com os quatro lados medindo um metro. Recorte esse
quadrado. Pergunte aos alunos o que eles entenderam por metro quadrado. Explore o metro quadrado
confeccionado para que ele possa perceber que um metro quadrado é a drea de um quadrado com medida de 1
metro cada lado. Peca que um aluno coloque um metro quadrado construido em um dos cantos da sala de aula.
Oriente para que marquem esse espaco com fita crepe. A tarefa é estimar quantos metros quadrados caberiam
na superficie da sala de aula, baseando-se somente naquele metro quadrado que foi disposto em um dos cantos
da sala de aula. Acompanhe os registros, observe se as estimativas representam medidas exatas ou se ha partes
do metro. Esse € o momento de o professor saber se concluiram que o resultado das estimativas € o produto das
duas dimensdes, comprimento X largura.

Discuta com a turma:

e Analisando as etapas de confecgdo do m?, o que vocé entende por m??

e Qual foi a unidade de medida padrdo utilizada para calcular a drea da sala de aula?
e Como foi que vocé pensou para estimar a drea da sala de aula?

e (Qual é o formato da nossa sala de aula?

e Qual é 0 espaco que vocé ocupa em sua sala de aula?



Discussao da Solucao

Esta atividade apresenta resposta aberta, pois as medidas da sala de aula variam. Para a resolucdo a seguir vamos
supor uma sala de aula com 8 m de comprimento e 6 m de largura: 8 X 6 = 48 m>.

Com as estimativas registradas pelo aluno, passar para a etapa da comparacdo. As informacdes na tabela vao
sendo registradas a partir das observagdes feitas através da medi¢cdo com o m? confeccionado. Para medir a area
deste espaco ndo é necessdrio colocar lado a lado as unidades de metro confeccionados preenchendo toda a
superficie basta multiplicar o nimero de metros usados em um dos comprimentos pelo nimero de metros
usados em uma das larguras.

Medidas estimadas do Medidas estimadas da . 3
Grupo i Verificagdo da area
comprimento largura

1 (8m X 1m) (6m X 1m) 8m X 6 m =48 m?

2

3

4

5

Orientagdes: Faca um levantamento das estimativas feitas pelo grupo, compartilhando os resultados com toda a
turma. Registre no quadro a maneira que o aluno pensou e organizou o registro. Permita que cada grupo exponha
seus resultados. Faca os questionamentos necessarios, de modo que 0s alunos possam perceber as variacdes
que ocorreram nos resultados. A tabela foi baseada nas medidas de uma sala de aula de 8 m X 6 m. Deixe claro
aos alunos que estimar ndo é chutar, mas sim analisar mentalmente e visualizar o espaco, imaginando quantas
vezes o metro quadrado produzido pelos alunos caberd na superficie da sala de aula. Pergunte: Quantos metros
caberiam no comprimento e na largura da sala de aula? As medidas dessas duas dimensdes quando multiplicadas,
resultara o valor da medida da superficie.

Discuta com a turma:

e Como foi que vocé pensou para estimar a drea da sala de aula?

e Comparando sua estimativa com o resultado verificado, ha diferenca?
e Vocé acha que a forma como vocé fez o calculo é o correto?

Resolvendo através de uma expressao numérica:
Comprimento = (8 X 1 m)

Largura=(6m X 1 m)

Area=8m X 6m

Area = 48 m?

Atencao!

Nas expressdes numeéricas, resolvemos
primeiro o que estd entre parénteses.

Em seguida, multiplicamos as medidas »
da largura e do comprimento.

Orientagdes: Discuta com a turma esta outra possibilidade de calcular a drea da sala de aula. Pode ainda sugerir
ao aluno representar essa solucao através de desenhos. Cada metro pode ser representado por uma ceramica.
A malha quadriculada facilita muito a compreensdo nestes casos.



Meio metro

1
> m equivale 50 cm.

Essa medida é representada por um numero decimal: meio metro = 0,50 m.

Orientagdes: Discuta com os alunos a forma que eles compreendam as diversas maneiras de representar um
numero (meio metro = 0,50 m). Em medidas, os nimeros decimais se fazem necessarios para representar a
metade, ou a quarta parte, e assim por diante.

Resultado obtido através da representacdao em forma de desenho do espaco estimado, com base nas medidas
deumasaladeaulade7mX6m=(7X1m)+(6X1m)=42m?

2

1m Im 1m 1m 1m 1m 1m

1 m?

1 m?

1 m?

1 m?

1 m?

Orientag¢des: Aqui, os alunos poderao refletir sobre essa estratégia de resolucdo. E como se fosse o mapa da sala
de aula. Faca com que visualizem as dimensGes 7 m X 6 m. Discutas como podemos calcular sem precisar contar
um a um os quadrinhos.

Encerramento

Um metro quadrado é a drea de um quadrado com medida de 1 metro cada lado.

Im

Im

Orientagdes: Encerre a atividade retomando com os estudantes como calcular a drea de um determinado espaco
tendo como referéncia o metro quadrado.



Discuta com a turma:

e Como foi que vocé pensou para estimar a drea da sala de aula?

e Qual a diferenca entre os termos “drea da sala de aula” e “dimensGes como comprimento e largura da sala
de aula”?

Raio X

Na escola de Pedro ha duas salas de atividades: o laboratdrio de informatica e a sala de video e um corredor
entre elas. Veja a representacdo abaixo. Calcule a area das salas e do corredor e estime quantas pessoas caberiam
nestes espacos, considerando um numero de 5 pessoas por metro quadrado e que elas estardo em pé e ao
mesmo tempo neste local.

7m Im 5m

6m 6m

7m 5m

Laboratodrio de Informatica

Sala de Video

Corredor

Orientagdes: Entregue a atividade proposta e pega que leiam a atividade e resolvam individualmente, utilizando
os conhecimentos adquiridos nesta aula. Observe qual o procedimento usado, se compreenderam que para
calcular a drea de um espaco com formato retangular, basta multiplicarmos as duas dimensdes: comprimento x
largura e que esse numero é resultante da comparacao de duas superficies. Ja para o cdlculo do nimero de
pessoas verifique se o aluno compreendeu que, se soubermos quantos metros quadrados tem a sala de aula,
entdo basta multiplicarmos o nimero de pessoas que podem ocupar um metro quadrado pela medida da area
da sala de aula.

Discuta com a turma:

e Como foi que vocé fez para chegar nesse resultado?

e Vocé pode me explicar de que outra forma poderia ter resolvido esse problema?

e Se eu quisesse calcular o niumero de pessoas presentes em uma manifestacdo, como seria isso?



Habilidade da BNCC
(EFO5MA19). Resolver e elaborar
problemas envolvendo medidas
das grandezas; comprimento,
area massa, tempo, temperatura
e capacidade, recorrendo
transformacdes entre as
unidades mais  usuais em
contextos socioculturais.

Objetivo
Estimar e obter area de figuras
planas irregulares.

Conceito-chave
Estimativas de
superficie.

medidas de

Recursos necessarios

e Folha de
quadriculada  ou
quadriculada;

e Atividades impressas em
folhas, coladas no caderno ou
nao;

e Régua, lapis, borracha.

caderno
malha

Caminhos para aprendizagem

Retomar a ideia de drea a partir da
composi¢cdo de figuras planas através de
unidades de medidas padronizadas.

AQUECIMENTO
Compreender a nogéio de drea de uma

figura através de recursos de contagem e
decomposicdo de figuras.

Calcular drea aproximada de superficies

planas especiais. ATIVIDADE

PRINCIPAL
Explorar o célculo de drea de uma figura

ndo regular por meio de estimativa de
contagem de quadrinhos.

Levantar e socializar estratégias de
resolugdo dos alunos ao calcular a drea

de certas regides. DISCUSSAO DA

Discutir e socializar com a turma o SOLUCAO

cdleulo da drea de certas regides por
meio de decomposicéio em figuras.

Recorrer aos conhecimentos adquiridos
na aula.

Fazer uma leitura da aprendizagem
da aula e evidenciar o cdlculo das
medidas de uma figura irregular.

Verificar os conhecimentos adquiridos
através de uma situagdo semelhante a
que foi trabalhada na aula.

Expressar diferentes procedimentos de
cdleulos da drea de regides por meio
da decomposicdo.




Aquecimento 1

1cm

Descubra qual é a area

da figura cinza ao lado, 1em
— = mas sem terminar de
@ -] . ,
/4 =
quadricula-la.

.

D b

Orientagdes: Desenhe a figura do problema no quadro. Lance o questionamento para a turma sobre como
calcular a drea dessa figura sem contar os quadrinhos um a um. Propicie um momento para que a turma analise
a figura, elaborem suas estratégias para obter a area da figura pedida. A intencdo da atividade é retomar a ideia
do calculo de area do retangulo que pode ser obtido pela multiplicacdo das medidas de seus lados. Ao observar
a figura, espera-se que o aluno perceba que ndo é necessario contar os quadrinhos um a um para saber a area
da figura, ja que ela é composta de 6 fileiras horizontais e 4 verticais, o que resulta no total 24 quadradinhos
(6 X 4 = 24). Como cada quadradinho tem area de 1 cm?, a area da figura completa é igual a 24 cm?.

Discuta com a turma:

e Qual é a medida do segmento de cada quadradinho da primeira figura?

Qual o significado de area?

Qual é a superficie de drea de cada quadradinho?

Quantas unidades de area de 1 cm? cabem nesta figura?

De que maneira posso calcular a drea dessa figura sem precisar contar os quadradinhos um a um?

Aquecimento 2

Calcular a area da figura a seguir.

Orientagdes: Projete esta figura, ou entregue uma copia para cada dupla. Provoque-os a refletirem sobre a
seguinte pergunta: Quantas e quais figuras vocés podem observar nesta imagem? Aqui podera surgir diferentes
figuras identificadas, dependendo da forma de visualizacdo. Fique atento se os alunos visualizaram um quadrado
de 2 cm X 2 cm. Caso ninguém tenha percebido essa figura, instigue os alunos de forma que percebam que os
retangulos sdo resultado da decomposicao do quadrado. Dé tempo para que as duplas registrem no caderno as
conclusdes. Apods as exploracdes de estratégias, discutir com a turma as formas de resolucdo que encontraram,
permitindo que expressem o modo que pensaram para encontrar as medidas. Neste segundo exemplo, espera-



se que o aluno tenha primeiro explorado o processo de decomposicao de figuras. Uma das formas consiste em
dividir a 4rea da figura em dois retangulos de medidas diferentes e um quadrado. E importante os alunos
nomearem as figuras obtidas a partir da decomposicdo da figura maior, assim facilitard a identificacdo e a
organizacdo dos calculos. Por fim, calcula-se a drea dos retangulos e do quadrado separadamente. Adiciona-se
as areas encontradas e assim tem-se a area total da figura.

Discuta com a turma:

e Qual o formato da segunda figura?

e (Quantas e quais figuras vocés conseguem visualizar?

e Quais sdo as medidas dessas figuras?

e Como vocés fariam para calcular o perimetro dessa figura?
e Como vocés fariam o cdlculo da drea dessa figura?

Atividade Principal

Considerando cada quadradinho da malha quadriculada como uma unidade de area, quantos quadradinhos
cobrem a figura do mapa do Brasil?

Orientagdes: Para esta atividade sugere-se agrupar os alunos em duplas, tendo em vista que, a atividade em
duplas ou mesmo grupos instigam o aluno a pensar do ponto de vista do outro, em condicBes igualitarias. Projete
a atividade. Em seguida, distribua uma copia da atividade para que os alunos possam discutir a questdo e fazer
as estimativas. Determine um tempo para que os alunos possam discutir a questdo e elaborar suas estratégias.
Recomende aos alunos para ndo sobrepor a malha quadriculada na figura do mapa, a ideia neste momento nao
é contar os quadrinhos e sim fazer estimativas. Quando todos registraram suas opinides, socialize os resultados
encontrados pelas duplas com toda a turma.

Discussao da Solucao

Inicialmente, a proposta é estimar o cdlculo da drea da figura irregular. Por se tratar de uma estimativa, exige do
aluno habilidade visual, senso numérico e estratégia pessoal. Por isso, é importante discutir com o aluno as



estratégias pessoais que utilizou para estimar esse numero. Na sequéncia, serd apresentado diferentes
procedimentos de calculo.

12 procedimento de calculo - drea externa

Esta pode ser uma das varias maneiras do aluno calcular o nimero de quadradinhos que cobrem a superficie da
figura do mapa do Brasil: Nesta representacdo, a area foi calculada fazendo primeiro o contorno por fora dela,
passando pelas linhas da malha, e calculando a area da figura formada por esse contorno, através da contagem
de quadriculas. A drea por excesso da regido contornada é 77 unidades de area, aproximadamente.

22 procedimento de resolugdo - area interna.

O procedimento usado agora consiste em fazer um contorno por dentro da figura do mapa, passando pelas linhas
da malha, calculando a drea da figura formada por esse contorno, utilizando o recurso da contagem de
guadradinhos. Assim, a area por falta da figura é de 48 unidades de area, aproximadamente. Para se chegar a
uma solucdo mais proxima do exato, é preciso observar as propriedades da figura.

'r

32 procedimento de resolucdo:



A drea aproximada da figura pode ser compreendida entre a medida que estd entre a maxima e a minima, e que
fica bem no meio. A drea compreende duas medidas, neste caso, o resultado ficou entre a minima, 48
guadradinhos e 77 quadradinhos a maxima. Para determinar a area aproximada da figura, pode ser feito uma
média aritmética da quantidade de quadradinhos. Neste caso o resultado serd de 62 quadradinhos
aproximadamente.

Quantidade minima +Quantidade maxima = 48 + 77 = 125.
125 + 2 = 62,5 quadradinhos.

Orientagdes: Este é o momento de analisar e discutir as estratégias, comparar os resultados obtidos pelos alunos,
coletivamente. Convoque os alunos para que discutam com sua dupla que tipo de estratégia foi empregada para
chegar no calculo da area da figura.

Discuta com a turma:

e Como foi que vocés fizeram a primeira estimativa?

e Como vocés explicariam a estratégia usada para o calculo da area desta figura, agora apresentada na malha
quadriculada?

e QO raciocinio apresentado na estimativa da area desta figura foi igual ao que vocés pensaram?

e Existem outras formas de calcular a drea aproximada da figura do mapa?

Encerramento

A area de figuras irregulares pode ser obtida através de diferentes procedimentos. Para determinar a area
aproximada da figura, pode ser feito uma média aritmética da medida que estd entre a maxima e a minima.

Orientagdes: Reforce a ideia de que a drea de figuras irregulares tem como resultado um ndmero aproximado.

Raio X

As figuras a seguir representam mapas de dois Estados do Brasil com superficies diferentes. Qual deles tém a
maior superficie, considerando que cada quadrinho corresponde a 2 m.

Orientagdes: Peca que, individualmente, os alunos leiam a atividade e a realizem, seguindo as recomendacdes
propostas na atividade. Esse € o momento de avaliar o conteldo trabalhado na aula.



Habilidade da BNCC

(EFO5MA20). Concluir, por meio
de investigac®es, que figuras de
perimetros iguais podem ter
areas diferentes e que, também,
figuras que tém a mesma area
podem ter perimetros diferentes.

Objetivo

Compreender o conceito e saber
calcular o perimetro e drea de um
quadrilatero em malha
quadriculada.

Conceito-chave
Perimetro e drea de figuras
planas.

Recursos necessarios

e Material do aluno;

e Atividades impressas;
e Papel quadriculado.

Caminhos para aprendizagem

Relembrar o conceito e calcular érea e
perimetro em quadrados e retdngulos.

AQUECIMENTO

Calcular drea e perimetro de retdngulos
usando unidades de medidas
padronizadas.

Calcular perimetro e drea da figura

numa malha quadriculada. ATIVIDADE

PRINCIPAL

Explorar, diferenciar e comparar formas
de calcular a drea e o perimetro do
reténaulo.

Diferenciar os cdlculos de perimetro e
drea e compard-las; socializagdo de

estratéaias na resolucéo o problema. DISCUSSAO DA

Fazer os alunos diferenciarem perimetro d SOLUCAO

drea e como resolver a situagdo problema
analisando suas estratégias de resolugdo.

Discussdo sobre as formas de resolugéio
do problema encontradas.

Evidenciar e socializar as estratégias
com resultados positivos ou aproximados
do problema.

Avaliar se os alunos sabem diferenciar o
conceito e cdlculo de perimetro e drea.

Avaliar o conhecimento adquirido sobre
cdlculo dos dois conceitos trabalhados,
de forma individual.




Aquecimento

Nesta aula vamos rever dois conteldos que vocés viram no 42 ano: o perimetro e a area. Vocés lembram o
que cada uma delas é? Observe as figuras abaixo.

Perimetro é a medida do contorno de uma figura. Area é a medida de uma superficie.

Orientagdo: Nesta parte da aula sera relembrada a nocdo de perimetro e drea e como calcula-los. O professor
pode fazer perguntas para incitar a memoaria a respeito do conceito dos dois.

Discuta com a turma:

e Nesta aula vamos rever dois contelddos que vocés viram no 42 ano: o perimetro e a area. Vocés lembram o
que cada uma delas sdo?

e Agora que lembramos o que é o perimetro e darea, como nds podemos calcular os dois nesse retangulo e
nesse quadrado?

Atividade Principal

Afigura abaixo é a planta baixa da casa de Jodo. Considerando que cada lado de fora do quadradinho corresponde
a uma medida do perimetro que ¢ 1m e um quadradinho corresponde a uma medida de drea em m?, observe e
responda as questdes:

1) Quantos m?tem

1. Garagem;

2. Varanda;

3. Sala de estar;

4. Sala de jantar;

6. Corredor;

8. Quarto do Jodo;

9. Quarto da irma de Jodo.

e O quarto de Jodo?

e Asalade estar?

e O quartodairma do Jodo?
e Agaragem?

e O corredor?

e Asaladejantar?

e Avaranda?

2) Qual o perimetro da casa?

Orientagdo: Organizacdo dos alunos em duplas ou trios. Esta atividade pode ser feita e colorida em malha
quadriculada pelos alunos e escrita pelo professor no quadro, mas se possivel tentar dar em forma de fotocdpia
colorido ou em preto e branco para ser colorida por eles. Uma sugestdo é usar o material dourado como apoio
principalmente para os alunos com dificuldades de aprendizagem ou mesmo os com necessidades especiais.
Iniciar a atividade lendo o enunciado para os alunos e depois juntamente com eles.



Discussao da Solucao

Para resolver o problema deve-se primeiramente observar que as figuras planas que compdem a planta baixa
sdo todas retangulares. Entdo, teremos pares de medidas diferentes para as paredes de cada cémodo.
Observando-se isso fica mais dificil de errar, principalmente no calculo do perimetro, pois todos os lados ndo sao
iguais como no quadrado.

1). Quantos m? tem: O quarto da irm3 de Jodo? O corredor?
O quarto de Jodo? 4m2x2m?=8m? 1mZx5m2=5m?
3m2Xx4m?=12 m?
A garagem? A sala de jantar?
A sala da casa de estar? 3m2 X 6m?=18 m? 4m2x3m?=12m?
3m2Xx4m?=12 m?
A varanda?

3m?X2m?=6m?

2). Qual o perimetro da casa?

I0OM+1I0m+7m+4m+3m+6m=40m.

7m
8 A m
3m
5 6
10 m
1
6m
3 2
10 m

Orientagdes: Antes de passar as possiveis resolu¢cdes do problema, pega aos alunos que falem sobre como foram
as suas estratégias de resolucdo. Escolha alguns alunos para demonstrarem no quadro como fizeram para
calcular e achar o que estava sendo pedido no problema. Apds o compartilhamento de estratégias, vocé pode
passar no quadro as formas pela qual se pode resolver o problema para que os alunos percebam se fizeram o
mesmo caminho ou ndo, assim, mesmo quem nado acertou o resultado podera identificar onde cometeu erros.

Discuta com a turma:

e Qual estratégia vocés usaram para resolver o problema?

e Na hora fazer os célculos foi importante prestar atencdo na forma da figura plana?

e Foi dificil achar as medidas de cada parede?

e Por onde comecaram a resolver o problema? Achando o perimetro da casa ou a drea de cada cémodo?



Encerramento

Nesta aula, foram trabalhados os conceitos de perimetro e drea usando unidades de medida padrao.
Também trabalhou - se a diferenca entre seus calculos usando uma situacdo problema.

Orientagdo: Retomar com os alunos rapidamente o que se aprendeu na aula.

Raio X

Na area de lazer de um condominio, ha 3 piscinas e um jardim. Calcule as dreas e os perimetros das piscinas e do
jardim, considerando cada quadradinho com 1 m de lado, e selecione a alternativa correta.

a) Aspiscinas 1 e 3 tém a mesma area de 24 m? e 0 mesmo perimetro de 20 m.

b) O jardim e as piscinas 1 e 3 tém a mesma area de 24 m? e perimetros diferentes.

c) Todas as piscinas tém a mesma area e perimetros diferentes.

d) A piscina 2 tem a area maior que as outras, porém o seu perimetro é igual ao das outras piscinas.

Orientagdes: Nesta atividade os alunos terdo uma situacdo um pouco diferente da atividade principal. Eles usarao
0s mesmos conhecimentos para realiza-la, mas agora individualmente. O Raio X é uma atividade avaliativa para
verificar se o conteldo dado foi aprendido pelos alunos e se conseguem progredir resolvendo um problema de
maior complexidade.

Discuta com a turma:
e Emrelacdo a atividade feita na sala, foi muito diferente resolver essa? Por qué?



Habilidade da BNCC

(EFO5MA20). Concluir, por meio
de investigac®es, que figuras de
perimetros iguais podem ter
areas diferentes e que, também,
figuras que tém a mesma area
podem ter perimetros diferentes.

Objetivo
Calcular o perimetro e area de
retdngulos e/ou regido retangular,
reconhecendo que podem ter o
mesmo perimetro, mas com areas
diferentes.

Conceito-chave
Perimetro e darea de figuras
planas.

Recursos necessarios

e Material do aluno;
e Papel quadriculado;
e |3pisde cor.

Caminhos para aprendizagem

—

Relembrar o conceito e calcular drea e
perimetro em reténgulos.
. AQUECIMENTO
\/ Calcular drea e perimetro de retéingulos
usando unidades de medidas
padronizadas.

Calcular o perimetro e drea de uma

l regido retangular.

/ Reconhecer que poligonos podem ter o
mesmo perimetro e dreas diferentes.

ATIVIDADE
PRINCIPAL

Analisar as resolugdes encontradas.

‘ DISCUSSAO DA
\/ Diferenciar perimetro de drea e como [E{e]LI[e/ e}

resolver a situagdo problema analisando
suas estratégias de resolugdo.

Relacionar as principais nogdes e
‘ procedimentos explorados.

/ Retomar oralmente com os alunos o que
foi aprendido na aula.

Avaliar se os alunos reconhecem que
poligonos podem ter o mesmo perimetro
com dreas diferentes.

\‘/ Avaliar o conhecimento adquirido
sobre poligonos com perimetros iguais
com dreas diferente.




Aquecimento

Desenhe na malha quadriculada de 1 cm X 1 cm, 2 quadrados de 3 cm X 3 ¢cm, um ao lado do outro, no formato
que quiser. Feito isso, faca o que se pede:

a) Contorne com lapis de cor ou caneta hidrografica a figura toda.

b) Ache a medida do perimetro e da area dessa figura

Orientagdo: A nocdo de perimetro e drea sdo relembrados por meio de perguntas conceituais e reforcando com
uma atividade simples. Nesta atividade, os alunos desenhardo 2 quadrados em malha quadriculada1cm X1 cm,
na formacao que desejarem, com auxilio da régua. Para relembrar o conceito de perimetro eles deverdo fazer o
contorno dos quadrados com ldpis de cor ou caneta hidrografica. Feito isso, pedir que calculem o perimetro,
identificando as medidas que formam o contorno da figura. Encontrado o perimetro, solicitar que achem a
medida da area.

Discuta com a turma:
e Quem pode me dizer o que lembra sobre perimetro? E drea?
e Como fazemos para achar a medida das duas?

Atividade Principal

O Sr. Vieira, dono de um sitio decidiu fazer um jardim retangular em uma parte de seu terreno. Mas, sé dispde
de dinheiro para comprar, no maximo, 60 m de tela para cercar o jardim. Ele entdo pensou em alguns tamanhos
possiveis para as dimensdes do jardim:

A 4mX12m

B) 10m X 6m

C) 8mX8m

D) 13m X3 m

Como o Sr. Vieira queria plantar grama, o jardim deveria ter a maior darea que possivel.
a) Qual dessas opcdes ele deve escolher?
b) Sera que ha alguma outra opcdo melhor?

Orientagdo: Os alunos devem ser separados em grupos de 4. O enunciado do problema pode ser passado na
lousa ou dado em folha impressa para os grupos. Inicialmente deve-se ler o enunciado do problema para classe
e esclarecendo que o mesmo tem que ser resolvido em duas etapas. Primeiramente os alunos terdo que calcular
o perimetro de cada possivel dimensdo para o jardim. Feito isso, eles devem comparar os perimetros e verificar



qual o que se encaixa na restricdo dos 60m de tela para cerca. Os alunos devem perceber que todas as dimensdes
correspondem ao tamanho da cerca. Se apresentarem dificuldade em descobrir qual a opg¢do certa, lembra-los
que precisam resolver a segunda parte do problema, pois precisam achar a medida da drea maior para se fazer
0 pomar, respeitando a metragem imposta para a cerca.

Discuta com a turma:

e Pararesolver esse problema o que é preciso fazer primeiro?

e Vocés calcularam os perimetros das quatro sugestdes, ja da para saber qual a resposta a ser assinalada?
e Se ndo temos ainda a resposta de que tamanho terd o jardim, o que faltando para concluir o problema?

Discussao da Solucao

A apresentacdo das diferentes solucGes encontradas pela turma, costuma envolver analise de erros/dificuldades
e valorizar diferentes resolugdes. Garantir que cada aluno compreenda pelo menos uma resolucdo que leve ao
resultado correto.

Calculo dos Perimetros
Adm+4dm+12m+12m=32o0udmX2=8mel2mxX2=24m=>8m+24m=32m
B)IOm+10m+6m+6m=32moulOmxXx2=20me6tmxX2=12m=>20m+12m=32m
C8m+8m+8m+8m=32mou8mxX4=32m
D)I3m+13m+3m+3m=32mouldmX2=26me3mX2=6m=>26m+6m=32m
Célculo das Areas:

A)4m X 12 m = 48 m? ou 48 unidades de medida em m?

B) 10 m X 6 m = 60 m? ou 60 unidades de medida em m?

C) 8 m X 8 m = 64 m? ou 64 unidades de medida em m?

D) 13 m X 3 m =39 m? ou 39 unidades de medida em m?

Orientagdes: A discussao da atividade tem que ser dirigida pelo professor, onde serdo organizados,
sistematizados e resumidos os resultados e resolu¢des encontradas pelos alunos. Nesse momento da aula é
importante promover a socializacdo das estratégias usadas pelos alunos para resolver a atividade. Escrever na
lousa as diferentes estratégias encontradas na resolucdo da atividade. Nesta atividade é importante também
fazer o aluno perceber que as 4 dimensdes do jardim, embora elas possuissem perimetros iguais, suas areas sao
diferentes.

Discuta com a turma:

e Como vocés comegaram a resolver o problema?

e Tinha como resolver a primeira parte sem ter que resolver também a segunda parte do problema?
e Entdo que estratégias vocés usaram?

Encerramento

Nesta aula, relembramos os conceitos de perimetro e drea, usando além do cm?, o0 m? como unidade de
medida padrdao como.



3m Retangulo 1 3m

4m

Retangulo 1
Perimetro=4m+3m+4m+3m=14m
Area=4m X 3m=12 m2

5m

2m Retangulo 2 2m

5m

Retangulo 2
Perimetro=2m+5m+2m+5m=14m
Area=2m X 5m=10m?2.

Percebemos por meio de comparacdo, que regides retangulares de diferentes dimensdes, podem ter perimetros

iguais e areas diferentes.

Orientagdo: Fazer um levantamento sobre o que se aprendeu na aula sobre perimetro e area.

Raio X

Escreva a drea e o perimetro das figuras A e B, considerando que cada quadradinho tem 1 cm de lado.

Figura

Area (cm) Perimetro (cm)

Orientagdes: O raio x é uma atividade avaliativa para verificar se o conteldo dado foi aprendido pelos alunos e
se conseguem progredir resolvendo um problema de maior complexidade.



Habilidade da BNCC
(EFO5MA21). Reconhecer
volume como grandeza associada
a solidos geométricos e medir
volumes por meio de
empilhamento de cubos,
utilizando,  preferencialmente,
objetos concretos.

Objetivo

Reconhecer volume como espaco
ocupado por um objeto podendo
ser medido por meio de
empilhamento de cubos

Conceito-chave
Medida de volume por meio de
empilhamento de cubos

Recursos necessarios

e Material do aluno;

e Objetos do cotidiano (caixas,
embalagens, dados);

e Material impresso para as
atividades.

Caminhos para aprendizagem

—

Relembrar diferencas entre cubo e

‘ paralelepipedo.

/ Identificar as diferengas entre cubo e
paralelepipedo tendo como base objetos
do dia a dia.

AQUECIMENTO

Reconhecer volume como espago ocupado
por um objeto podendo ser medido por
‘ empilhamento de cubos.

/ Determinar volume do cubo e do
paralelepipedo por meio de
empilhamento de caixas cibicas.

ATIVIDADE
PRINCIPAL

Explicar as estratégias de resolugdo e
‘ refletir sobre a mais eficiente.

DISCUSSAO DA
SOLUCAO

/ Conhecer, socializar e explicar o uso de
algumas estratégias de resolugéo.

Sistematizar as aprendizagens da aula.

/ Retomar o significado de volume.

Verificar o que os alunos aprenderam na
aula.

\‘/ Identificar quantidade de um produto em
um recipiente, ler e interpretar a unidade
de medida utilizada.




Aquecimento

Sobre a mesa empilhe cubos; cada pilha devera ter quantidades e formatos diferentes.
Proponha que os alunos desenvolvam as atividades a seguir:

Junto com seus colegas, discuta sobre as diferencas e semelhancas em relacdo ao formato desses blocos.
a) Quantos cubinhos ha em cada pilha?
b) Sabendo que cada cubinho tem 1 cm? volume, calcule o volume de cada pilha.

AL

[l L L L/

Orientagao: Leve para a sala cubinhos do Material Dourado, ou previamente construa cubos de papel sulfite, e
empilhe-os de diferentes formas. Estimule os estudantes a analisar que um cubinho, com 1 cm de aresta, tem 1
cm? de volume.

Discuta com a turma:
e Qual é agrandeza que calcula a quantidade do espaco que um objeto ocupa?

Atividade Principal

Um funcionario de um supermercado pretende arrumar caixas de sabdo no depdsito de um supermercado,
buscando um local que possa comportar o maximo de caixas possivel. Ele pode organizar em dois containers: um
com formato cubico e outro com formato de paralelepipedo, como ilustrado a seguir. Ele comecou a guardar as
caixas em dois containers para ver em qual deles caberd mais caixas.

Container cubico Container paralelepipedo



Juntamente com seus colegas, discuta e tente chegar em um consenso sobre qual container o funciondrio deve
escolher para guardar o maximo de caixas de sabdo possivel. Que estratégias vocés poderiam utilizar para chegar
a essa conclusdo sem ter que contar caixa por caixa?

Orientagdo: Nessa atividade, é interessante que os alunos tenham a disposicdao materiais concretos como caixas,
cubinhos de material dourado, dados, etc.). Assim, antes de partirem para o trabalho de abstracdo no qual
tenham que manipular as imagens mentalmente, o uso de materiais concretos pode permitir que eles descubram
padrdes relacionados ao volume dos sélidos que podem auxiliar e direcionar o trabalho mental com as imagens.
Peca aos alunos para que tentem estimar intuitivamente, observando os dois containers, em qual deles caberd
mais caixas de sabdo. E importante que os alunos percebam que as imagens da atividade representam os
containers vistos sob um olhar transparente para que seja possivel enxergar a quantidade de caixas ja colocadas
de modo a encontrar a quantidade total de caixas que cabem em cada container.

Discuta com a turma:
e (Quantas caixas de sabdo vocés acham que cabem em cada container?
e Em qual deles vocés acham que cabem mais caixas?

Discussao da Solucao

Agora vamos refletir sobre as varias formas de se encontrar uma solucdo para o problema do funcionario do
supermercado. Ao tentar descobrir em qual container cabem mais caixas, o funcionario estd procurando
descobrir o volume de cada container. O volume pode ser entendido, entdo, como o espaco ocupado por um
objeto. Nesse caso, esse espaco estd sendo medido pela quantidade de caixas de sabdo que cabem em cada
container. Podemos dizer que o volume de cada container é igual ao numero de caixas que podem ser empilhadas
em cada uma. A imagem mostra que existem caixas que estdo encobertas pelas outras.

Container cubico
O funcionario ja colocou no container cubico:
Uma camada completa (com 4 fileiras de 4 caixas) 4 X 4 = 16 caixas

Observando aimagem, percebe-se que ha mais 3 fileiras com 4 caixas. Assim, para saber quantas caixas de sabao
cabem no container cubico, podemos deduzir que seu volume é igual a quatro camadas de 16 caixas. Portanto,

16 X4=64
No container cubico, cabem 64 caixas de sab3o.

Container paralelepipedo
Usando o mesmo raciocinio, podemos encontrar o volume da caixa em formato de paralelepipedo retangular:

O funcionario ja colocou no container cubico:
Uma camada completa (com 4 fileiras de 8 caixas) 4 X 8 = 32 caixas

Observando a imagem, percebe-se que ha mais 1 fileira com 8 caixas. Assim, para saber quantas caixas de sabdo
cabem no container cubico, podemos deduzir que seu volume é igual a duas camadas de 32 caixas.

32 X2=64

No container paralelepipedo, cabem 64 caixas de sabdo.



Concluimos que os 2 containers cabem 64 caixas de sabdo. Logo o funcionario pode escolher qualquer um dos
containers, pois ambas cabem o mesmo tanto de caixas de sabdo.

Encerramento

Nessa aula, vimos que o espaco ocupado pelos objetos se chama volume. E o volume foi medido pela quantidade
de caixas iguais empilhadas. Mas percebemos diferentes empilhamentos dando o mesmo resultado:

No primeiro container, no formato cubico, a J& no calculo do volume do segundo
quantidade de caixas em cada fileira era igual a container, no formato de paralelepipedo,
quantidade de fileiras em cada camada que essas quantidades ndo eram iguais.

também era igual a quantidade total de camadas.

Orientagdes: A aula deve ser concluida com a retomada dos principais conhecimentos pretendidos.

Raio X

Lucas ganhou do seu professor uma caixa em formato de bloco retangular para guardar os cubos coloridos que
utiliza nas atividades da escola. As medidas da caixa sdo de 7 cm X 6 cm X 3 cm e cada cubinho tem 1 cm de
lado.

Responda:
a) Quantos cubinhos de 1 cm® cabem nessa caixa?
b) Qual o volume da caixa?

Orientagdes: Utilize essa parte como um momento em que o aluno possa exercer sua autonomia podendo
consolidar e avaliar o aprendido. Portanto, deixe que trabalhe individualmente essa atividade. O aluno precisa
concluir que a forma de empilhamento dos tijolos é o formato do bau do caminhdo e, consequentemente, as
dimensdes do empilhamento sdo as dimensdes do bau. Utilize esse momento como forma de avaliar os alunos
em termos de independéncia, formas diversas de pensar sobre o problema e alcance dos objetivos pretendidos
na aula.



Habilidade da BNCC

(EFO5MA21). Reconhecer volume
como grandeza associada a
solidos geométricos e medir
volumes por meio de
empilhamento de cubos,
utilizando,  preferencialmente,
objetos concretos.

Objetivo

Relacionar empilhamento de
cubos a medida de volume dada
em metros cubicos, decimetros
cubicos ou centimetros cubicos.

Conceito-chave
Volume de solidos geométricos.

Recursos necessarios
e Material do aluno;
Régua;
Dados;
Material dourado;
Caixinhas cubicas.

Caminhos para aprendizagem

Retomar o conceito de aresta e estabelecer
relages entre o nimero e tamanho das arg
do paralelepipedo retangular e do cubo.

AQUECIMENTO

Identificar e relacionar arestas em sélidos
geométricos.

Relacionar empilhamento de cubos a

a 3 3 3
medida de volume dada em m3, dm3 e cm ATIVIDADE

PRINCIPAL
Empilhar cubos e determinar sua aresta

como unidade de medida das dimensdes
da pilha para determinar o volume.

Explicar as estratégias de resolugdo e
refletir sobre a mais eficiente. '
DISCUSSAO DA

Conhecer, socializar e explicar o uso de IQELO

algumas estratégias de resolugéo.

Sistematizar as aprendizagens da aula.

Retomar medidas de volume por meio de
empilhamento de cubos.

Verificar o que os alunos aprenderam na
aula.

Completar e medir volume utilizando
empilhamento de cubos.




Aquecimento

Vocé sabe o que é uma aresta?
Quantas arestas tem as figuras abaixo?
O gue hd de comum em relagdo as arestas dessa figura?

Orientagdo: Os alunos irdo relembrar o que sdo as arestas e reconhecerdo padrdes em relacdo ao numero e ao
tamanho das arestas como: paralelepipedos e cubos tém a mesma quantidade de arestas, todas as arestas do
cubo possuem o mesmo tamanho, paralelepipedos possuem arestas paralelas com o mesmo tamanho, etc. Deixe
que os alunos utilizem a criatividade para explorar o maximo possivel de relagdes quanto as arestas dessas
figuras. A percepcdo desses padrdes ird ajudar os alunos a construir estratégias para medir o volume como
quando percebem que o uso do cubo como unidade de medida facilita a determinacdo do volume de um soélido
devido a possuir arestas com tamanhos iguais.

Discuta com a turma:

Vocés se lembram o que sdo as arestas?

Quantas arestas tém o paralelepipedo retangular?

Quantas arestas tém o cubo?

O que podemos perceber de comum entre a quantidade de arestas dessas duas figuras?
O que podemos perceber de igual no tamanho das arestas do paralelepipedo?

E o que podemos perceber em relacdo ao tamanho das arestas do cubo?

Atividade Principal

Na loja que Pedro trabalha, ele deve organizar as caixas ilustradas baixo formando um paralelepipedo retangular
com esse empilhamento.

1cm

1cm
1cm

Todas as caixas sdo cubicas
e tém 1 centimetro de
aresta.




Discuta com seus colegas e descubram quantos centimetros terdo cada uma das 3 dimensBes desse
empilhamento. Como podemos medir o volume desse empilhamento utilizando como medida a caixa?

Orientagdo: Peca aos alunos para sinalizar as informacdes mais importantes que os ajudardo a pensar sobre as
respostas. Antes de iniciar a solucdo das questdes, eles podem mostrar os dados sinalizados uns para os outros,
discutindo sobre a importancia de cada informacdo e o que ela significa e sobre a necessidade de sinalizar algum
dado importante que ndo foi considerado. Nessa atividade os alunos perceberdo que existem varias formas de
empilhar as caixas cubicas que resultardo em dimensdes com diferentes medidas. No entanto, o volume
permanecera o mesmo. Essa percepcdo poderd se dd na medida em que compreendem que a quantidade de
unidades de medida utilizada, um cubo com 1 cm? de volume, permanecerd a mesma independentemente da
forma de empilhamento.

Discuta com a turma:

e Qual aimportancia empilhar caixas de forma organizada?

e Como podemos empilhar essas caixas formando o paralelepipedo retangular?

e Existe mais de uma maneira de realizar esse empilhamento?

e Como vocés acham que se comportarao as dimensdes desse empilhamento?

e Como podemos utilizar as informacdes apresentadas no problema para encontrar as medidas desse
empilhamento?

e Que estratégias podem ser utilizadas para medir o volume desse empilhamento?

Discussao da Solucao

Existem variadas solugdes possiveis para o empilhamento. Abaixo apresentaremos apenas uma delas.

1cm
1cm
1cm
1cm 1cm
1 ecm
1cm

lcm 1cm

Na solucdo apresentada o empilhamento foi organizado utilizando 2 fileiras com 3 caixas cada. E a pilha completa
contém 4 camadas iguais. Portanto, considerando as fileiras como a largura da pilha, a quantidade de caixas por
fileira como a espessura e a quantidade de camadas como a altura, e sabendo que cada caixa tem aresta igual a
1 cm, podemos concluir que a largura mede 2 cm, o comprimento mede 3 ¢cm e a altura mede 4 cm. Como
podemos medir o volume desse empilhamento utilizando como medida a caixa?

Podemos pensar! Se as caixas sdo cubicas e tém aresta igual a 1 cm, podemos dizer que cada caixa tem volume
igual a:

lcmX1lcm X 1lcm=1cm?3.



Entdo para medir o volume da pilha, podemos considerar cada caixa como 1 cm?3.

Resposta: O volume da pilha mede 24 caixas com 1 cm?®. Entdo, o volume € igual a 24 cm?.

Encerramento

Nessa aula, aprendemos a medir o volume de uma pilha de caixa utilizando cubos.

Aprendemos a determinar as 3 dimensdes da pilha de caixas utilizando a aresta do cubo como unidade de
medida.

Por fim, aprendemos que a medida do volume em centimetro ctbico (cm3) indica que o sdlido ocupa o
espaco em trés direcdes diferentes.

Orientagdo: A aula deve ser concluida com a retomada dos principais conhecimentos pretendidos. Permita que
falem o que aprenderam com a aula de hoje.

Raio X

Pedro comecou a preencher uma caixa de leite vazia com as barrinhas formadas por dez cubinhos.

a) Quantas barrinhas sdo necessarias para preencher completamente uma caixa como esta?
b) Considerando que o comprimento dessa barra é igual a 10 cm, qual o volume da caixa em cm?3?

Orientagdes: Individualmente, os alunos irdo relacionar o problema apresentado ao problema trabalhado
durante a aula. Desse modo, o professor podera verificar se os alunos compreenderam as estratégias que podem
ser utilizadas para escrever medidas por meio de notacdes fraciondrias e decimais.



Atividades Ludicas




Atividade 1. Jogo de Trilha ”"Avancando com o Tempo”

Identificamos, para o jogo em questdo, as seguintes habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), do
primeiro ano dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Habilidade da BNCC
(EFO1IMA18). Produzir a escrita de uma data, apresentando o dia, 0o més e 0 ano, e indicar o dia da semana de
uma data, consultando calendarios.

Materiais do jogo de Trilha “Avangando com o Tempo”

e Tabuleiro

e Dado

e Pedes (podem ser tampinhas de garrafa de cores diferentes)
e Cartas do jogo

Orientagdes: Apresente e explique aos alunos o que é um jogo de trilha, deixe claro que os pedes s6 podem
avancar o numero de casas correspondente ao numero sorteado no dado e cada casa do jogo tem uma tarefa
para o grupo. Divida a turma em grupos de quatro alunos, explique que cada equipe sera representada por um
pedo e que deverdo jogar o dado e responder as questdes da casa em que cairem no jogo. Se ndo souberem ou
errarem a questdo dada deverdo voltar as casas. O jogo termina quando uma equipe chegar ao final da trilha.
Como nem todas as criancas do 12 ano sdo leitores fluentes, a leitura das cartas e das tarefas de cada casa deve
ser feita pelo professor.

Objetivo: Explorar caracteristicas do calenddrio e a localizagdo de datas.



TRILHA: AVANCANDO COM O TEMPO

SAIDA
QUALO AVANCE
NOME DO
MES QUE 4
GOMIEGH CASAS.
COM A LETRA
QUALO
PRIMEIRO PUXE UMA
Y- CARTAE
ANGR RESPONDA.
PUXE A
CARTAE
RESPONDA.
QUALO
AVANCE 3 ULTIMO MES I\?EUSAE’;]-;%?/I
DO ANO?
CASAS. UM ANO?
DICA:

QUALE O
ULTIMO DIA
DA SEMANA.

QUAL O DIA
DA QUE
PASSE E VEZ. COMECA
COM A LETRA
T?
QUALO
PASSE A VEZ. SEGUNDO DA
SEMANA.
PUXE UMA QUALO
CARTAE TERCEIRO
RESPONDA O MES DO
QUE SE PEDE. ANO?

CHEGADA
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EM QUE DIA DA SEMANA CAIU O
DIA 117

25 - Carnaval

EM QUE DIA DA SEMANA CAIU O
FERIADO DE CARNAVAL?

EM QUE DIA DA SEMANA CAIU O
SEGUNDO DOMINGO DO MES?
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O FERIADO DA PAIXAO DE CRISTO
ESTA MARCADO EM VERMELHO,
EM QUE DIA DO MES FOI ESSE

CERIANND

31

EM QUE DIA DA SEMANA CAIU O
DIA DO TRABALHO, DIA 01/05?

EM QUE DIA DA SEMANA CAIU O
DIA 67
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Independéncia do Brasil

EM QUE DIA CAIU O FERIADO DE
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12 - Dia das criangas

O DIA 12 DE OUTUBRO E FERIADO.
EM QUE DIA DA SEMANA CAIU O
DIA DAS CRIANGAS?

QUAIS SAO OS FERIADOS DO MES
DE NOVEMBRO?

EM QUAL DIA DA SEMANA CAIRA O
NATAL?




Respostas as questdes da trilha:

© 0 N AW e

Qual o primeiro dia da semana? Domingo

Qual o nome do més que comecga com a letra O? Qutubro

Qual o dia da semana que comega com a letra T? Terc¢a-feira

Quantos dias tem uma semana? 7 dias

Qual é o Ultimo dia da semana? Dica: E um dia antes do domingo. Sdbado
Qual o més do ano que comeca com a letra N? Novembro

Qual o segundo dia da semana? Comeca com a letra S. Segunda-feira
Qual o més do ano que comeca com a letra F? Fevereiro

Qual o primeiro més do ano? Comeca com a letra J. Janeiro

10. Qual é o ultimo més do ano? Comeca com a letra D. Dezembro
11. Quantos meses tem um ano? 12 meses
12. Qual é o terceiro més do ano? Comeca com a letra M. Margo

Respostas as questdes das Cartas:

© 0N YW e

Em que dia da semana caiu o dia 11? Sabado
Em que dia é o feriado de Carnaval? 25 de fevereiro
Em que dia da semana caiu o segundo domingo do més? Dia 8 de margo

O feriado da paixdo de Cristo estd marcado em vermelho, em que dia do més foi esse feriado? 10 de abril

Em que dia da semana caiu o Dia do Trabalho, dia 01/05? Sexta-feira
Em que dia da semana caiu o dia 7 deste més? Sabado

Quantos dias tem o més de julho? 31 dias

Que dias do més cairam em domingos? 1, 8, 15, 22 e 29 de agosto

Qual é o dia de feriado do més de setembro? 7 de setembro- Dia da Independéncia
10. O dia 12 de outubro é feriado. Em que dia da semana cai o dia das criancas? Segunda-feira



11. Quais sdo os feriados do més de novembro? 2- Dia de Finados e 15- Proclamacdo da Republica
12. Em que dia da semana caird o dia de Natal deste ano? Sexta-feira

Atividade 2. Jogo Trilha das Medidas

Identificamos, para o jogo em questdo, as seguintes habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), do segundo ano dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental.

Habilidade da BNCC:
(EFO2MA16 EFO2MA17). Reconhecer, relacionar e utilizar medidas de comprimento, capacidade e massa, relacionando medidas padronizadas ou ndo.

Obijetivo: Participar de um jogo com problemas envolvendo as grandezas comprimento, capacidade e massa, utilizando unidades de medidas
padronizadas ou ndo.

Regras:

2 participantes por jogo.

1 dado.

2 marcadores (pode ser feito com massinha ou bolinha de papel).
Cartas com frases sobre medidas.

Como jogar:

Colocar as cartas em dois montes (as amarelas ficam em um monte e as outras em outro monte), viradas para baixo. Apds decidir quem comeca o
jogo, o aluno lanca o dado e anda o niumero de casas que cair no dado.

Se o marcador cair em uma casa cinza o aluno pega uma carta do monte cinza, |1é e responde se é verdadeira a afirmacao ou falsa. Se acertar, avanca
o numero de casas indicadas na carta. Em caso de erro, permanece na mesma casa.

Caso o marcador pare em uma casa amarela, o aluno deve sortear uma carta amarela, e ler a indicacdo do que deve ser feito. As cartas amarelas
apresentam situacdes inadequadas de medida.

Ganha quem chegar ao final primeiro.






Vocé usou uma medida
nao padronizada para
medir a sala de aula e
precisa confirmar se esta
correto.

Perca uma jogada

Foi medir a capacidade de
uma garrafa e pegou uma
régua?

Fique duas casas sem jogar
para buscar o medidor
correto.

Vocé vai medir a massa das
frutas que comprou e nao
se lembra com o que faz
iSSO.

Volte 4 casas para tentar

Vocé sabe a medida da
massa da sua cachorra em
gramas, mas quer saber
em quilos.

Perca uma jogada para

lembrar.

calcular.

Sua régua quebrou e vocé
tem que medir o
comprimento do caderno.

Volte 3 casas para buscar

O copo de medidas esta
com as marcacoes
apagadas

Fique duas jogadas parado

uma nova régua.

para buscar outro copo.

Vamos conferir algumas
medidas na atividade da
semana passada?

Perca uma jogada.

Para medir a massa de um
bolo, posso
balanca

utilizar a

Acertou?

Avance duas casas.




Preciso tomar um copo de
200 cm de dgua a cada
hora.

Acertou?

Avance duas casas.

A medida de comprimento
pode ser feita em quilos

Acertou?

Avance uma casa.

A medida de capacidade
pode ser feita em metros.

Acertou?

Avance uma casa.

A medida de capacidade
pode ser feita em litros.

Acertou?

Avance duas casas.

A medida de comprimento
pode ser feita em
centimetros.

Acertou?

Avance uma casa.

A medida de comprimento
pode ser feita em metros.

Acertou?

Avance uma casa.

A medida de comprimento
pode ser feita em litros.

Acertou?

Avance duas casas.

A medida de capacidade
pode ser feita em quilos.

Acertou?

Avance uma casa.




A medida de capacidade
pode ser feita em mililitros.

Acertou?

Avance duas casas.

A medida de massa pode
ser feita em metros.

Acertou?

Avance uma casa.

Metros podem ser usados
para medir quanto de agua
cabe em uma garrafa

Acertou?

Avance uma casa.

Para comprar  coisas

medidas por massa, uso a
régua para medir.

Acertou?

Avance uma casa.

Minha medida de massa é
de 25 quilos.

Acertou?

Avance duas casas.

2 quilos € o mesmo que
2000 gramas.

Acertou?

Avance uma casa.

2 litros é o mesmo que
2000 gramas.

Acertou?

Avance uma casa.

2 metros € o mesmo que 2
litros.

Acertou?

Avance duas casas.




50 cm é o mesmo que
meio metro.

Acertou?

Avance uma casa.

50 cm é o mesmo que 50
mililitros.

Acertou?

Avance uma casa.

100 cm é o mesmo que 1
litro.

Acertou?

Avance duas casas.

200 cm é o mesmo que
200 gramas.

Acertou?

Avance uma casa.

200 cm é o mesmo que
200 metros.

Acertou?

Avance uma casa.

A sigla ML  significa
mililitros.
Acertou?

Avance duas casas.

A sigla M significa litro.

Acertou?

Avance uma casa.

Metro e centimetro sao
nomenclaturas para medir
comprimento.

Acertou?

Avance uma casa.




Litros e mililitros sdao
nomenclaturas para medir
capacidade.

Acertou?

Avance duas casas.

Litros e metros sao
nomenclaturas para medir
capacidade.

Acertou?

Avance uma casa.

Milimetros e mililitros sdao
a mesma coisa.

Acertou?

Avance uma casa.

Metros e quilos sdo
medidos da mesma forma.

Acertou?

Avance duas casas.







Atividade 3. Jogo domind da area

Identificamos, para o jogo em questdo, as seguintes habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), do
terceiro ano dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Habilidade da BNCC

(EFO3MA17). Reconhecer que o resultado de uma medida depende da unidade de medida utilizada.
(EFO3MAZ21). Comparar, visualmente ou por superposicdo, areas de faces de objetos, de figuras planas ou de
desenhos.

Objetivo: Comparar e determinar areas de diferentes superficies utilizando uma unidade especifica de medida.

Regras do jogo:

1. Cada dupla recebera um total de 27 pecas de domind. Pecas que serdo misturadas e distribuidas entre
cada jogador. Cada um ficard com 13 pecas. Sobrard uma peca que ficara sobre a mesa virada para cima
para comecgar o jogo.

2. Para comecar a partida a dupla deve escolher quem sera o primeiro a jogar. Tal escolha pode ser feita
por consenso ou pela sorte.

3. Cadajogador pode olhar todas as pecas que tém em maos, mas ndo pode mostrar para o outro jogador
e nem tentar ver as pecgas do outro.

4. A cada rodada o jogador deve procurar uma peca que encaixe com uma das extremidades do jogo da
mesa. Para uma peca encaixar na outra é necessario que as extremidades representem a mesma medida
de drea. No caso do exemplo, um jogador encaixou as pecas por causa da correspondéncia de 3
unidades de area e o outro, pelas pecas de 1 unidades de drea. Na préxima jogada poderdo encaixar
pecas com 1 ou 4 unidades de drea, que sdo as novas extremidades do jogo.

3 5 4
O | e | | oclen Sehen
DE AREA

5. Se durante uma redada-ejogader-nde-tiver-pecas-que-Encaixem-com-um-dos-deis-valores de areas da
extremidade, entdo passa a vez para o outro jogador.

6. Vence a partida o jogador que conseguir colocar todas suas Pecas no jogo, ficando com as mdos vazias.
7. Serdo realizadas trés partidas.

8. A cada partida o nUmero de pontos de cada jogador sera o Equivalente ao total de drea que restar na
mao do adversdrio. Exemplo: o adversario ficou com uma peca na mao e a peca tem 4 unidades de drea
e uma figura de cinco unidades de area Representadas, entdo o total de drea é 9 e essa pontuacdo fica
com o jogador que venceu a partida.



9. Cada jogador devera anotar na tabela (que € uma Unica por Dupla) os valores correspondentes a sua
pontuacdo na Rodada (quem perder a rodada, fica com zero pontos). O outro Jogador ird conferir se a
anotacdo esta correta e entdo poderdo seguir para a proxima partida ou, ao final das trés Partidas,
verificar quem foi o vencedor do dominando a area. O vencedor sera aquele que somar um total de
areas maior.

DICA: Imprimir as pecas em um material um pouco mais firme ou em papel sulfite comum e, posteriormente,
colar em um papel com gramatura um pouco maior (cartolina, cartona). A utilizacdo de um material mais espesso
também permitird que o outro jogador ndo enxergue através do papel as pecas que seu oponente possui. Sdo
um total de 27 cartas diferentes. A tabela para jogar a partida pode ser impressa em papel comum e distribuida
por duplas.

Partida 1

Partida 2

Partida 3

Pegas do Dominé Dominando Area

5 UNIDADES 5 UNIDADES 3 UNIDADES
DE AREA DE AREA DE AREA
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2 UNIDADES

DE AREA
4 UNIDADES 3 UNIDADES
DE AREA DE AREA
3 UNIDADES 4 UNIDADES 3 UNIDADES
DE AREA DE AREA DE AREA
1 UNIDADE 4 UNIDADES 2 UNIDADES
DE AREA DE AREA DE AREA
5 UNIDADES 4 UNIDADES 5 UNIDADES
DE AREA DE AREA DE AREA
4 UNIDADES

DE AREA




Atividade correlata

0 jogo de domind abaixo foi organizado sem sobrar pontas. Mas, alguns espacos ficaram em branco como na
figura abaixo. Complete os espacos em branco de modo que o jogo fique correto (extremidades em contato tem
que representar a mesma area). Complete usando o desenho dos quadradinhos e pintando-os de azul.

4 UNIDADES 5> UNIDADES 1 UNIDADE
DE AREA DE AREA DE AREA
2 UNIDADES 3 UNIDADES
DE AREA DE AREA
4 UNIDADES
DE AREA

Atividade 4. Memoria das equivaléncias

Identificamos, para o jogo em questdo, as seguintes habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), do
segundo ano dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Habilidade da BNCC:
(EFO2MA16 EF02MA17). Reconhecer, relacionar e utilizar medidas de comprimento, capacidade e massa,

relacionando medidas padronizadas ou nao.

Obijetivo: Relacionar as equivaléncias através de um jogo da memoria.

271



REGRAS

Jogo deve ser feito em duplas ou trios.

Todas as cartas devem ser viradas para baixo e embaralhadas.
Jogador vira duas cartas e se forem medidas equivalentes, as separa.
Ganha quem tiver mais pares equivalentes ao término das cartas.

= WN =

3000 5000 (\._/J 3
0,15L
GRAMAS MILILITROS ; QUILOS
5 LITROS

150 | 1 METRO E 1000 ML
CENTIMETROS ! MEIO
150 ML
o D
GRAMAS ‘/20
0,5KG )
1LITRO 500 GRAMAS CENTIMETROS
ggg g 120000
0,2 METROS

25000 GRAMAS 120 METROS 2,5KG

CENTIMETROS

Atividades correlatas
1. No jogo da memoria grandezas e medidas, Livia escolheu e virou uma carta e ndo sabe qual pode ser a
equivalente. Qual pode ser a equivaléncia da carta sorteada?

\\-\J E

1 500 ML
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2. Vitdria colocou um bloco com massa de 5 quilos em um dos pratos de uma balanca. Que blocos devem ser
colocados no outro prato para que a balancga fique em equilibrio?

5 KG 3000 1 2000
e .
@—=== 4 1000 6
KG g KG

Atividade 5. Caca Palavras Grandezas e Medidas
Passatempo para alunos do 42 e 52 ano.

Obijetivo: Encontrar e circundar as palavras escondidas na grade tdo rapidamente quanto possivel.

Instrucdes:

1. Procure e marque as palavras destacadas no texto, elas podem estar na vertical, horizontal e diagonal.
2. Aspalavras sdo arranjadas normalmente de modo que possam ser lidas da esquerda para a direita ou de
cima para baixo.

As medidas quantificam grandezas do mundo fisico e sdo fundamentais para a compreensao da realidade. Assim,
a unidade tematica GRANDEZAS e MEDIDAS, ao propor o estudo das medidas e das relacBes entre elas — ou seja,
das relacBes métricas —, favorece a integracdo da MATEMATICA a outras areas de conhecimento, como Ciéncias
(DENSIDADE, grandezas e ESCALAS do Sistema Solar, ENERGIA elétrica etc.) ou Geografia (coordenadas
geograficas, DENSIDADE demografica, escalas de mapas e guias etc.). Essa unidade tematica contribui ainda para
a consolidacdo e ampliacdo da nocdo de numero, a aplicacdo de nogdes geométricas e a construcdo do
pensamento algébrico. No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, a expectativa é que os alunos reconhecam que
MEDIR é comparar uma grandeza com uma UNIDADE e expressar o resultado da comparacdo por meio de um
ndimero. Além disso, devem resolver problemas oriundos de situacdes cotidianas que envolvem grandezas como
COMPRIMENTO, MASSA, TEMPO, TEMPERATURA, AREA e PERIMETRO (de tridngulos e retangulos) e
CAPACIDADE e VOLUME (de sdlidos formados por blocos retangulares), sem uso de férmulas, recorrendo,
quando necessario, a transformacdes entre unidades de medida padronizadas mais usuais.

G|A|E|S|F|E|S|C|A|L|A|S|A|E
[ TIN|] 1T |[Z|VI M|IA|S|S|A|]V|IN]|C
AIM|E|JU|S|E|L|P|E|E|T|]E|D]|O
G|IA|R|M|T|AIN|A|R|S|R|V]|E]|M
PIT|G|E|P|A|R|CIN|C|M|O|N]|P
E|E| I |D|IT|E|P|IT |B|A|JA|]L|S|R
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MITIE|A|D|Z|U|D|T|S|O|E|A|E
E(I|U|S| I |D|A|E|B|U|A|T|D]|N
T|C|IL|G|R|O|M|Z|A]JL|R|TIJE|T
RIA|/D|ID|V|P|E|R|A|U|E|A]|P]|O
O|G|A|[N|O|OJU|[N|I |D|A|D|E]|A

Atividade 6. Batalha dos problemas

Identificamos, para o jogo em questdo, as seguintes habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), do
quarto ano dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Habilidades da BNCC
(EFO4AMAZ25). Resolver e elaborar problemas que envolvam situacdes de compra e venda e formas de pagamento,
utilizando termos como troco e desconto, enfatizando o consumo ético, consciente e responsavel.

Obijetivo: Elaborar e resolver problemas que envolvam situa¢des de compra e venda e formas de pagamento.

Regras:

A turma sera dividida em grupos;

Cada grupo ira elaborar problemas e suas respectivas solucdes.

Dois grupos jogardo: um grupo contra o outro.

O grupo B, por exemplo, sorteara um problema, elaborado pelo grupo A, para ser resolvido e vice-versa.
Um aluno lerd o problema e todo o grupo, individualmente, elaborard uma estratégia para que ele seja
resolvido. Depois discutirdo as possiveis solucdes.

Cada grupo contara para o grupo adversario as solucdes.

7. Ganhara o jogo quem conseguir resolver o maior nimero de problemas elaborados pelo grupo
adversario.

i &> W =

on

Elaborem problemas, que envolvam situacdes de compra e venda e formas de pagamento, utilizando termos
como troco e desconto, depois resolvam os problemas, no caderno. Use estes cartdes para elaborarem seus
problemas.




Atividade correlata

Elabore e resolva um problema utilizando as seguintes informacdes abaixo:

Jodo;

1 Caderno, 1 caneta e 2 lapis;
Valor gasto;

Troco RS 16,50.

&

RS 27,50 RS 1,25 RS 3,50

Atividade 7. Dominatica

O Dominatica é um jogo de domind adaptado e personalizado, que visa trabalhar os conceitos matematicos de
medidas

Identificamos, para o jogo em questdo, as seguintes habilidades especificas da darea de conhecimento da
matematica, previstas pela BNCC do 4° ano do Ensino Fundamental.

Habilidade da BNCC

(EFO5MA19). Resolver e elaborar problemas envolvendo medidas das grandezas comprimento, area, massa,
tempo, temperatura e capacidade, recorrendo a transformacdes entre as unidades mais usuais em contextos
socioculturais.

Obijetivo: Colocar todas as suas cartas na mesa antes dos outros jogadores.

275



Materiais:

28 cartas;

Folhas em branco;
Lapis;

Borracha.

Numero de jogadores: 2 ou 3 jogadores.

Regras do jogo:
1. Cada jogador recebe 7 cartas antes do jogo comecar. As cartas restantes ficam viradas para baixo no
bolo para serem compradas sempre que necessario.

2. O jogo deve seriniciado colocando — se a carta vermelha no centro da mesa. Caso o jogador ndo possua

em maos a carta vermelha, deve — se colocar na mesa uma das seguintes cartas nessa ordem: verde,
azul e amarela. Os jogadores devem decidir quem ira comecar caso nenhum jogador apresente uma
das cartas coloridas e que ordem seguir.

3. Cadajogador, no seu turno, deve colocar uma de suas cartas em uma das duas extremidades abertas.

Os lados unidos devem corresponder ao mesmo valor, ou seja, representar uma equivaléncia.

4. Quando um jogador ndo conseguir colocar uma carta de sua mado na mesa, deve comprar apenas uma

carta do bolo e se corresponder a uma das extremidades abertas, pode coloca-la na mesa. Caso
contrario, passa a rodada para o jogador seguinte. Caso ndo tenha mais cartas para comprar no bolo,
passa a rodada para o jogador seguinte.

5. Quem acabar com as cartas de sua mao primeiro ganha o jogo. O jogo termina quando sobrar apenas

um jogador com cartas na mao.
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Cartas do jogo Dominatica

pirg [/ =
;. »
1m 5000 36.6 °C
= al %, P
&
— 1
. : o »
19 :45 60 min 36,6 °C 5 1 hora
i o3
1000 mL
7:45 5m
da noite “
L
| | o
1h 1 min 0,5 kg < 500 cm 100 cm
2L 1m
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5000 g 1 minuto 60 s ul 19h 45min
0,35 L
- . = 15
= ?@' 30°C || Toas & & 100
=2L paraas [ o cm
9 20:00 h |0 A0L
=
. 10 x 60 J
39 °C 0 2000 mL segundos || 350mL | —— )

1L

Meio-quilo
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